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Внимание! 


Условия акции 
«Зеленая подписка 2001» 


< В акции участвуют все подписавшиеся на «Мой 
компьютер» на текущий месяц. 

^ Если подписка оформлена не на один, а на боль- 
шее количество месяцев, то вы автоматически 
становитесь участником розыгрышей также в те 
месяцы, на которые подписались. Чем больше 
подписка, тем выше ваши шансы! р 


2“ До 10 числа месяца, в котором проводится ро- 
зыгрыш, необходимо прислать в редакцию кон- 
тактную информацию и копию платежного доку- 
мента, подтверждающего оплату подписки. 

2” Каждый выигравший получает от ммеб-магазина 
Сгееп Ноте специальный приз — декоративное 
растение. Станьте ближе к природе! 


Для подтверждения участия в акции вы можете по- 
звонить в редакцию по тел.: (044) 455-6888, 
455-6794. Желаем удачи всем участникам!! 


Получи свой зеленый приз! 


р: Список статей ре 
понсор конкурса | |. | | 
"ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ АВГУСТА инея пар 


2. Дмитрий СВИРЕПЧУК. 
НИНЕ ИИЕ Нашедшему — вознаграждение! Стр. 14-16. 


3. Вячеслав БЕЛОВ. 
Реклама исподтишка, стр. 17. 


Е|екцгоптк Аб 4. Евгений ПОЛЯЧЕНКО. 


ул. Саксаганского 69, Киев Мобилизация, стр. 18-20. 
(044) 2487591, 2236455, 2111856 5 Виталий ЯКУСЕВИЧ. 


е-та!: Кеу@таз.4е 


В!О5 и его настройки, стр. 21. 
6. Алексей ГОРШУНОВ, Олег ГОРШУНОВ. 


ОиУные Оиски, стр. 22-23. 


= к. 7. Владимир СИРОТА. 
[Г а в [1 Ы п | и Е В Сам себе фотостудия, стр. 24-25. 
8. Юрий БУДАШ. 
С. д р | | |- Кеа!-ОВАМИ Рго — наломаем дров? Стр. 26-27. 
р о я 13а 9. Игорь ВАКУЛЕНКО. 
Разбитые окна, стр. 28-29. 
10. Сергей УВАРОВ. 

ЕСЕЦЬУЗ Назад в СССР! Стр. 30, 33. 

ТТ. Владимир ВОЛОДИН, На. ВОЛОДИНА,. 


600х1200арЕ, З6Ьи, $С$1, 


: ССОО, ЗО зсаптд, Два окна, три двери, стр. 31-33 ве ыы ег 
технология аппаратной 12. Станислав ПЛОТНИКОВ.  — 
оптимизации Как заставить говорить рева Св 34-35. 
изображения. | 13 днабей ГОНЧАРОВ > 


Мышление в стиле 50а! Ваз, стр. 36-37, 39. 
14. Петр «Кохюп», СЕМИЛЕТОВ. 


15. Виктор (осо) РЕГУБОВ. 
Файрболы против ру жей, т 


МОЙ КОМПЬЮТЕР №° 33(152) 20.08 — 27.08.2001 


Программы 
Иконостас для ХР 


Корпорация МисгозоЯ опубли- 

ковала требования, которые должны 
выполнять производители компьютеров, 
желающие устанавливать на них новую 
операционную систему И/тао\миз ХР. На- 
помним, что изначально Мегозой объяви- 
ла о том, что производители ПК с преду- 


становленной ОС \/пао\мз ХР смогут сами 
определять, пиктограммы каких программ- 
ных продуктов они поместят на «Рабочем 
столе», причем это могут быть даже програм- 
мы конкурентов М!сгозой. 

Источник: МИ@стерСвязь 


] 


Соломоново решение 


Мсгозой и КодокК уладили междоусобный 
конфликт, возникший из-за встроенных в И/тп- 


Ге 


| 


Условия конкурса 
«ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ» 


1. В конкурсе участвуют все статьи, указанные в 
«СОДЕРЖАНИИ НОМЕРА». 


@оуи5 ХР средств работы с цифровыми фо- 
то. Кодак в течение года работала вместе 
с Мсгозой и различными производителями 
цифровых камер над стандартом передачи 
фотоизображений, 
позволяющим новой 
ОС автоматически 
распознавать подклю- 
чаемую камеру. Од- 
нако в начале июля 
при тестировании 
УМ пао\5 ХР в лабо- 
ратории Ко4оК выяс- 
нилось, что она не 
только не обеспечи- 
вает правильную ро- 
боту программы Ко- 
Фак, но и препятству- 
ет ее установке и на- 
стройке. При подклю- 
чении к компьютеру с установленной про- 
граммой КодаК цифровой камеры этой же 
фирмы загрузилась не программа Кодок, а 
встроенная утилита МУ/Утдо\з ХР. Чтобы по 
умолчанию открывалась программа Кодак, 
было необходимо проделать ряд громозд- 
ких перенастроек. Не менее скандальным 
оказалось желание Мсгозой установить соб- 
ственный контроль нод чужими онлайновы- 
ми сервисами по обработке фотографий. 
При попытке воспользоваться каким-либо 
интернет-сервисом по распечатке цифровых 
фотографий, например, Еа5убВоге Кодок 
(Бер: / Лммим.КодаК.сот/чюБаГ/еп/Чюина/ 
еа5убКБаге], в эти сервисы автоматически 
направляется запрос на их регистрацию в 


мумлм/.а1$1.сот.иа 


Мисгозой. То есть воспользоваться можно 
только сервисом, который имеется в списках 
\УИпаому5. А чтобы попасть в этот список, ком- 
пании должны заплатить Мигозой, о чем и 
уведомляются посредством данного запро- 
са. Более того, компаниям предлагалось пла- 
тить отчисления за каждую пересылаемую им 
фотографию. Эти вопиющие факты вызвали 
резкую критику со стороны Кодак и даже 
попытки обратиться в судебные инстанции. 
Однако теперь, после встречи в конце по- 
запрошлой недели исполнительных директо- 
ров Стива Болмера и Дэниэла Карпа, инци- 
дент был исчерпан. Кодак отказалась от за- 
пуска своей программы по умолчанию при 
подключении к компьютеру любой цифровой 
камеры. В свою очередь, Мисгозой убрала 
автоматический запуск своего мастера Сат- 
ега УИгога. Эта утилита будет появляться в 
списке прочего ПО для обработки изобра- 
жений. Именно этот список и будет выскаки- 
вать при подключении камеры. Какой драй- 
вер выбрать, будет решать пользователь. Та- 
ким образом, ни Кодак, ни Мисгозой не бу- 
дут по умолчанию захватывать управление. 
КодоК также намерена отозвать свой иск, 
ставящий под сомнение соответствие анти- 
монопольному законодательству функций ра- 
боты с цифровыми фото УУтдо\з ХР. Окон- 
чательное мирное соглашение подписано 
компаниями 13 августа. 
Источник: Нетоскоп 


Красные идут! 


Новая модификация вируса Соае Веа, 
получившая название Со4е Веа И, появи- 


ГЕНЕРАЛЬНЫЙ | 
СПОНСОР 


КОНКУРСА 
"АКТИВНО ВЕЗУЧИЙ ЧИТАТЕЛЬ" 
в августе 


2. По баллам, полученным статьей, выводится 

среднее арифметическое. 

3. Не позднее, чем во втором номере следующе- 

го месяца, публикуется общий рейтинг статей. 

4. Автор лучшей статьи получает приз (каждый ме- 
сяц разный, но достаточно ценный). 

5. Лучшая статья месяца автоматически попадает в 
финал конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ ГОДА», и его 
победитель становится обладателем суперприза — 
КОМПЬЮТЕРА! 


Условия конкурса 
«АКТИВНО ВЕЗУЧИИ ЧИТАТЕЛЬ,» 


1. В конкурсе участвуют все письма читателей, про- 
ставивших оценки по 10-балльной шкале всем сто- 
тьям, указанным в оглавлении. 

2. Нужно просто выслать вырезку из газеты с про- 
ставленными оценками статей в оглавлении номе- 
ра (см. на обороте]. Электронные письма в конкурсе 
не участвуют. 

3. Если вы присылали письма к каждому номеру ме- 
сяца (но не более 1 на номер}, все они будут уча- 
ствовать в розыгрыше призов среди читателей, 
то есть ваши шансы увеличиваются в 4 раза! 

4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ 
СТАТЬЯ МЕСЯЦА» разыгрываются | первый, 2 


вторых и Зтретьих приза среди читателей. 


ЖДЕМ ПИСЕМ ПО АДРЕСУ: 03057 г. Киев-57, 
а/я 892/1, газета «МОИ КОМПЬЮТЕР», 
конкурс «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ». 
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Для участия в конкурсе впишите свои данны 


Почтовый адрес 
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И ИИ: 


лась в Интернете 4 августа и 

была признана специалистами гораздо бо- 
лее опасной, чем оригинал. Она точно так 
же заражает компьютеры с ОС М/Ипдом; МТ 


Мксгтозой" 


или У/Ипаом$ 2000 и с ПО меБ-сервера 1/55 
(п1егле! попппаНоп Зегуег) версий 4.0 и 5.0, 
на которых не установлена заплата от М!- 
СГОЗОН-для-давно уже известной дыры в си- 
стеме защиты. Но работает Сосде Вед || бо- 
лее производительно: он сканирует одно- 
временнотне- 100, а 600 компьютеров. Червь 
также создает на зараженном компьютере 
«черныйход», через который хакер-злоумы- 
шленник может проникать на него и испол- 
нять любые команды. 
Источник: ЛИ@стерСвязь 


Голосовой портрет 
за 40 часов 


Программа, разработанная в лаборато- 
рии компании АТ&Т (ЮНр://ммим. а. сот), 
может разговаривать любым голосом, опи- 
раясь на его предварительную запись. Она 
копирует интонации и характерные особен- 
ности произношения, свойственные образ- 
цу. Создание каждого нового синтезирован- 
ного голоса занимает от 10 до 40 часов. 
Сначола человека, голос которого хотят ис- 
кусственносинтезировать, записывают в спе- 
циальной студии. Затем голос оцифровыва- 
ется и анализируется. Результаты поступают 


на вход программы синтеза. Пока в искусст- 
венном голосе, воспроизведенном компью- 
тером, еще присутствуют некоторые следы, 
по которым его можно отличить от натураль- 
ного. Однако создатели технологии надеют- 
ся, что уже через несколько лет смогут точ- 
но воссоздавать любой голос по записи. 
Источник: Нетоскоп 


Персональная Шехерезада 


Разработчики ПО из университета Се- 
верной Каролины заявили, что создали про- 
грамму, способную писать сказки. Чарльз 
Кэллевей и Джеймс Лестер считают следу- 
ющим шагом создание приложения, кото- 
рое автоматически будет генерировать но- 


САМЫЕ НИЗКИЕ р,.® 
ЦЕНЫ НА `` 
КОМПЬЮТЕРЫ И 
КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 


) илмм.ризаг-Н9.кмеу.иа 


вости на основе пресс-релизов, 
с также собранной информации. 

Пока неизвестно, смогут ли разработчи- 
ки вложить в программу алгоритм оценки но- 
востей с точки зрения их важности. Может 
получиться так, считают журналисты, что ло- 
гика программы и человеческая логика в от- 
боре новостного материала будут расхо- 
ДИТЬСЯ СЛИШКОМ СИЛЬНО. Значительным недо- 
статком программы с точки зрения разра- 
ботчиков является то, что она не умеет от- 
личать правду от вымысла. Однако с перво- 
го взгляда отличить правду от правдоподоб- 
ного вымысла часто не может и очень опыт- 
ный журналист. Для этого требуется рассле- 
дование, которое, по всей видимости, про- 
грамма не осилит — разве что в отдаленном 
будущем. И последний недостаток: как счи- 
тают журналисты, компьютеры нопрочь ли- 
шены чувства юмора. Поэтому подача ново- 
стей будет неизбежно страдать, если дове- 
рить их написание программе. 

Источник: Нетоскоп 


Интернет 


Что в имени тебе моем? 


14 августа компания Ведеег.сот 
(Мир: / /ммгмгедтег.сот) заявила © том, 
что в конце сентября — начале октября нач- 
нет регистрацию доменов в зонах/.а@ И .5с. 
Нью-йоркская компания получит права на 


гед15ет. - 
«сот 


о каг ер ра о ео” 


ея ср ро отчы: арм он вла лете ат евиещи на нзыи 
о а рты кая 
РЕОТЕСТ ТОО 


ТААОЕМАЯК 


гы 
Гы ге 
г 


Ге пага Гы 
Ге папа Гы 
ро ель ал 
рыегеги Гы Гы Ге 


О 


техническое администрирование этих гео- 
графических доменов, первый из которых 
принадлежит государству Антигуо, а вто- 
рой — Сейшельским островам. Домен ‚ад 
как альтернатива ‚сот может особенно за- 
интересовать немецких бизнесменов. В не- 
мецком языке сокращение Ад обозначает 
«акционерное общество» (Ме АК#елде- 
зе!зспой) и широко используется как обо- 
значение типа компании, подобно англий- 
ским сокращениям пс. и Согр. 
Источник: Нетоскоп 


Закинул старик невод... 


Калифорнийская компания ВАМ (015- 
мед АпНас! Ш) аь (Вир://мумм. 
ЧаШаЬ.сот) в начале текущего месяца за- 
пустила распределенную систему, которая 
позволяет объединить множество виртуаль- 
ных аквариумов на персональных компью- 
терах в один большой виртуальный океон, 


компьютеры 
ноутбуки 


КОМПЛЕКМуЮЩиЕ 


периферия 


в роли которого выступает весь 
Интернет. Обычные скринсей- 
веры с рыбками давно уже ста- 
ли популярны среди поль- 
зователей персоналок. Ком- 
пания РАЦ добавила к скринсей- 

веру сеть обмена данными типа 
реег-ю-реег, наподобие известной 
системы Марзег. Но в данном слу- 
чае пользователи обмениваются не музы- 
кальными файлами, а стайками рыбок, «пе- 
реплывающих» с компьютера на компьютер 
через Интернет. При этом система ВАЫ- 
\\Мома (Внр://муиглм.Чай\м от. пе!), в ко- 
торую за две недели включилось более 


т 


Ве ме ы 


Зекек Ма 18а 307 СТО тож о 
соемидег 


же 


рек 5 
вы не на ве сы сощеег хе оу обрыве ое ат 
т на та 


200 пользователей из дюжины стран, моде- 
лирует жизнь вполне ребльных рыб Индий- 
ского окесна: здесь можно встретить мор- 
ского окуня, губана, рыбу-хирурга, рыбу-по- 
пугая, рыбу-бабочку и других симпатичных 
обитателей. океанской фауны. Рыба каждо- 
го вида представляет собой автономную про- 
грамму со своими видовыми «чертами ха- 
рактера», которые определяют, где и как 
плавать, чем питаться и когда размножать- 
ся. Пользователь, в свою очередь, может уп- 
равлять рыбьей жизнью, определяя, какое 
количество рыб может проплывать через его 
кусочек виртуального океана (то есть через 
его компьютер). Кроме того, каждому поль- 
зователю системы дается возможность по- 
рождать рыб определенного вида. Для уча- 
стия в проекте рекомендуется иметь доста- 
точно мощный компьютер, с хорошей видео- 
картой, поскольку каждая рыба смоделиро- 
вана довольно детально и рисуется в реаль- 
ном времени. РАЦ\М/оп Я работает на всех 
платформах М5 У/пао\5, а также на Ипих, 
Зоагз и АХ. 
Источник: Нетоскоп 


Разгрузочный день 


Несколько британских компаний решили 
отныне запрещать своим сотрудникам поль- 
зоваться электронной почтой по пятницам. 
Вместо этого работникам компании предпи- 
сывается общаться лично. По мнению руко- 
водителей компаний, от злоупотребления эле- 
ктронной почтой у людей случаются стрессы, 
страдает производительность труда, творче- 
ские способности и мораль. В то жезвремя; 
по мнению Дэвидо»Рэдклиффа, исполнитель- 


ул. Михайловская 1/3, магазин "Ди-Кси” 
229-27-60, 229-73-22 


Майцан Незалежности 2, второй этаж 
223-80-95, 228-03-61 


ного директора комании 
Нодд КоБпзоп, дни, свободные 
от электронной почты, делают со- 
трудников более счастливыми и об- 
щительными. Представитель компа- 
нии Сате! тоже заметил, что разго- 
воры между сотрудниками делают обста- 
новку в офисе более живой и творческой. 
Напомним, что в прошлом году анало- 
гичное распоряжение было введено в од- 
ной из японских префектур, глава которой 
Г ЗА был очень расстроен, что его сотрудники 
попали в сильную зависимость от элек- 
тронного оборудования, и потому полно- 
стью запретил им пользоваться компью- 
терами по пятницам. Пока неизвестно, 
что думают рядовые сотрудники компа- 
ний о таких экспериментах. Не вполне ясно 
также, каким образом руководство будет кон- 
тролировать воплощение в жизнь своих рас- 
поряжений на этот счет. Да и кроме электрон- 
ной почты есть еще много других способов 
связываться друг с другом, не прибегая к лич- 
ным разговорам. Например, можно исполь- 
зовать телефоны и 5М5-сообщения. 
Источник: Нетоскоп 


Рамблер а[5 управдом 


Интернет-холдинг Рамблер совместно с 
компанией РБК (РосБизнесКонсаолтинг] объ- 
явил об открытии проекта «Домены он- 
лайн». В считанные минуты пользователь 
нового сервиса может выяснить, свободно 


Е 7 


ли интересующее его доменное имя, полу- 
чить развернутую справку об особенностях 
регистрации доменов в зонах .сот, .огд, .пе!, 
„ги, а также провести предварительную ре- 
гистрацию. Сразу после оплаты (осущест- 
вить которую можно по кредитной карте} до- 
мен будет зарезервирован. 

Источник: М@стерСвязь 


Технологии 
Второе рождение 


пе] в очередной раз анонсировала 
свой 900-МГц Хеоп СаНса4е$, произ- 
водство и продажи которого были приос- 
тановлены в апреле этого года из-за про- 


ь г) КЮмилекнующие, “ 
. ЗА сргмехника, |Метие 


Ня 216-3049 тел ./6. 234-7913 ишаФадаизт!: 08) 


а 
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блем с перегревом. В те- 
чение этого месяца должны на- 
чаться отгрузки процессора производите- 
лям серверов. Этот процессор должен иг- 
рать роль МоН-еп@ для четырех- и восьми- 
процессорных серверов как минимум в те- 
чение 10 месяцев, по прошествии которых, 
согласно планам |1е|, нам будет явлен но- 
вый Хеоп, сделанный с использованием ар- 
хитектуры Роз!ег РА, который, возможно, бу- 
дет иметь еще больший размер кэша и про- 
изводиться по 0.13-микронной технологии. 
Версия Хеоп 900 МГц с 2 Мб кэш-памяти 
отнюдь недешева — 53.692, в то время как 
700-МГц версия того же процессора с тем 
же размером кэша стоит 51.980, а 700-МГц 
©! Мб каша — 5 7% 
Источник: Столица 


Долой 
с парохода современности 


АМО номерена снять с производства ли- 
нейки процессоров серии Кб-2 следующим 
летом. Компания также намерена остано- 
вить производство своих 486- и 586- про- 
цессоров, которые, как и Кб-2, используют- 
ся в настоящее время главным образом во 
встраиваемых промышленных ПК. 

Для многих производителей таких ПК это 
стало ударом. Мегза[оогс, к примеру, сооб- 
щила, это решение АМО. может заставить 
многих потребителей ее продукции пере- 
ключиться на системы © процессором ме! 
ТИатоок. 

Как сообщил представитель АМО, мощ- 
ности техасской ГоБ 25, на которой в но- 
стоящее время производятся эти процессо- 
ры, будут переоборудованы на выпуск флэш- 
памяти. Кстати, процессоры Кб-/!/ были сня- 
ты с производства уже в начале года, в свя- 
зи со слабым спросом на них и достаточно 
большой (для определенного рынка} попу- 
лярностью К&6-2, которые они были призва- 
ны заменить. 


Источник: РОМЕМИ$ 


Гигагерцы «с походом» 


Согласно вышедшему МоБЙе АМО 
Ат 4 Ргосеззог Моде! 6 СРСА Бава 
Веер компания АМО теперь определяет 
максимальный множитель для процессоров 
Ап 4 числом 18, в отличие от предыду- 
щего — 12.5. Это значит, что теоретичес- 
ки мобильный АН[оп 4 теперь можно ра- 
зогнать до 18х100 МГц = Т.8 ГПц, что су- 
щественно превосходит прежние 1.2 ГТц. 
Более того, новые Раютто 1.5 ГГц мож- 
но будет разогнать до поистине заоблач- 
ной частоты 18х133 МГц = 2.4 ГГц. Конеч- 
но, стабильной работы на такой частоте 
добиться трудно — требуется отличная си- 


стема охлаждения; поэтому можно ограни- 
читься чуть более скромными результата- 
ми — 2 Пц. 

Источник: 4И5ег 
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Страна 
восходящих процессоров — 


Образцы новой модели процессора 
Егга ©3 800А с тактовой частотой 800 МГц. 
и выполненные с использованием норм. 
0.13-мкм техпроцесса, появились в одном из. 


японских магазинов. Новый чип имеет на- 
пряжение питания 1.35 В и примерно соот-_ 
ветствует ШУ (ультанизковольтной, ийгао\ 
уойаде)-модели процессора РепНит И. 


Новое ядро СЗ 8@0А работает с Ё5В’ 

133 мГц (133х6.0] и‘выполнено в том же’ 

корпусе РСА, однако теперь для нсрмаль- о 

ной работы процессора требуется охлаж-_ 

дение (НЕАТУИМК/РАМ ВЕСШЕВЕС). 
Источник: РОМЕМ!$ 


Тайное стало явным 


На Тайване кто-то встретил новый день. 
(5то было 15 августа) анонсом нового чип» 
сета Р4Х266. Конечно, речь = о компании. 
УПА. 

Все мы уже нахватались слухов-об.этом 
загадочном чипсете, теперь же пришла по- 
ра снять завесу таинственности с него ред- 
ставители МА заявили, что компания ужепо- 
ставила около 100 тысяч Р4Х265. У!А пола-_ 
гает, что старые кросс-лицензионные согла- 
шения и/патенты дают ей право-назвыпуск. 
чипсетов под процессор Репвит 4. Цена но-_ 
вого Р4Х266 примерно на $515 ниже, чем 
ЗОКАМ-чипсета 1845 от /те|, 

Источник: Кеасюг 


Гонится — не гонится 


Согласно заявлению крупнейшего произ- 
водителя материнских плат М$|, при рабо- 
те чипсета КТ266 и контроллера УЗВ на ча- 
стоте шины выше 138 МГц появляются про- 
блемы. Вот что написано в ЕАО, опублико- 
ванном М5: 


Затена старык тониторов, 
® винчестеров на новые 


сети 


2) Установна 


«Вопрос: При разгоне пла- 
ты КУГ266 Рго выше частоты 138 МГц ИЗВ- 
контроллер перестает работать, почему? 

Ответ: Есть небольшой процент чипсетов, 
которые имеют ограничение разгона до 
138 МГц». 

Конечно, это ограничение вызывает неко- 
торое недоумение — напомним, что уже 
УА КТ7ЗЗА свободно работает на частотах 
более 138 МГц. Думаем, что проблема бу- 
дет исправлена в ближайших версиях чипсе- 
та КТ266. 

Источник: Ч4Ибег 


Три тонны оперативки 


$1соп ИМедгс!е@Я Зу5!етс, более из- 
вестноя как 5/5, анонсировала чипсет 
$15645/515961, предназначенный для сис- 
тем с процессорами пе! РепНит 4 и под- 
держивающий ООКЗ33-помять. Платы на ос- 
нове 515645 смогут иметь до 3 слотов под 
ВОВ Р!ММ-модули ОБК266, РОЮЗЗЗи РС133 


памяти, что позволит установить в систему 
до 3 гигабайт РАМ. 


Из других интересных моментов — под- 
держка Ми /ОЕ (Ми! -Тргеадеа ИО ЦпК), что 
позволило увеличить скорость передачи дан- 
ных между 515961 и $15645 до 533 мегабайт 
в секунду. Еще поддерживается АСРАх с Ра51- 
У/те, ЗВ-звук, встроенный 56К-модем, 10/100 
МБ! ЕНегпе!, 1/10 МБ! НотеРМА, Уйго- 
АТА/100. Особо пытливые могут взглянуть 
на спецификации на сайте компании (р: // 
\мм. 515. сот /ргоЯис1$ /с№Ербе!$ /са/ 
репНит4 /645.1т). 


Тонкая память 


$атзупа Еестопк$ объявила о начале 
массового выпуска КОКАМ-памяти, произве- 
денной по 0.15-микронному процессу. Пер- 
вые модули будут иметь объем 256 Мбит. Бла- 
годаря 0.1 5-мкм процессу, в дальнейшем бат- 
зип планирует увеличить их частоту до 1 ГГц. 

Производство более емких чипов ЕКОКАМ 
позволило уменьшить стоимость производст- 


Если вы требовательный м 


Интернет, то 2ухЕЕ ОММ! 56К (У.80) для вас! 


® новый 2УХЕ|- чипсет большой степени иитеграции МА. 
®_ Отл! 55К Рыз имеет 85-231 & 058 интерфейс, 
а Опит 56К - 85-232 интерфейс, 
адаптирован Вектором к телефонным линиям Украины, 
_ обеспечивает надежную связь на скорости 33.6 КБр5 {34 5) 
_ пб обычным телефонным линиям и 56 КБрз (30) по цифровым: 
система речевой почты поможег не пропустить ни дного 
важного звонка в ваша отсутствне, 
полная совместимость с любым факсимильным 
оборудованием - 14400 бит/с (63 Еах}, 
энергонезависимая память (Нав) для запрузкн ми 
особенности модемов для Украины = 
\ес1опием. сога я 


ва, по словам представителей 5ат- 
зипд. КОКАМ 256 Мбит 1 ГГц будет исполь- 
зоваться как в компьютерах и сетевых реше- 
ниях, так и в цифровых ТМ, зеНор Бох`ах и 
других цифровых продуктах. 

Кроме того, уже к концу года Затзипд 
представит КРКАМ-память 1 ГГц, произве- 
денную по 0.13 микрон. Также по новому 
технологическому процессу будет произво- 
диться ЗОКАМ- и РОВ-5ОКАМ-память. 

Источник: 4Ш5ег 


Оперативный кэш 


Корпорация Нвае анонсировала но- 
вую технологию изготовления памяти ЗОКАМ, 
которая позволит создать моду- 
ли, работающие почти на 50% 
быстрее. Кроме того, новая 
ЗОКАМ будет потреблять на 40 % 
меньше электроэнергии, что весь- 
ма актуально для мобильных ком- 
пьютеров. 

Суть технологии, названной 
5ОКАМ Моде Сопуо/ Зсвете (схе- 
ма контроля режима функциони- 
рования 5ОВАМ)}, позволяет уси- 
лителям уровня микросхемы ро- 
ботать как кэш-память, обеспе- 
чивая процессору доступ к дан- 
ным без привязки к общей тактовой часто- 
те. Токим образом потребляемая мощность 
снижается, а производительность увеличива- 
ется. 

Источник: 45ег 


Мозги на вырост 


Несмотря на то, что чипсеты, поддержи- 
вающие РОР 333 (в частности, 915 645 для 
Репйит 4), выйдут совсем скоро, сами моду- 
ли памяти появятся только в середине 2002 г. 
Крупнейшие производители памяти Ева, 
Мсгоп и Затзупа заявили, что первые эк- 
земпляры ООК 333 появятся в конце 2001 г., 
а массовое производство начнется только в 
2002 г. 

Нопомним, помять ООВ 333 или РС2700 
должна обеспечивать полосу пропускания 
2.7 Гб/с вместо 2.1 Гб/с ООВ сегодняшней 
РС2100. 

Источник: 45ег 


Три карты, три карты... 


АТ! анонсировала три новых карты, из ко- 
торых две основаны на чипах Кадеоп, а од- 
на — на РомиегСЁ 4. Все три поддерживают 
ононсированные ранее в этом году техноло- 
гии ТгиРогт и Зтайбвадег, а также имеют 
полную поддержку Ойес!Х 8. 1. Теперь в де- 
талях: старшая модель Ва4еопт 8500-по- 
явится в продаже уже в следующем месяце 
и будет стоить около $400. За эти деньги по- 
купатель получит чип второго поколения с 


ай 
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частотой 250 МГц, 64 Мб па- ' 
мяти типа ООК $ОКАМ с часто- 
той 275 МГц, выход на ТМ и ОМ. | 
Любители дешевого и 
сердитого в сентябре смо- 
гут за $199 купить Вадеоп 7500. 
Это что-то типа Кабеоп Има — 
помять 64 Мб ООК с частотой 
230 МГц и графический чип с час- 
тотой 270 МГц, опять же выход на 1У и ОМ. 
Профессиональный рынок обогатится но- 
вым РомегСЕЬ 8800, основанном на чипе 
ЕтеСЕ 4. Корта выйдет в октябре, цена еще 
не определена; известно лишь о драйверах 
под наиболее популярные среди професси- 
оналов в области 
графики ОС и о том, 
что АП! решила по- 
ставлять професси- 
ональную карту с 
64 мб ООБ-памяти. 
Некоторые бенч- 
марки 8500 и 7500 
уже выложены на 
Тот`5 Нагамаге и 
Апапоесй. Если им 
верить, тов Оцаке 3 
Агепа и ЗОМак 
2001 новый Кадеоп 
8500 обгоняет СеЁогсе 3, а в Стат и не- 
которых других тестах работает медленнее. 
Источник: ЗО/Меуи$ 


В луже со 128 Мб 


Абсурд, как известно, не знает границ. 
Одни гонятся за тем, чтобы взять карту с как 
можно большим размером фрейм-буффе- 
ра, спрос, как известно, порождает пред- 
ложение, в результате мы встречаем карты- 
мутанты со слабым чипом и огромным ко- 
личеством памяти. 

Например, Юуесй 5/5315. Карта снаб- 
жена УСА/ВМИУТУ-О\Ш выходоми и... 128 Мб 
памяти 166-МГц $ОКАМ. Зачем такому чипу 
такое количество памяти — известно только 
инженерам из китайской компании. Понят- 
но, что память нынче очень дешевая, но, мо- 
жет, стоит потратить лишние $4—5 с каждой 
карты, например, на нормальную разводку? 

Кстати, почитать о последнем творении 
компании 515 можно в последнем выпуске 
ЗОСПогов на ХВТ ®Нр:/ /ммим АхЬт.сот/ 
удео/Ио9-м ео. т|). Также ребята про- 
тестировали и его «собрата по несчастью» — 
Тидепт! В/оае ХР. Общий вывод — обходить 
за километр. А со 128 Мб памяти — за два ©. 

Источник: 45ег 


Революционный этюд 


Компания СгеаНуе анонсировала выход 
своего новогозаудиопроцессорао АшЯу. 
Он имеет в 4 раза большую вычислитель- 


С СИМ 


Т/ИТЕКМЕТ АТА СЕМТЕЮ 


Руии НИМ 
Твой дом в Сети 


ь — 


ную мощность, чем преды- 
дущий, весьма удачный, про- 
цессор ЕМИТОКТ, которым обо- 

рудованы звуковые карты боипа 

В/оег Шуе! Использование Ауду 
вместе с новой технологией ЗО 

ЗР ЕАХ АБВУАМСЕО НО дает следую- 
щие возможности: 

 Миш-ЕпугоптепЕ одновременая об- 
работка 4 звуковых потоков; 

2 Епугоптеп! Могррта: более рео- 
листичное воспроизведение «отмосфе- 
ры» окружающей среды, например, при 
переходе из помещения на улицу; 

® Епугоптеп! Рапппд: обеспечива- 
ет более четкое позиционирование ис- 

точников звука 30. 
Что касается музыки, то здесь новый 
чип предлогает следующее: 

= Ацато Сеоап-Цр: удаление нежелатель- 
ных призвуков при воспроизведении МРЗ- 
фойлов, вроде треска и свиста; 

= Тте 5са[тд: изменение скорости вос- 
произведения без изменения тона сигнала 
и его качества; 

2 Огеат: создание Зиггоиупа-звука из лю- 
бого стереоисточника. 

Источник: 4(5ег 


Телепатическая печать 


Первый принтер, поддерживающий интер- 
фейс Вшеюот — НР ВезК/е! 995С — обес- 
печивает распечатку посланных 


Новые сканеры с 48-битной глубиной об- 
работки цвета — №670, №675Ии М7240И — 
будут оборудованы технологией ЛМи-Рйою 
Моде, позволяющей автоматически подет- 
раивать параметры сканирования при ра- 
боте с фотографиями. Ценовая и дополни- 
тельная техническая информация о новин= 
ках появится несколько позднее. 

Источник: (ХВТ 


Епсель-мопсель 


Канадское представительство Ербоп анон- 
сировало новые сканеры серии РефесНоп: 
2450 Рвою, серию 1650 и 1250. Топовая 
модель 2450 Риою имеет разрешение 
24004800 арт, поддерживает технологию 
М!сго Зер Опуе, интерфейсы УЗВ 2.0 и 
Рге\И ге. Стоимость этой модели — 5390. В 
комплекте поставляется следующий софт: 
[азегЗоЙ ЗПуегРаз! 5Е, АдоБе РНою5пор 
Еетег!5, Ерзоп Этай Рапе! и Ерзоп ТУМА!М 
Эсаппта ЗоН\моге. Модель позиционируется 
как инструмент для профессиональных фо- 
тографов и других пользователей, требова- 
тельных к качеству сканирования. 

Серия 1650 предназначена для ЗОНО- 
рынка. Максимальное разрешение — 
1600х3200 точек на дюйм, 48-битный цвет. 
В комплекте поставляются: Агсбой Рвоюо|т- 
ргеззюп, Ерзоп Эта! Рапе! с программой 
распознавания МембоН ОСВ, Ерзоп ТМУАПМ 
Зсаппта ЗоН\маге и Адобе Р‚с!озВор Ее- 
теп!5. Стоимость в розничной сети ожида- 
ется в пределах 5170. Поддерживается как 
УИпдоми$, ток и МасО5. Интерфейс — ЦЗВ. 

Самая простая серия среди новых скане- 
ров — 1250. Максимальное 


данных с устройств с аналогич- 
ным интерфейсом — сотовых те- 
лефонов, РОА, ноутбуков и дру- 
гих. Принтер представляет со- 
бой обычный струйный принтер 
серии 900. Он поддерживает 
Мас- и РС-системы, в том числе 
и популярные операционные си- 
стемы мобильных компьютеров. 
Цена принтера около $400, 
в планах компании намечается выпуск ла- 
зерных принтеров с интерфейсом Вмеюо\№. 
Источник: 4И5ег 


Осенняя канонада 


Начиная с сентября, в продажу начнут 
поступать новые принтеры и сканеры от 
Сапоп. Всего компания намерена предсто- 
вить пять новых принтеров и три сканера. 

Модель принтера начального уровня 5200 
поступит в продожу по цене около $68, модель 
5300 — по цене около $110. Затем будут пред- 
ставлены две версии принтера Сапоп 5630: 
стандартная, по цене $245, и «сетевая», по це- 
не 5380. И, ноконец, в октябре появится мо- 
дель 5500 примерной стоимостью в 5175. Все 
новые принтеры используют технологию печа- 
ти Ад\апсей /^Мегойпе Огор!, что позволяет 
добиться разрешения до 1200х2400 ру. 


Алан ИЯ 
АЛИНЫ д 


оптическое разрешение 
1200х2400, 48-битный цвет, 
слайд-модуль для 35-мм плен- 
ки в комплекте, Комплект ПО 
следующий: АгсбоН РВою!т- 
ргез$юоп, Ерзоп Этай Рапе! с 
программой распознавания 
МембоН ОСК и набором Ер- 
зоп ТМ/А!М $саппиа ЗоН\аге. 
Модели 1250 и 1250 Рвою 
появятся в. продаже к сентябрю по цене $130 
и 5150 соответственно. 
Источник: ЗО Мемз 


«Приблатненный» лаптоп 


А$И5 анонсировала серию ноутбуков 
Т9ххх, характерной особенностью которых 
является встроенный МР3З-плейер и широко- 
форматный экран. Модели оснащаются мо- 
трицей на 14.1 дюйма, имеют Рге\\Мге-порт, 
работают с процессорами пе! Сеегоп и 
Репнит Ш с частотой до 1 ГГц. 

Благодаря тому, что дисковод и СПО- 
КОМ/Е\У/-привод подключаются отдельно, вес 
новинки не превышает 2.2 кг. Ноутбук осно- 
ван на наборе системной логики 1! {815ЕМ 
с интегрированным видеоконтроллером, кото: 
рый поддерживает архитектуру /!е/РУМТ(Оу- 
папе У!Зео Метогу Теснпоюсду — Технология 


(044) 418-36-17, 464-66-99 
е-таЙ: заюз@Ьм.сот.иа млилм.му.сот.иа 
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Динамического Выделения Видеопамяти} 

Что касается МР3З-плейера, то это специ- 
альный отключаемый блок, способный хранить 
до 4.5 часов записи. Подробнее о моделях, 
характеристиках и использующихся в ноугбу- 
ке технологиях можно узнать на сайте АЗ\5. 

Источник: ЗВиемиз 


Огнедышащие дисплеи 


Затзиупя Еестоп!с$ объявила о своих 
планах на завоевание рынка РОР (Рюзта 0\5- 
ру Рапе]. К 2003 году компания планирует 
реолизовать по всему миру 270 000 РОР-ус- 
тройств. К 2005 эта цифра возрастет до | мил- 
лиона, что приравнивается к 20 % рынка. Ли- 
нии по производству Т\ и мониторов в Сувон 
будут переведены на производство РОР-поа- 
нелей. Для развития этого направления 5ат- 
зипд инвестирует в РОР бизнес до 51.3 мил- 
лиарда в последующие пять лет. Цена РОР- 
панели размером 42 дюйма составит 56846. 

16 Еестоп!с$ также собирается завое- 
вывать рынок РОР. Компания планирует к 
2005 году получить 25 % от рынка и соби- 
рается инвестировать в производство РОР 
около 51.1 миллиарда в течение последую- 
щих четырех лет. 

Источник: ЗОпеуиз 


Пройденный этап 


Компания Моюого[а объявила о прекра- 
щении разработки и производства софт-мо- 
демов (5оН\уаге тодетз — программных мо- 
демов}. Компания намерено использовать ос- 
вободившиеся «интеллектуальные» и произ- 
водственные мощности в более перспектив- 
ной области создания чипов для встраивае- 
мых решений. 

Источник: 4\5ег 


На новой шине с ветерком 


1ОСЕАЕ представила свой новый про- 
дукт, который, по словам представителей 
компании, является «первым сертифициро- 
ванным У582.0-хабом в мире». Хаб работа- 
ет с шиной (5$В 2.0, высокоскоростной аль- 
тернативой привычной ЦЗВ 1.1. 

Устройство ориентировано в первую оче- 
редь на компьютеры Арр/е Маст!озй, одно- 
ко теоретически нет никаких предпосылок к 
тому, чтобы оно не было способно работать 
под управлением операционных систем для 
РС. УЗВ 2.0 пока не устанавливается на ком- 


пьютеры серийно, однако сторонние фир- 
мы, такие как (ОСЕАК, выпускают РО -кар- 
ты ресширения. 


(044) 468-3049 
пач@крк.сот.ца 


- сборка ПК 

- комплектующие 

- периферия 

- сети 

ПОДАРОК ОТ "КПК" 

Покупателю ПК - антивирусная программа 
ОМА ог МИп32 

ВИр://иммм. ипазой.сот.иа 


Хоб Ц5В 2.0 от ЮСЕАК обратно 
совместим с Ц5В 1.1. Скорость передачи при 
работе с 1582.0-устройствами может дости- 
гать 480 Мбит в секунду. Поддерживается 
операционная система МасО5 Х. 

ЮСЕАЕ Ц5В 2.0 НуЬ появится в прода- 
я в сентябре по рекомендованной цене в 

60. 


Источник: Компьюлента 


Скаженый скази 


Адартес уведомила общественность о 
появлении КАО-контроллера с производи- 
тельностью И!о320 5051! Сейчас сэмплы 
распространяются ведущим производителям 
серверов, а чипы — производителям мате- 
ринских плат, желающим реализовать в сво- 
их решениях /!га320 КАР $С5. Поддерж- 
ка РАО с такой производительностью — важ- 
ный шог в развитии серверов, работающих 
с огромными дисковыми массивами. 

Источник: РСМЕМ/5 


Новый рекорд 
в метании дисков 


ТОК предстовила новый диск АЛМы/-Ёеуе[-К, 
который имеет емкость трех дисков СО-К. 
Компания планирует сделать свой новый про- 
дукт коммерческим уже в этом году. 

Новая технология была изобретена ком- 
панией Сайтен"е$ и позволяет в три раза 
не только увеличить емкость новых дисков, но 
и их скорость обмена данными. На диск ди- 
аметром 120 мм можно записать 2 Гб дан- 
ных. Новая технология особенно интересна 
тем, что совместима с современными СО/ 
СО-Е\УУ-приводами, однако для работы с дис- 
коми МЕ-В необходимо устанавливать специ- 
альный [5Ёмикрочий. За счет более плотной за- 
писи данных при‘чтении диска на скорости 12х 
реальная скорость получается на уровне Збх. 

Источник: РОМЕИ!/ 


В Интернет верхом на кубе 


По информации из источников в комла- 
нии, Мичепт4о. планирует реализовать до- 
ступ в Интернет в своей игровой консоли 
СатеСиБе в следующем году. Это будет 
воЭможно прилпомощи поставляемого от- 
дельно дополнительного модема. Одновре- 
менно с Ми!епао корпорация 5$еда выпус- 
тит игровое программное обеспечение для 
использования с подключенной к Интернету 
консолью. 

В марте следующего года 5еда выпустит 
Рпапюзу 5юг Опте, ролевую игру, которая 
позволит пользователям взаимодействовать 
в виртуальном мире с другими интернет-иг- 
роками. РВапюзу Уюг для беда Огестсаз! 
уже объединила вокруг себя сообщество в 


`^\ НОМПЬЮТЕРЫ 
КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 
и = СЕРВИС 


300 000 че- 


ловек — рекордный показатель 


для онлайновых игр в Японии. 


Миепадо начнет продажи СатеСиБе, пре- 
емника Мииепдо 64, в Японии и Америке в 
сентябре и ноябре соответственно. До кон- 
ца года планируется продать 2.5 миллиона 
консолей. 

Источник: Компьюлента 


Оплеуха для монополиста 


Во Франции группа женщин наградила 
Мсгозой и Сотрад «Медалью позоро» за 
рекламу (РАС, на которой женщина исполь- 
зует заднюю часть {РАС в качестве зерка- 
ла и говорит (по французски]: «Все фукции 
РС, плюс попутно кое-что еще». Обидело 
француженок в рекламе то, что они усмот- 
рели в ней намек на неспособность женщин 
никак больше использовать этот карманный 
компьютер. 

Источник: 4Ц5ег 


Как превратить собаку 
в тамагочу? 


Для огромной армии собаководов япон- 
ская компания Такага Со М4. разработа- 
ла поистине королевский подарок: устройст- 
во, удобно размещающееся на ладони, поз- 
волит владельцам собак узнать, что чувству- 


ют и хотят «сказать» их мохнатые друзья. 


Устройство расшифровывает рычания, по- 
визгивания, похрюкивания и другие эмоцио- 
нальные «высказывания» собаки и классифи- 
цирует их по шести эмоциональным состоя- 
ниям: фрустрация (чувство разочарования и 
неудовлетворенности), тревога, потребность 
в самовыражении, счастье, печаль и какое- 
либо желание. В соответствии с этим, на пей- 
джероподобном экранчике девайса мордоч- 
ка собаки принимает определенное выра- 
жение. Кроме того, имеется и возможность 
непосредственного перевода «собачьей лек- 
сики» на человеческий язык с помощью встро- 
енного словаря из 200 слов (конкретный при- 
мер сгенерированного высказывания, при- 
водящийся в западных источниках: «Гт ‘ага 
Ку [опеу. Реазе р!ау м! те тоге»). 

Это забавное устройство способно вести и 
так называемый «Собачий Дневник», сущность 
которого заключается в суммировании тех или 
иных экспрессивных выражений, накопившихся 


. 


ул. Коминтерна 30, 
5й этаж, 
тел. 044 239-3805 
Пн-Пт 10.00-19.00 
Сб 11.00-15.00 
{А "Вокзальная" 


РадтеЪ 


Компьютерное ателье 


Бесплатные консультации 
Индивидуальная сборка 
Разумная цена 
Сервисное обслуживание 
Ремонт и диагностика 


Тюнинг и оверклокинг 
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за день, и [после соответствующе- `` 
го анализа] выводе на экран по- 
дытоживающей фразы (например, 
«о папу Юл !Нтодз юдау. УУпа! 
ап ийта-Рарру дау»). «Перевод- 
чик» планируется выпустить на ры- 
нок в феврале при примерной стои- 
мости аппарата $104. 

Источник: 4Ибег 

Адреса источников: 

ЗОпемз: ИНр:/ /мммим.З4пемиз.ги 

4Изег: ВЙр://пеми$.Ктт.гу 

Спемз: ВЧ р:/ /млими. спе\муз го 

Сотриег.аг: ВМр:/ /мм\м.сотруег.ах 

ХВТ: ВНр:/ /мммахЬГ. сот 

[15 ЮНр://пем$.151.го 

РСМЕМУЗ: Вр: / /ммим .репем$.ги 

РОМеЕ Ю#р:/ /мугм.тапет.ги 

Компьюлента: ИЧр:/ /ммим.сотрщепта.ги 

Компьютерра: ВЧр:/ /мммм.сотру\егга.ги 

ЛА @стерСвязь: ИНр: / /ммммтазтег.ги 

Нетоскоп: №Чр:/ /мугм.петозсоре.ги 

Рамблер: ВЧр:/ /ммим.гатЫег.ги 

Реактор: ИНр:/ /ммм\м.геастог.ги 

Россия-Он-Лайн: И\р:/ /помо$Н.опте.го 

Столица: ЮНр:/ /мугм ЛесВ.5тойса-ги 


Редакционные новости 
Нап-титан 


9 августа в Санта-Кларе, шт. Колифор- 
ния, США, корпорация те! объявила о том, 
что ее процессоры семейства Мапйлт бу- 
дут использоваться при создании распреде- 
ленной компьютерной системы для научных 
вычислений, названной Тегабм Я, которая, 
как ожидается, станет крупнейшей в мире 
системой такого рода. Средства на ее со- 
здание будут выделены из общей суммы 
$53 млн., которую №52 (МаНопа! $4епсе РЕоип- 
даНоп} США предоставил четырем органи- 
зациям на развертывание распределенной 
системы ОТЕ (СизЬшед Тегазса!е РасИЙу} для 
сложных научных исследований. ТегоС п объ- 
единит компьютеры с более чем 3.3 тыс. про- 
цессорами семейства ме! апт и будет 
способна выполнять свыше 13.6 трлн. опе- 
раций с плавающей точкой в секунду (13.6 те- 
рафлопс), а также хранить более 450 Тб ин- 
формации, обеспечивая широкий доступ к 
ней множеству пользователей. 


Двадцатый год творения 


Компания Сгеануе (МА$ОАО: СВЕАРЁ) — 
мировой лидер на рынке цифровых развле- 
кательных продуктов для персональных ком- 
пьютеров и Интернета — отметила в июле 
двадцатую годовщину своей деятельности. 

Компания Сгеайуе Тесйпоюду была осно- 
вана | июля 1981 года в Сингапуре, тогда в 
ней было всего два сотрудника, а стартовый 
капитал составлял 6 тыс. долл. США. Осно- 
ватель фирмы Сим Вонг Хо ит У/опа Нос} 
мечтал создать компьютер, который умел бы 
говорить, петь и воспроизводить музыку» Мо- 
лодая компания быстро начала предлагать 


электронные услуги и на- 
ладила производство плат рас- 
ширения для компьютеров — при- 
мечательно, что цикл разработки 
новых продуктов Сгеайуе составлял 
всего один месяц! В числе первых про- 
дуктов начинающей фирмы было высо- 
коскоростное кассетное запоминающее 
устройство. Вскоре после этого Сгеайуе вы- 
шла на рынок ПК, где начала предлагать 
многоязычные мультимедийные аппарат- 
ные средства и программное обеспече- 
ние для пользователей, говорящих на ки- 
тайском и английском языках. С тех пор 
компания прошла долгий путь. Важней- 
шей вехой в ее истории стал 1989 год, 
когда была создана аудиоплата боипа 
Вазег, имя которой стало нарицательным 
для этого вида устройств. За двадцатилетний 
период СгеаНуе наладила партнерские отно- 
шения с ведущими разработчиками, заклю- 
чила лицензионные соглашения, осуществи- 
ла ряд стратегических приобретений. Все это 
позволило компании развить успех «саунд- 
бластера», освоив такие области, кок видео- 
конференции через Интернет, трехмерная 
графика, многоканальные акустические сис- 
темы, связь и, конечно же, цифровые аудио- 
плейеры. Сегодня СгесНуе предлогает свои 
решения частным лицам и сборщикам систем 
в 80 странах мира, используя различные ка- 
налы распространения: розницу, дистрибу- 
цию, ОЕМ-производителей и Интернет. 


Батарея, пли! 


8 августа корпорация «Квазар-Микро» 
(ВНр://мимим.Куатаг-птисго.сот) объявляет 
о начале специальной акции для покупате- 
лей ноутбуков $етатог. Каждый клиент «Ква- 
зар-Микро», который приобретет ПК-блок- 


Навмотор 


нот 5епа!юг 700М в торговой или дилер- 
ской сети компании до 7 сентября, получит 
в подарок дополнительную батарею повы- 
шенной емкости. Предлагаемая в качестве 
подарка 8-секционная литиево-ионная ба- 
тарея позволяет увеличить время автоном- 
ной работы ПК-блокнота в 2.5-3 раза. По 
результатам теста 2 Вайегу Магк 4.0 Ше 


КОМП”ЮТЕРИ 


Я. 


(<> 


_ 468 8377, 468 8876 


" даазавацська, 2 
Раны ЗЕ? 


. 228 3888, 247 8251 


Тез+, ноутбук Зепаюог 700М в конфигурации 
Репнит Ш 650 МГц с включенным режимом 
Зреедер, 128 Мб оперативной памяти и 
жестким диском емкостью 12 [6, оснащен- 
ный батареей повышенной емкости, спосо- 
бен непрерывно функционировать в течение 
Зч 19 мин. В условиях реольной работы за- 
ряда батареи хватает на значительно бо- 
лее длительный срок. 


Ученый оракул 


Решение, разработанное УИФК (Украин- 
ской Инновационно-Финансовой Компанией] 
на основе Огасе имег/Меб!а-Тефи АВВУУ Ке- 
тема! & Могррооду Епоте (АЕМ Епдте) до- 
бавляет в Огасе СолТех! возможность под- 
держки морфологического анализа для 34 язы- 
ков, включая украинский и русский. Новые 
возможности, добавленные в Огаае ег Ме- 
Фа, позволяют уменьшать размер индекса ба- 


ОГЗАСЬЕ 


зы данных документов, улучшать скорость по- 
иска, получать большее количество результо- 
тов поиска, выполняющих запрос, написан- 
ный в любых словоформах. Это решение до- 
ступно для И/поуи$ /МТ/2000 и Огасё 8.1.5 
ОВМ5 или выше. Как заметил Григорий Ли- 
пич, координатор по маркетингу и продажам 
продукции АВВУУ в странах Восточной Евро- 
пы и Средиземноморья, «сегодня все больше 
организаций принимают решение в пользу 
организации электронного документооборо- 
та взамен технологии работы с бумажными 
документами. Но при работе с электронными 
документами важна возможность быстро най- 
ти нужный документ среди множества других. 
Для этого обычно используют технологии пол- 
нотекстового поиска, т. е. поиска по всему со- 
держимому документа с учетом морфологии 
языка. Однако в западных программных про- 
дуктах возможности морфологического ана- 
лиза запросов и полнотекстового поиска не 
реализованы для украинского языка. Исполь- 
зуя же технологии обработки текстов компо- 
нии АВВУУ, поставщики систем управления 
базами данных и электронного документообо- 
рота добавляют в свои продукты сведения об 
украинской морфологии, что позволяет им уве- 
личить базу потенциальных клиентов и уро- 
вень продаж в Украине». 


\У\УеЬ-деньги против 
национальной валюты 


3 августа в Киеве интернет-служба ИМЕМА. 
сот.иа (ННр://мимими 1ПМЕМА.сот.иа) объя- 
вила о значительном снижении цен на услу- 
ги регистрации доменных имен для отечест- 
венных компаний и частных лиц при прове- 
дении расчетов платежными знаками УеБ- 
Мопеу. Со 2 августа стоимость годичной ре- 
гистрации домена в зонах .иа составляет 
5 М/МА (около 55}, в международных зонах 


ЛЮБАЯ КОНФИГУРАЦИЯ ПОД ЗАКАЗ 
® МОНИТОРЫ 15",17",19",21" от 122 у.е 
® МОДЕМЫ ОТ 14 у.е,2УХЕЕ УЕСТОР56К-74у.е 
® СО-ВОМ 48Х ОТ 28 у.еТЕАС - 4Зу.е 
® $КАМЕВ 600*12000Р1.36ВИТРТ - 38у.е 
® ОУВОМ 750/128МВ/2068 /У16МВ/ЕОО 
$8В/С048Х/АТХ/КМР - 318у.е 
® 6ЗЗСЕЕ/МЮЕО АТ|!-30/64МВ/206В/5В 
{ЕТО /ТООМТЕЕ/АТХ /КМР /ЕОО - 239у.е 


ГАРАНТИЯ ® СЕРВИС | 


тел/факс.295-43-85,2955980 | 
Е-МА!: ХСОМР@ЦКИРО$Т. МЕТ 
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„сот/пеога — 15 УУМА (около 515}. Это на 
20—40 % дешевле, чем при традиционных рас- 
четах в гривнях. «Мы верим в перспективы раз- 
вития системы У/еБМопеу в Украине — имен- 
но поэтому и приняли решение о проведении 
подобной акции. В Украине пока еще не со- 


зданы достаточные экономические, правовые, 
технические условия для активного использо- 
вания традиционных платежных карт в Сети. 
Однако большое количество пользователей 
уже готовы оплачивать товары и услуги через 
Интернет. По нашему мнению, среди суще- 
ствующих платежных систем именно \\еБ- 
Мопеу Тгап$Ёег является самой популярной, 
удобной и надежной», — считает директор 
службы !1МЕМА.сот.иа Денис Олейников. 


ЕС-затейница 


10 августа в ресторане «Золотой Берег» | 
состоялась пресс-конференция «Ё@ Еве- 
чтотс$: Т-Продукты 2001». На ней пред- 
ставители киевского офиса [С ‘рассказали 
собравшимся о своих планах на ближайшее 
будущее. Похоже, что эта известная фирма 
собирается приложить максимум усилийтдля 
«захвата» отечественного рынка. Основные 
надежды [С возлагает на мониторы серии 
Натоп и Зидо\иоги$. Рассказу о преимуще- 
ствах данных моделей перед продуктами дру- 
гих фирм и было уделено основное внимо- 
ние на конференции. По словам сотрудни- 
ков [С, мониторы Нангоп/— единственные из 
всех представленных на/рынке, облодающие 
абсолютно плоским экраном. Использовал 
ние щелевой стреч-маски с шагом 0.24 мм 
позволяет уменьшить погрешность позицио- 
нирования электронного луча и увеличить яр* 
кость и четкость изображения. Специальное | 
покрытие экрана. И/ае АКАЗ, позволяет до= 
биться наименьшего уровня отражения све- 
та и максимально уменьшить нагрузкузна гла- 
за пользователя. В рамках рекламной ком- 
пании, которую И Ееског$ намеревается 
развернуть в крупнейших городах Украины, 
планируется не только реклама на родио» 
телевидении, транспорте и бигбордах, но и 
такие акции, как спонсорство Дня Киева, ин- 
теллект-шоу ЁС «Эврика», которое со 2 ию- 
ня демонстрируется на телеканале ИНТЕР, 
фестиваль [С Караоке, который стартовал 
26-27 мая на Европейской площади и про- 
длится до 25 августа, а также множество дру- 
гих, более мелких акций. 


ООО "Инии ЛТД" 


х. рак: (О) 5740273 
"Гал: {04а ) 574а054ао 
Компьютер-+интернет 


Сеюгоп-667/64мМЬ/1056/58В/16М -231 
Саегоп-733/64МЬ/10СЬ/5В/16М -241 
Сеюегоп-800/64МЬ/10СЬ/5В/16М -272 


Мониторы от -127 Принтеры от 60 
Раск.материалы Комплектующие Периферия 
Доставка по Киеву бесплатно Гарантия 18 месяцев 


Воронеж, не вырони игру! 


Недавно воронежская компания Вог, 
известная нашим геймерам по ролевой иг- 
ре «Златогорье», поведала общественно- 
сти о начоле работ над двумя новыми игра- 
ми. Это два абсолютно разных проекта, од- 
нако, если все задумки разработчиков во- 
плотятся в жизнь, то мы с вами сможем ска- 
зать, что на территории России появилась 
новоя фирма, которой под силу делать иг- 
ры, так сказать, на международном уровне. 

Итак, проект номер один — это не что 
иное, как продолжение приключений в мире 
«Златогорья». Называется он ну просто очень 
оригинально — «Златогорье 2» ©. Нам 
вновь придется взять на себя роль Великого 
Героя и спасти страну Золотых Гор от оче- 
редной напасти. В своем путешествии наша 
задача — пересечь три королевства (кождое 
из которых обладает собственной историей, 
культурой, традициями), включающих в себя 
более 200 локаций, населенных более чем 
400 персонажами, которые просто жаждут 


пообщаться с главным героем. Причем их от- 
ношение к вам будет зависеть только от во- 
ших же действий. Разработчики сразу пре- 
дупреждают, что игру возможно пройти с ми- 
нимальным количеством кровопролития. То 
есть у вас всегда имеется выбор: сразиться 
с данным персонажем или, пообщавшись с 
ним, добиться своего мирным путем. И если 
в первой части «Златогорья» очень многие 
увидели элементы ГаЙоуГа, то во второй, су- 
дя по всему, будет ненавязчиво просматри- 
ваться Агсапит. Судите соми: древние госу- 
дарства с основательно проработанной ис- 
торией, большое количество новых заклино- 
ний для магов и оружия для воинов... Кстати, 
об оружии. Помимо метательных ножей, са- 
мострелов и дротиков, нам обещают... огне- 
стрельное оружие. Правда, о том, как оно 
будет реализовано в игре, разработчики 
скромно умалчивают. Все же остальные обе- 
щания мы уже слышоли сотни раз: усовер- 
шенствованный алгоритм А|, улучшенная гра- 
фика, нелинейный сюжет... Конечно, наивно 
было бы надеяться, что «Буруту» удастся со- 
здать шедевр вроде Арканума или Фола, од- 
нако... Однако, чем черт не шутит. А вдруг? 

Второй анонсированный проект носит на- 
звание Сгее@: ТВе ММог4 Веуопа (русский 
вариант пока что не разглашается). Это бу- 
дет «классический» ЗО-шутер, с видом от пер- 
вого лица, где вом придется перевоплотиться 
в монаха-воина тайного общества Легион — 
полувоенной-полурелигиозной организации 
далекого будущего, которой путем многове- 
кового генетического контроля удалось со- 


здать действительно универсальных во- 
инов. Космический корабль, именно на его 
борту находился ваш герой, попадает на «клад- 
бище звездолетов», расположенное в неизве- 
данном секторе Галактики и, естественно, на- 
селенное самыми кошмарными монстрами, ко- 
ких только может представить себе человече- 
ское воображение. Ваша задача — выжить и 
победить. Разработчики обещают массу ори- 
гинального оружия (взятого из арсенала на- 
ших далеких потомков}, многообразие против- 
ников, «уроганный» геймплей. Ну что ж, кок до- 
ходчиво показал Серьезный Сэм, поклонников 
именно такого рода игр у нас в стране более 
чем достаточно. 


Три думы, четыре... 


Как многие из вас знают, новый Ооот был 
анонсирован 14 Зой\маге уже довольно дав- 
но. Однако до сих пор о нем известно очень 
и очень мало. Недавно на пресс-конферен- 
ции ведущий программист 14 ЗоЯ\маге — 
Джон Кармак — поведол мировой общест- 
венности кое-какие подробности, касающи- 
еся третьего Дума и объявил о начале ра- 
бот нод @уаке М. 


Итак, как уже было известно, новый Дум 
будет ориентирован на одиночное прохож- 
дение. Разработчики прилагают максимум 
усилий для создания мрачной, пугающей ат- 
мосферы, которая будет пронизывать игру от 
первого до последнего кадра. Естественно, 
это во многом достигается с помощью новой 
технологии (пем Воот разрабатывается на 
собственном движке}. На конференции был 
показан небольшой видеоролик, демонстри- 
рующий процесс поедания трупа неким мон- 
стром. Все, кто наблюдал этот процесс, в 
один голос утверждают, что разработчикам 
удалось добиться такой степени реализма, 
какой мы с вами еще не видели. 

К сожалению, разделить их восторги мы 
не сможем. Кармак категорически заявил, что 
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128/20.4/32М%/46х71 44.13" 5505 
| Быстрая бесплатная доставка! 
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этот ролик в Интернете выло- 
жен не будет. Естественно, что- 
бы иметь возможность созер- \ 
цать эти чудеса графики, 
нам придется платить. И, су- 
дя по всему, немало. По заявле- 

нию того же Кармака, при рабо- 
те с видеокартой на основе чип- 
сета СеРогсе 3 пем РООМ выдаст 
не более 30 ЕР5. А на чем же играть? На 
этот вопрос представитель 4 ответил, что к 
моменту выхода игры на рынке уже появят- 
ся акселераторы, отвечающие столь высо- 
ким запросам. Так что, возможно, следует 
ждать что-нибудь вроде СеРогсе 4 ©. Зоупа 
епате будет полностью совместим с ВоБу 
Зитоипа 5.1, а для написания музыки при- 
глашен Трент Резнор (Тгеп! Кегпо() в свое 
время делавший озвучку для Оиаке 1, так 
что звук тоже планируется на уровне. Из чи- 
сто игровых фич Кармак отметил только то, 
что в игре мы увидим любимый многими Юоске! 
[аипсвег. 

Ошаке М в данный момент находится в 
самой начальной стадии разработки. О нем 
известно только то, что он делается на том 
же движке, что и оот 3 (а, следовательно, 
и требования у него соответствующие), и так- 
же будет ориентирован на сингл, а сюжет 
замешан на войне землян и строггов, то есть 
напрямую связан с сюжетом Оуаке 2. 


Наполни кубок РепНит 4 


23 июля 2001 года московское предсто- 
вительство и совместно`с ведущим рос- 
сийским производителем ПК — компаний 
«Формоза» — объявили о начале откры- 
того чемпионата по Соитег-$тЖе на Ку- 
бок Репниот 4. В соревновании примут уча- 
стие более тысячи киберспортсменов, про- 
живающих на территории стран СНГ. Игры 
отборочного тура пройдут в девяти городах, 


расположенных на территории Украины, Рос- 
сии и Беларуси. 32 команды, прошедшие от- 
борочный тур, встретятся 11-12 сентября в 
полуфинале, который состоится в москов- 
ском интернет-кафе ТитеОпИте. Финаль- 
ный поединок запланирован на 13-ое сен- 
тября в Манеже на выставке «ЙТ-Формат» 
В качестве призов победителям спонсоры со- 
ревнований предоставят персональныеком= 
пьютеры на базе проещебсора Репнит 4. 


КОМПЛЕКТУЮЧ! 


МУЛЬТИМЕДИА 
ПЕР!ФЕР!Я 
ТЕЛЕФОНИ 


Анти, вр. Мацки, 4, |Москивсьиа вд.), вел. 258 9761 [багатвилиальиий] | 
ЗИ: ЗЕ. су. ва 
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Первый адрес, который я решила на- 
брать, был ИНр://мимллесте.Кем.иа 
К моему удивлению, такого сайта пока 


еще не существует — он находится в стодии 


постройки. Попутно замечу, что подобный ре- 
сурс для харьковчан (ИМр://ммим ЛЛеате. 
КВагКоч.ца} уже доступен. Что ж, харьковский 
сайт весьма неплох, так что есть смысл ждать 
открытия киевского (именно для этого я и но- 
писала о нем). 


А теперь перейдем к тому, что уже доступно. 
Ссылок на театры Киева достаточно, поскольку 
последних в столице немало. На сайте «Вер- 
теп» (ИНр://ммер.Пуреппой.пе!/Местте.Нт) 
я насчитала 32 театра. Среди них есть и госу- 
дарственные, и национальные, и элитные. Тут вы 
найдете короткое описание каждого театра, год 
создания, контактные адреса, телефоны. Впро- 


чем, сойт можно использовать 
только как короткий справочник; для более же 
детального знакомства с театрами лучше посе- 
щать их официальные сайты. Некоторые нужные 
ссылки найдутся и на «Вертепе». 

Приютом для официальных сайтов семи ки- 
евских театров стал сервер «Весь Киев» ({ИНр:// 
млим.аПЮеу.сот.ца), в частности его раздел 
«Культура» (ННр: //мм\м.сиНиге.а Пет. 
сот.иа). Иток, что же можно тут найти? 


Кужтура в Ки» 


то сред псиуссае нео = 


"Кокса стамстует даа точ, чт овллет, 
ддт ив ке 


Украинский малый драматический театр 
ВИр:/ /мимим.соНоге.аКем.сот.иа /зтай) со- 
здан в 1989 году для поддержки украинского 
языка и литературы, возрождения драматичес- 
ких произведений украинской классики (такие 
себе провайдеры родного языка). На сайте мож- 
но прочитать историю театра, а в разделе 
«Спектакли» — познакомиться с репертуа- 
ром. И все это на двух языках — русском и ук- 


раинском. 


ых Прака ри бе бе ре 
а: 


Киевский государственный театр «Колесо» 
[бмр://мимим.соиМиге. а|Юеу.сот.ца/Ко!е5о 
существует с мая 1988 года под руководством 
Ирины Клищевской. Расположенный на Андре- 
евском спуске, он — первый в Украине пример 
кафе-театра французского образца. Сайт сде- 
лан на трех языках. Вы прочитаете об истории 
создания театра, подробно — об актерах, В 
постоянной труппе «Колеса» 17 человек, и каж- 
дого можно увидеть на фото, познакомиться с 
короткими биографическими сведениями и за- 
метками из прессы. «Колесо» — один из немно- 
гих театров, работающих летом. На сайте вы- 
ложен репертуар театра на июль, а также ак- 
терский состав каждого спектакля. Правда, тут 
нет описания последних. Впрочем, возможно, 


это сделано из рекламных 
соображений. Ведь фраза типа «Исто- 


рия любви женщины и мужчины, которые нако- 
нец-то нашли друг друга» о постоновке не го- 
ворит ничего. Так что, придешь — узнаешь. А 
билеты можно заказать, не выходя из дома. Для 
этого достаточно заполнить форму (спектакль, 
число, количество билетов, телефон и имя). 

Киевский драматический театр на По- 
доле (ННр://мумим.сиНоге.аЮеу.сот.иа/ 
ро4о!} основан в 1987 году Виталием Малоа- 
ховым и его единомышленниками. На сайте по- 
дробно изложена история театра, информация 
о премиях и гастролях по всему миру. В разде- 
ле «Репертуар» — сведения о спектаклях с 
указанием актерского состава. Также можно 
ознакомиться с кратким содержанием поста- 
новок. Обо всем этом — на русском и украин- 
ском языках. 


РЕНИ ие сы = = вии | 
Театр «Актер» (ВИр:/ /ммуим.сиНоге.а Кем. 
сот.иа/аКег] создан Валентином Шестопало- 
вым в 1997 году. У театра нет постоянной труп- 
пы, в спектаклях зодействованы популярные ки- 
евские актеры, которые все работают тут по 
совместительству. Может, поэтому в разделе сай- 
та «Актеры» единственное имя — Валентин 
Шестопалов. Театр славится своим репертуа- 
ром — говорят, тут никогда не руководствуются 
в выборе постановки финансовыми мотивами. 
Возможно. О том, какой он, этот репертуар, 
можно узнать в соответствующем разделе сай- 
та. Тут же вы прочитаете краткое содержание 
спектаклей. Есть еще один раздел «История», 
но в нем о создании и развитии театра ровно 
ничего. Это, скорее, небольшая заметка на об- 
щую тему, а собственно историю нужно искать 
где-то в другом месте (см. ниже). Сайт доступен 
на русском и украинском языках. 

Еще один театр, разместившийся на серве- 
ре «Весь Киев», Театр пластической дра- 
мы на Печерске (ИНр://мимим.сиНоге. а Чем. 
сот.иа/р!а$Не). Это — единственный профес- 
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сиональный театр такого но- 

правления в Украине. Он существует с 1988 го- 
да. Историческую справку о теотре можно про- 
читать тут. Токже есть раздел «Репертуар». 
Специфическим для театра является не только 
окцентировоние на языке пластики, но и ка- 
мерность. В частности, в помещении теотра 
есть бар, где можно после спектакля пообщать- 


ся с актерами. 


Театр «Старый Киев» ([В|р://ммим. 
соНиге. а еу.сот.иа/5К] нацелен на помощь 
государству в возрождении духовно-культурных 
традиций, поддержку талантливых исполните- 
лей. В репертуар театра входят лишь четыре 
спектакля. На сайте выложены информация о 
них, фотографии задействованных актеров. Од- 
нако постановки — не единственный вид дея- 
тельности театра. С его помощью можно ор- 
ганизовать вечер, какой-нибудь праздник и да- 
же свадьбу. Вам предложат тамаду, музыку, 
шутки, танцы, клоунов-эквилибристов и многое 
другое. Интересно, что на сайте адрес театра 
нигде не указан — имеется лишь е-та! и теле- 
фон. Что ж, надеюсь, театр работает не толь- 
ко виртуольно, но и реально. 

Ноконец, последний театр, разместивший- 
ся на «Весь Киев», — Государственный те- 
атр юного зрителя на Липках (ИНр:// 
мимим.сиНоге.аКеу.сот.иа/1и2), руководи- 
мый Виктором Гиричем. В последнее время те- 
атр обращается к новой драматургии, ищет 
альтернативный способ общения со зрителя- 
ми. Об изменениях в его подходе к своей ра- 
боте можно прочитать на сайте в разделе «Ис- 
тория». Последний, правда, больше похож на 
эссе, чем на историческую справку. В репер- 
туаре театра 24 спектакля, описания некото- 
рых вы найдете в разделе «Спектакли». Од- 
нако тут ничего нельзя узнать об актерах, нет 
и фотографий. Ну, а раздел «Репертуар» и 
вовсе никуда не годится — хотелось бы знать, 
кого может заинтересовать, что предлагали в 
театре маленьким зрителям в декабре 1999 (| 
года. Такое себе ретро. 

Заканчивая обзор сайтов, расположивших- 
ся на «Весь Киев», хотелось бы отметить, что 
сервер постоянно развивается — во время мо- 
его посещения его в мае тут оказались офици- 
альные странички только театра «Старый Ки- 
ев», Надеюсь, что скоро здесь появятся сайты 
и других киевских театров. 

Следующим крупным сервером, который я 
нашла, оказался «Центр современного ис- 
кусства «Дах» [ННр://мимм.ах.сот.иа). 
Центр организован в 1994 году Владиславом 
Троицким и включает в себя множество проек- 
тов — театр, тестральную школу, издание жур- 
нала, интернет-проект и многое другое. Жело- 
ющие всегда могут попасть на бесплатные спек- 
такли и открытые репетиции. Подробно о ре- 


пертуаре читайте на соответствующем 
разделе сайта. В рамках интернет-проекта со- 
здана театральная энциклопедия, которая по- 
ка находится в стадии развития. Однако уже 
сейчас тут можно многое узнать о некоторых 
театрах. В частности, раздел «История» зно- 
чительно информативнее и интереснее, чем на 
официальных сайтах упомянутых выше театров 
«Актер» и Юного зрителя. Репертуар теотра 
«Актер» (№!Нр://м\мм.дах.сот.иа/аК!ег/ 
аКег.Ит) тоже лучше изучать тут — есть все 
девять спектаклей с фотографиями (на офици- 
альном сайте — только одна} и коротким со- 
держанием. 

Подробно в «Театральной энциклопедии» 
описан Театр драмы и комедии на левом 
берегу (В|р://миилм.дах.сот.иа/ЛЬ}, создан- 
ный в 1979 году Эдуардом Митницким. Можно 
прочитать об истории создания и развития те- 
атра, познакомиться с репертуаром, а также 
подробно — с некоторыми спектаклями. Раз- 
дел об этом театре — единственный в энцикло- 
педии (пока!, где есть информация о фестива- 
лях и гастролях, а также о наградах театра. 
Здесь выложены и все реквизиты, включая бан- 
ковский счет, 

Киевский молодой театр работает с 
1980 года, сегодня — под руководством Ста- 
нислава Моисеева. Театр активно гастролиру- 
ет, принимает участие в форумах и фестива- 
лях. В «Театральной энциклопедии» (№#р:// 
милы. дах. сот. ца /тою4о]/то[о4о]. т) мож- 
но прочитать о его специфике, репертуаре. Те- 
атр работает на большой и малой сцене, ток- 
же ставит спектакли для детей. В основном в 
репертуаре постановки новой драматургии, а 
также творческое обыгрывание классики. К со- 
жалению, на страничке подробно можно про- 
читать лишь об одном спектакле театра — «Се- 
вильское венчание» Р. Шеридана. Впрочем, по- 
вторюсь, что сайт еще не доработон, так что 
будем надеяться на дополнения. 

Киевский государственный музыкаль- 
ный театр для детей и юношества (КНр:// 
мили. Чах.сот.иа/то?|, как ясно из названия, 
рассчитан на подрастающее поколение. Он воз- 
ник в 1998 году из трех киевских театров. По- 
дробности его истории и кое-что о современ- 
ности вы найдете в разделе «О театре». В ре- 
пертуаре балетные и оперные постановки (око- 
ло пятидесяти). В основном это классика — про- 
изведения Г]. Чайковского, Дж. Верди, Р. Ще- 
дрина и др. На сайте выложен весь репертуар 
театра, некоторые постановки снабжены фото- 
графиями, указанием актерского состава. 

Всего же в разделе «Театры» «Теотраль- 
ной энциклопедии» (№Нр://ммим.дах.сот. 
уа/1ВестезаН. Вт) указан 2] театр (назва- 
ние, адрес, телефон). Думаю, что в недалеком 
будущем на сайте появится подробная инфор- 
мация о каждом из них. В проекте и создание 
раздела «Творческий состав» театров, до- 
полнения к таким главам «Энциклопедии», как 
«Критики», «Драматургия», «Актеры», и 
другим. 

Замечу, что самые крупные киевские теат- 
ры — Национальная Опера, Театры 
им. Ивана Франко и им. Леси Украин- 
ки, похоже, не заботятся о виртуальных посе- 
тителях. Ничего об их официальных сайтах мне 
найти не удалось. 

Кроме профессиональных театров, в Киеве 
существует очень много театральных студий, 
которые тоже не хотелось бы обойти внимани- 
ем. Такие студии, как правило, не только зани- 
маются постановками на профессиональном 
уровне, но и готовят «новое поколение» акте- 
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ров. Одна из них — «Молодеж-\ 
ная организация театр-сту- | 
дия «Возрождение» (№Ир:// 
мии. деостез.сот/отуп_т). 
Цель студии — возрождение 
украинской духовности посредст- 
вом театра. В ее репертуаре мож- 
но встретить как классические про- 
изведения (Чехов, Мольер}, пьесы со- 
временных авторов (Пристли), так и спектакли 
для детей. Создатели сайта, однако, о посто- 
новках ничего не пишут, ограничиваясь про- 
стым перечислением авторов и названий, Не 
узнает посетитель сайта и адреса теотра. Ви- 
димо, его можно получить в ходе электронной 
переписки. Зато здесь выложена информация 
о предстоящих премьерах и фотогалерея. 

Киевская театр-студия импровизации «Фор- 
туна» (ННр://5р5ша.пт.ги) существует с 
1998 года. Ее цель — стать профессиональ- 
ным театром, создав сильный состав. Поэтому 
в студии обучают актерскому и режиссерско- 
му искусству. На сайте можно прочитать о зо- 
дачах и перспективох работы теотра, посмо- 
треть фотографии, познакомиться с препода- 
вателями и актерами. ©) том, как стать одним 
из учеников, вы узнаете из раздела «Как к нам 
поступить». Репертуар театра состоит в основ- 
ном из произведений, написанных в 
1970-2000 годах. Подробнее о нем — на строа- 
ничке «Постановки». 

Теотр-студия импровизации «Черный ква- 
драт» (№Нр://млму.Куадга!.Юеу.иа) была ос- 
нована в 1991 году. Направления ее рабо- 
ты — это и профессиональный театр, и подго- 
товка актеров, и научная работа. В студии раз- 
работан собственный творческий метод им- 
провизации как основы актерской игры. Сайт 
студии достаточно велик и информативен. Мно- 
гое можно узноть об истории театра, прочи- 
тать интервью с его создателем и художест- 
венным руководителем Анатолием Неёловым, 
ознакомиться с репертуаром и заказать биле- 
ты по телефону. Особенно интересным мне 
показался раздел «Как поступить в сту- 
дию». Кажется, это гораздо труднее, чем в 
самый престижный вуз. Первый экзамен — это 
появление абитуриента в дверях студии. Если 
он не понравится, ему просто отвечают, что 
набор уже завершен. Впрочем, читайте са- 
ми — весьма занятно. 

В обзоре театральной жизни Киева нельзя 
не упомянуть ежегодный фестиваль «Мистець- 
ке березлля» [ВИр://млими.БегезхИНа.сот.иа], 
который проходит в Киеве 27 марта — 27 ап- 
реля с 1992 года. Его автор, организатор и ру- 
ководитель — Сергей Проскурня. Кто желает 
познакомиться с этим проектом поближе, мо- 
жет прочитать историю фестиваля (отдельно — 
для каждого года), посмотреть статистику. Кста- 
ти, последняя просто впечатляет — авторский 
фестиваль объединил 22 страны и 3600 участ- 
ников, а в его рамкох прошло 50 премьер. 
Впрочем, наверняка все цифры нужно увели- 
чить, поскольку на сайте отсутствует информо- 
ция о фестивале 2001 года. Видимо, ресурс 
давно не обновлялся. 

И еще пара нужных адресов напоследок, 
которые пока что не очень актуальны, но мо- 
гут понадобиться с открытием сезона. На 
ЮНр://аН5Ра. тбо.Юеу.иа и ИМр://ммим. 
КЮеу2000.сот вы всегда найдете свежую ин- 
формацию о репертуаре, премьерах театров. 

Лето скоро закончится, и это значит, что 
вновь появится дилемма, с кем провести ве- 
чер — с Интернетом или с театром. Искренне 
желаю всем выбрать второй вариант ©. 
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Открывается зановес. За компьютером 
сидит Читатель. Модем на столе помиги- 
вает индикаторами. 

Читатель: ...Всего-то три миллиона 
ссылок... Почему эти поисковые серве- 
ры выдают их так много. А из всех вы- 
донных ресурсов действительно нуж- 

ных 15-20 %. Нодо позвонить Автору 

и спросить, как поправить ситуацию. Этот 
умник наверняка поможет. 

Достает мобилу, набирает номер. Бро- 
сает в микрофон пару коротких фраз. На 
сцену выходит Автор. 


Вамаа кз Вала м та 
я и и рыцет" оба’ ЫРЛиА" Мини" 2баа“ тес” Ра зама: 


ЭЭтоено Ситшан РсаА" Вас а Зсзы Зло Заие Боыаа" ВЫ А РБ 


ВБ Бла“ С года" Ма” Тобаа Бла” Раде Рави” Гай риа. 


Автор: Привет. Найти нужную страницу 
не получается? Сейчас помогу. Здесь нуж- 
но писать не так, а вот так.. 

Читатель: Нет, ты лучше расскажи об- 
щие провила, а не только на этот случай. 

Автор: ОК. Все поисковики делятся на 
две большие группы: поисковые каталоги и 
поисковые указатели. Первые очень похожи 
на каталоги библиотек. На главной страни- 
це ты выбираешь тему. Кликаешь по ссыл- 
ке, к примеру, «физика». После этого загру- 
жается еще одна страница с более подроб- 
ной рубрикацией, выбираешь очередную 
ссылку — «оптика», например. Появляется 
следующая страница, и так далее. Все это 
будет повторяться до тех пор, пока ты не 
выйдешь на страницу со ссылками на кон- 
кретные сайты в Сети. Весь поисковый ка- 
талог составляется людьми, поэтому вероят- 
ность получения ресурса, несоответствую- 
щего запросу, практически нулевая. С дру- 
гой стороны, люди не могут поместить в ка- 
талог очень большое количество ссылок. В 
качестве примера одного из крупнейших и 
известнейших каталогов можно привести 
УаВоо! (№Нр://ммм.уаКоо.сот|]. 

Указатель же устроен совсем иначе. Спе- 
циальная программа постоянно «лазит» по 
Интернету и выискивает все новые страни- 
цы — такой процесс называют индексаци- 
ей, а приложение, выполняющее данную ро- 
боту, пауком. Найденные странички подле- 
жат специальной обработке, чтобы после 
получения запроса от пользователя поиско- 
вик смог быстро найти нужный документ и 
выдать на него ссылку. Процесс обработки 
происходит примерно следующим образом. 
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Текст документа освобож- 
дается от зарезервированных слов. Кро- 
ме того могут удаляться такие слова, кото- 
рые бесполезно искоть. Например, «компью- 
тер» или «Интернет». Далее происходит про- 
цесс нормализации слов. Эта процедура 
заключается в том, что из всех слов доку- 
мента удаляются суффикс и окончание (ес- 
тественно, здесь речь идет о языках, в кото- 
рых словообразование подобно русскому). 
Кроме того, как правило, отбрасываются 
местоимения, предлоги и другие подобные 
части речи, присутствие которых в поиско- 
вом запросе не внесет в него никакой кон- 
кретики. После этого фраза типа «Мы с от- 
цом любим ловить рыбу» превратится в... 
«отц люб лов рыб»! Это предложение может 
быть найдено по словам «отец», «рыба», «ло- 
вить», «любить» и никогда по словам «мы», 
«с». Конечно, не все системы проводят по- 
добную «зачистку» — некоторые из них это- 
го не делают с целью ввести возможность 
контекстного поиска, о котором позже. 

Читатель: Круто. А какой поисковый сер- 
вер лучше выбрать? 

Автор: Раньше эта проблема решалась 
просто. Считалось, что чем большим индек- 
сом обладает поисковая система, тем луч- 
ше. Вводилось словцо вроде «Компьютер». 
Какой сервер выдаст больше ссылок — тот 
и лучше. 

Сейчас же все сложнее. Поскольку \меБ- 
пространство развивается очень быстро, 
больше не есть лучше. Теперь нужно ори- 
ентироваться на два показателя поисковых 
систем: коэффициент попадания и ко- 
эффициент охвата. Первый из них пока- 
зывает, какая часть выданных ссылок ведет 
к документам, действительно соответствую- 
щим запросу пользователя. Второй коэффи- 
циент, коэффициент охвата, указывает, ко- 
кова часть отындексированных страниц из 
всех страниц в мире по этой теме. 


Естественно, пользователь желает, чтобы 
оба коэффициента были близки к единице. 
К сожалению, сейчас даже в поисковых ука- 
зателях, у которых скорость индексации край- 
не велика, второй показатель достигает все- 
го лишь 0.25...0.27. 

Читатель: Теперь расскажи, как быстро 
выполнить поиск по какой-то определенной 
теме, найти нужный документ с наименьши- 
ми затратами времени на поиск. 

Автор: Хорошо. Для начала хочу приве- 
сти пример, на который ловятся многие на- 
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чинающие искатели. 
Например, ты хочешь найти что-то 
по компьютерным играм. Вводишь в окно по- 
иска сотрщег датез. 

Читатель: Ну, и что тут неправильно? 

Автор: Здесь все правильно. Только ре- 
зультат будет 50-процентный. Поисковая ма- 
шина ищет страницы, в которых есть отдель- 
ные слова «сотр\ег», «датез» и «сотри!- 
ег дате». Я думаю, что легко можно дого- 
даться, что в Интернете существует море 
страниц, посвященных компьютеру и не име- 
ющих отношения к играм. Точно так же име- 
ется достаточное количество сайтов об иг- 
рах, но не о компьютерных. Нам же подхо- 
дит только третий вариант. 

Читатель: И как же сделать, чтобы ис- 
кались страницы, на которых слова сотри{- 
ег и датез вместе? 


Автор: Крайне просто. Поставь перед 
каждым словом знак «+» (плюс). Тогда за- 
прос будет выглядеть так: +сотрутег 
+дате$. Также есть логическая команда 
АМО — логическое И. К примеру: сотри!- 
ег АМО датез. У наших поисковых систем 
существуют некоторые особенности. Систе- 
ма Апорт позволяет вместо АМР писать рус- 
ское «И», или знак «&» (омперсант. Систе- 
ма Яндекс при виде амперсонта будет выдо- 
вать страницы, в которых заданные слова 
встречаются в одном предложении. А, стал- 
киваясь с «в», поисковик ищет страницы, 
в которых есть ОБА эти слова. На Рамбле- 
ре АМР и «&» работают аналогично плюсу. 

Читатель: А у меня немного не такая 
задача. Я хочу рассказать своим детям о 
том, каким хорошим человеком был Гитлер. 
Но не хочу рассказывать, что он натворил 
во время второй мировой. 

Автор: Запросто. Перед тем словом, ко- 
торого не должно быть в документе нужно 
поставить знак «-» (минус]. К примеру, вот 
так: +Адольф +Гитлер —Война. 

Также есть синоним этой команды — 
команда МОТ. В системе Апорт можно пи- 
сать не только МОТ, но еще и простое рус- 
ское НЕ, На Ромблере все делается более 
лаконично — перед нежелотельным словом 
следует ставить «№» (восклицательный знок). 

Опять же отличился Яндекс. Здесь эта 
команда записывается тильдой «-», если 
команда должна применяться для одного пред- 
ложения, и двумя тильдами — для всего до- 
кумента. Пример: Гитлер МОТ Война. Гит- 
лер -- Война. Еце роз напомню, что все 
эти ухищрения являются синонимами коман- 
ды «-», а не ее строгими заменителями. 

Читатель: Клосс! Помню, когда закан- 
чивал 10-ый класс, мне что-то расскозыво- 
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ли о том, что у слов может 

меняться окончание. Как исправить это? 

Автор: Элементарно. Берете то слово, 
которое будет в запросе для поиска. От- 
брасываете окончание и ставите на его 
место знак «*» (звездочка). К примеру, так: 
+физик* +оптик* +геометрическ* 
-волн*. По этому запросу будут найдены 
слова «физики», «физика», «оптике», «оп- 
тика», «геометрической» и т. д. Но слова 
«волна», «волновая» не будут показаны ни- 
когда. 


Читатель: Классно! Помнится, ты что-то 
говорил о каком-то особом виде поиска... 

Автор: Тск точно! Речь шла о контекст- 
ном поиске. Дело в том, что можно просто 
ввести нужное словосочетание в кавычках, и 
оно будет искаться так, как написано... Мож- 
но написать вот так: «Геометрическая оптика» 
(обрати внимание на кавычки — они обяза- 
тельны]. Теперь в результате будут выданы все 
страницы, в которых есть указанное выше сло- 
восочетание. К сожалению, не все системы 
поддерживают этот поиск. Самая лучшая кон- 
текстная поисковая система — Аю\зю. 

Читатель: Отлично. А играет ли значе- 
ние — писоть большими буквами или ма- 
ленькими? 

Автор: Разница есть. Если ты напишешь 
в запросе «серый волк», то в результате 
получишь документы со словами «серый» 
«Серый», «Волк» и «волк». Если же напишешь 
«Серый Волк», ответом будет более кра- 
ток — «Серый» и «Волк». 


Читатель: А есть какие-нибудь другие 
средства поиска; интересные и «пригодные 
к употреблению»? 

Автор: Такие средства есть. Сейчас рас- 
скажу. 

Первый помощник — это команда #е: 
с ее помощью можно искать совпадения 
лишь в заголовке страницы. Для справки: за- 
головок — это тот текст, который отобро- 
жается в верхней строке браузера. Вот при- 
мер использования: 

че: Творчество Леонардо 


Теперь следует несколько исклю- 
чений из провила, ведь оно для этого и су- 
ществует. Каталог Уайоо! использует следу- 
ющий формат команды: 

+: Творчество Леонардо 

Опять же выделяется Апорт — тем, что 
переводит команды на русский язык, при 
этом не забывая об английском. Есть целых 
четыре варианта запроса: 

ННе = Творчество Леонардо 

= Творчество Леонардо 
заг = Творчество Леонардо 
= Творчество Леонардо 

Далее разберемся с системой Яндекс. Ис- 
комый текст следует брать в круглые скоб- 
ки, а перед словом Не ставить знак $ (знак 
доллара]: 

$ННе:(Творчество Леонардо) 

В системе Рамблер синтаксис похож, толь- 
ко без скобок: 

$нНе:Творчество Леонардо 

Читатель: Интересно. Давай дальше, я 
надеюсь это не все? 

Автор: Конечно не все! Далее идет по- 
иск \уеБ-узла. Для этого используется коман- 
да Во$1. С ее помощью идет поиск докумен- 
тов с заданным доменным именем. К приме- 
ру, мы хотим найти что-то, связанное с ко- 
смосом, но при этом по горло сыты инфор- 
мацией МАЗА. Запрос будет выглядеть так: 

+5уп +5расе —По$нпаза 

Теперь рассмотрим команду, похожую на 
предыдущую, а именно — команду поиска 
по ИКЁ-одресу. Собственно, в подробных по- 
яснениях она не нуждается, вот пример за- 
проса: мг: ВМр://ммм.тусотр.сот.иа, 
он выведет ссылки на все страницы сайта 
еженедельника. 


Здесь также существуют несколько исклю- 
чений: 


У Яху! Команда выглядит так: 

у: ИНр://млим.тусотр.сот.иа 

На Апорте пишите следующим образом: 

иг! = ВНр://муим.тусотр.сот.иа 

У Яндекса команда предваряется знаком #: 

Жиг!: Ир: //мгмим.тусотр.сот.оа 

И напоследок — Рамблер не умеет ис- 
кать таким способом ®. 

Теперь на очереди поиск по ссылке. Эта 
возможность важна в первую очередь для 
ууеБ-мастеров. С помощью команды поиска 
ссылки ты сможешь оценить, сколько линков 
ведут к твоему ресурсу. Следовательно, и 
оценить его популярность и посещаемость. 
Самая распространенная команда — ЙпкК:. 
Вот тебе очередной примерчик: 

Иок: ВНр://мимим.а1ахоюроу.сот.иа 

Как всегда, синтаксис написания команды 
у наших поисковиков отличается. В\Апорте 
представлено целых четыре способа поиска: 

Ник = БНр: //ммим. дахоюмроч.сот.ца 

| = ВЧр:/ /мулм.дахоюроу.сот.иа 

ссылка = ИИМр://ммм. о 1атороч. 
сот.иа 
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сс = НИр://ммим. дюхошром. | 
сот.иа 

Система Яндекс осуществля- 
ет подобный поиск сле- 
дующей командой: 

#тк: “ИЙр://мииим. 
аатхошром. сот.ца” (обрати вни- 
мание — текст в кавычках!). 

И Рамблер очередной раз отли- 
чился в худшую сторону. Он не поддержи- 
вает подобный поиск ®. 

Последняя по порядку, но не по важнос- 
ти — это команда МЕАВ. Она позволяет ис- 


кать слова, которые находятся в документе 
на небольшом расстоянии: ВеЯ МЕАЕ Аем 
+ВТ$. К сожалению, не все системы интер- 
претируют понятие «рядом» одинаково. Но 
зато в большинстве поисковых систем интер- 
вал слов можно задать собственноручно. 


Козить” Пезитоть” Помграть Пъобщагые Скочеть: <ох 20) Фбилаиы 
рефезаты фл за 

ы они ори 
Заза кг 
чжтыя т. 


Вновь приведем несколько примеров. 

Для Рамбера команда выглядит следую- 
щим образом: 

Вед $МЕАВ: А!ем +ВТ$ 

В системе Апорт следует писоть ток: 

СЛ52 (Ве, Мет, ВТ$) 

Как видишь, эта команда сильно отлича- 
ется от ее синонимов в других поисковых СИ- 
стемах. 

Читатель: Ну, со словами в скобках по- 
нятно, это те слова, которые должны нахо- 
диться рядом. А что такое «522 

Автор: Эта цифра как раз и означает 
интервал, в котором должны встретиться клю- 
чевые слова. В системе Яндекс команда име- 
ет следующий вид: 

Вед Аем ВТ$5/ (-3 7) 

Читатель: А что означают два числа? 
Это же не интервал? 

Автор: Самый настоящий интервал. Толь- 
ко работает немного не так. Например, по- 
исковая программа находит слово Кеф, по- 
сле этого она просматривает слова перед 
ней (три слова), а затем после него (7 слов]. 
Если в этих пределах будет находиться хо- 
тя бы одно из слов — Дей или ВТЗ, доку- 
мент попадет в список результатов. Анало- 
гично при встрече двух других слов. 

Читатель: Ясно. А есть еще что-то, ин- 
тересное и полезное? 

Автор: До, на закуску ©. Использова- 
ние вложенных команд. Например, тебе нуж- 
но найти советы или пароли, руководства 
по прохождению к игре Раю! Тасйсз. За- 
прос будет выглядеть так: 

РаНоу! АМО Таснс$ АМО (5ошПоп$ ог 
сВеа!$ ог ра55$\ог@$ ог пароли ог со- 
веты) 

Читатель: Ясно, здесь, как в математи- 
ке. Сначала делается действие в скобках. А 
что такое ог? То слово, которое разделяет 
ключевые слова поиска? 

Автор: Помнишь первый пример? Что в 
нем называлось «ошибкой»? Команда ог яв- 
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ляется аналогом пробе- 
ла. В нашем случае сначала 
идет поиск документов со слова- 

ми «зоуНопз», «сПес», «расбууогоб5», 
«пароли», «советы» (хотя бы с од- 

ним из них). После этого из найден- 

ного упоминается об игре Ра!оц! Тасйс$ 
(есть одновременное присутствие этих слов}. 

Уф, мы обсудили все возможности по- 
иска. Вопросы есть? 

Читатель: Конечно, есть! Помнишь, 
мы с тобой делали сайте Смотри МК 
№11 [130], №16 (135}, 2001. 

Автор: Помню, ну и что? 

Читатель: Помоги сделать так, что- 
бы мои страницы находились поиско- 
виками. 

Автор: Это достаточно сложно. Но воз- 


ее Рывасикьмие Над Зы нана 
зао ска Рори Рем Эта Рава: 
г Мы Мк ыы 


Оорегитеры, 


можно. Для начала мы хотим, чтобы наш сайт 
вообще попадал в список, был в индексе по- 
исковой системы. Для этого нам необходимо 
зарегистрировать его на поисковом серве- 
ре или подождать, пока сервер сам его най- 
дет. Но ждать дольше. Будем регистрировать- 
ся «вручную». Заходи на главную страницу 
сервера. Там должна быть ссылка вроде «До- 
бовить ресурс» или «Как сделать, что бы на- 
ходились мои документы?». После того, как 
загрузится новая страница, зополни форму. 
Это не должно вызвать каких-либо труднос- 
тей. Теперь, когда твои страницы в индексе 
поисковой системы (на самом деле они за- 
носятся примерно в течение недели), тебе, 
естественно, захочется, чтобы ссылка на твой 
сайт размещалась как можно ближе к нача- 
лу списка результатов. 

Читатель: Да, хочется, но как этого до- 
биться? 

Автор: Для начала нужно понять, по ка- 
кому принципу размещаются ссылки в ре- 
зультатах поиска. Сейчас я объясню. Во вре- 
мя поиска каждой странице присваиваются 
боллы. Как правило, эти баллы начисляют- 
ся за ключевые слова в МЕЁТА-тэгах (что это 
за зверь — слушай дальше}, за альтернатив- 
ный текст в картинках и, естественно, за ко- 
личество повторов ключевых слов поиска. 
За этот показатель начисляется больше все- 
го баллов. Для того чтобы вынести страни- 
цу на первые места, меБ-мостера идут на 
подлый трюк — записывают ОГРОМНОЕ ко- 
личество слов, которые могут быть ключевы- 
ми, но чтобы человек их не замечал, цвет 
слов делается идентичным фоновому цвету 
страницы. Однако поскольку поисковая си- 
стема выдает фрагмент страницы с наиболь- 
шим количеством слов запроса, пользово- 
тель увидит лишь повторяющиеся в огром- 
ном количестве слова. И ничего другого. Как 
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ты думоешь, захочется ли 
после этого заходить на такую 
страницу? Нет. Еще баллы присваиваются и 
за наличие ключевых слов поиска в заголов- 
ке документа. 

Но не все так хорошо. Начисляются ток- 
же и штрафные баллы. Одна из самых рас- 
пространенных ошибок \ммеБ-мастеров: пи- 
сать большое количество часто используе- 
мых слов в тэг комментария: 

Купите у нас эту уникальную си- 
нюю изоленту! Вы не пожалеете! 

<!— хакерам хакерам хакерам ха- 
керам хакерам хакерам хакерам ха- 
керам —> 

Теоретически поисковая система находит 
это место в документе и за большое коли- 
чество повторов должна повысить баллы 
страницы. 

Читатель: Но ведь это же не честно! 

Автор: В том-то и дело. Поэтому совре- 
менные поисковые системы умеют обходить 
этот прием, при этом еще и начислив стра- 
нице штрафные болы. Сам процесс начис- 
ления штрафных баллов представляет собой 
вычитание их из положительных. 

Ну вот, все страницы найдены и им начис- 
лено определенное количество баллов. Те- 
перь та строница, у которой больше всего 
баллов, расположится в самом начале спис- 
ка, а с самым моленьким — в самом конце. 

Читатель: Разъяснил ты все нормально. 


паша ОР 
| полагать 
рос самыми 


ИСУ 
> Наума м Обратовамие | БизжоноГых 


белья _ Почвы. Чака | Бамил мах 
Зы 


имен ^^ 


А вот как сделать, чтобы твоей странице но- 
числили как можно больше баллов, я ток и 
не понял, 

Автор: Аяеше и не говорил ©. Начнем 
с самого простого: с заголовка страницы. 

Заголовок, как тебе должно быть извест- 
но, находится между тэгами <ННе> и </- 
Не>. В этом блоке необходимо поместить 
информацию о том, о чем идет речь на тво- 
ей странице. К тому же смысл текста дол- 
жен быть понятен и читателю вашей стра- 
ницы, ведь заголовок виден и ему. Напри- 
мер: 

<нНе> Домашняя страница Васьки 
Глазолупова </Не> 

Читатель: Ясно. А что такое этот аль- 
тернативный текст картинки? Ты о нем уже 
заикался. 

Автор: До. Когда записывается тэг, отве- 
чающий за вставку в картинки (<итоа?), его 
свойству ай присваивают определенный текст, 
который отображается во всплывающей под- 
сказке при наведении мышиного курсора на 
картинку. Также этот текст можно увидеть в 
случае, если по каким-либо причинам файл 
рисунка недоступен: пользователь отключил 
в браузере загрузку рисунков, файл с кар- 
тинкой отсутствует и т. д. Так вот, к чему все 
это. Если в ольтернативном тексте страницы 
присутствует ключевое слово поиска, стра- 
нице начисляются баллы. Вот пример: 


<ит9а 5гс=ту_рКо!о.9й аН=”Вот, ка- 
кой он — я”> 

Такой текст никогда не совподет с клю- 
чевыми словами (скорее всего, он вообще 
пропадет после зачистки индексатором), так 
как не найдется пользователя, вводящего 
слова «вот» или «я». А способ 

<ит9 5гс=ту_рбою.9# а!="Фотогра- 
фия Глазолупова Васи”> 

принесет лучшие результоты. Ты хоть что- 
то понял@ 

Читатель: До, все ясно. Что дальше? 

Автор: Теперь я расскажу о МЕТА-тэ- 
гах. Очень полезная штука. Эти тэги распо- 
лагаются в «голове» страницы между тэга- 
ми <пеа@> и </Веа4>. Все МЕТА-тэги раз- 
делены на две большие группы: для сооб- 
щения дополнительных сведений о содер- 
жании страницы или для сообщения служеб- 
ной информации НТТР-серверу. Нас, есте- 
ственно, больше интересует первый тип, но 
мы рассмотрим и второй. Стоп, обо всем 
по порядку. 


В документе может (а точнее сказать, 


должно} присутствовать несколько тэгов МЕ- 
ТА. Для начала разберемся с первой груп- 
пой. В ней у тэга есть два параметра: МАМЕ= 
и СОМТЕМТ=. Сразу перейдем к примером. 
Для начала разберемся с простеньким ме- 
та-тэгом, содержащим информацию об ав- 
торе страницы: 

<МЕТА МАМЕ=”АЧУТНОЙ” 
ТЕМТ=”Глазолупов Вася”> 

Как видишь, слово аифог — зарезерви- 
рованное (постоянно для этого тэга). 

Далее идет тэг, в котором ты будешь дер- 
жать ключевые слова со своей страницы: 

<МЕТА МАМЕ=”КЕУМ/ОВО$” СОН- 
ТЕМТ="Глазолупов, Вася, Домашняя 
страница, Боте раде, С!ахошром, 
Уазу”> 

Понятно? 

Читатель: Понятно! Давай дальше, 

Автор: Следующий мето-тэг описывает 
содержание страницы. Это вроде второго 
блока ННе, но невидимого в окне браузера. 

<МЕТА МАМЕ=”дезс!рНоп” СОМ- 
ТЕМТ="Домашняя страница нормаль- 
ного пацана Васьки Глазолупова”> 

Долее идет тэг, описывающий создателя 
страницы (не путать с автором). Многие НТМЕ- 
редакторы прописывают в этот тэг свое на- 
звание: реклама — двигатель торговли. Вот 
как выглядит этот тэг: 

«МЕТА МАМЕ=”СЕМЕКАТОК” СОН- 
ТЕМТ=”Вася Глазолупов”> 

И, наконец, разберемся со второй груп- 
пой мета-тэгов, то есть с теми, что переда- 
ют информацию серверу. Самый распрост- 
раненный мета-тэг этой группы следующий: 

<МЕТА НТТР-ЕСШМУ=”"Сотег!-Туре” 
СОМТЕМТ=”1ех!/Инт!; спагсе!г=мтЯо\у5- 
1251”> 

Как видишь, он несет информацию о коди- 
ровке страницы, а также о типе содержания. 

И напоследок интересный мета-тэг. Он 
позволяет через определенный промежуток 
времени перенаправить браузер на другой 
документ. Правда, для этого сервер должен 
поддерживать МЕТА-обновление. 

<МЕТА НТТР-ЕОШУ="ВЕЕРКЕЗН” СОМ- 
ТЕМТ=” 10 дпдех2.т > 

Через 10 секунд после загрузки страни- 
цы в окно браузера будет загружена новая 
страница — мдех2.Вт1. На этом мои позна- 
ния не исчерпываются, но исчерпываются 
мои силы. Ищите! 


сом- 
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Первой заметной фигурой 

на этом фронте стал ИИр://ммм. 
ехйехспапде.сот. Много разговоров велось, 
да и ведется о том, как изменить уже существу- 
ющие схемы раскрутки и увеличить их эффектив- 
ность. По пути совершенствования и пошла коман- 
да ЕхйехсЛапде. сот. Хотя они и не открыли 
ничего нового, но предложили всем желающим 


теор В зоо 


ор ея 


объединиться под их началом для организации 
сети взаимного рекламирования — ЕжИЕхсНапае 
ОГЬНАЯ. Принцип работы сервиса достаточно 
прост: вам необходимо просто прописать опре- 
деленный код на своей ммеб-странице. Теперь 
вместе с вашим сайтом будет запускаться «тене- 
вое» окно браузера с ресурсом, который вы «рек- 
ламируете». Как утверждает администрация сер- 
вера, по сравнению с применением классичес- 
ких баннеров эффективность такой рекламы уве- 
личилась до 20 %. Для того чтобы принять учас- 
тие в работе О'ЬИАа, необходимо зарегистри- 
роваться и получить регистрационную ссылку. 
Только после этого вы сможете активно рекла- 
мировать услуги сайта и набирать потенциаль- 
ных рекламодателей вашего ресурса. 

Немного дольше пошел ИМр://м\мим. 
эта юате.сот, позиционирующий свой подход 
как схему раскрутки с помощью вирусного мар- 
кетинга. Эта команда учла заинтересованность 
ууеб-влодельцев и собственные интересы и созда- 
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| о речь, 


о 


ла систему, которая не 
только увеличивает рейтинг \меБ-вла- 
дельца, но и добавляет в геометрической прогрес- 
сии количество посетителей на свой ууеб-ресурс. 
Вам предлагают зарегистрировать сайт на рей- 
тинговом ммеб-узле, однако вместо обычных хитов, 
начисляемых за посещение вашего ресурса и учи- 
тываемых в рейтинге, вам будут начислять хиты за 
посещение их меБ-узла. Чтобы как-то облегчить 
вашу участь, администрация предлагает сделать 
свою титульную страницу стартовой и убедить сде- 
лать то же самое ваших друзей, коллег, знакомых. 
В принципе, такой ресурс более полезен для фирм, 
интернет-кафе, учебных заведений и других орга- 
низаций, где имеют место массовые выходы в Сеть 
и где не принципиально, с какой страницы начи- 
нать серфинг в Интернете. 

Изменения коснулись и работы с е-та!ом. 
Например, ИНр://ммим.етаЙрготогег.сотт 
предлагает новый платный сервис по продвиже- 
нию. Етайргототег.согт выступает агентом 
между ууеБ-влодельцами и популярными поиско- 
выми ууеБ-узлами. При регистрации на таких сер- 
верах администрация поисковика высылает под- 
тверждающее письмо. Так вот, благодаря усили- 
ям Еттайрготоег.согт, такое послание может быть 
подписано от вашего имени с соответствующи- 
ми ссылками и рекламным текстом. Другим но- 
вовведением в е-та!е стал так называемый [е1- 
тееа4, попросту говоря, шапка бланка пись- 
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ма. Ознакомиться с сервисом можно на ВИр:// 
умги |еНетеадетай.сот. Теперь ваши пись- 
ма будут иметь более привычный, классический, 
деловой вид с шапкой размером 580х100 пик- 
селей, 72 ар’, которую можно будет распечатать 
вместе с письмом. У вас появилась возможность 
добавлять реквизиты, торговые знаки, девизы, ло- 
готипы и т. п. Скорее всего, такой сервис ока- 
жется полезным фирмам и бизнесменам, продви- 
гающим в Сети определенную марку или товар. 

С другой стороны, для тех, кто не очень до- 
веряет нововведениям, были созданы аукционы 
по продаже мест для размещения баннеров. Од- 
ним из ведущих аукционов в этой области стал 
Вир: / /ммилм меБтастег5.сотт, победитель 


2001-2002 гг. в попу- 
лярном в США рейтинге Соеп У\еБ 
Аухага, Здесь, как и в любом классиче- 
ском аукционе, вы размещаете инфор- = 
мацию о своем сайте, количестве посе- 5 
тителей и выставляете минимальную ще- 

ну за баннер. Если кого-либо ваш ресурс 

как носитель рекламы заинтересует, он выстов- 
ляет встречную цену, которая должна превышать 
первоначальную стоимость лота. Таким образом 
формируется реальная цена на размещение бан- 
нера, на основании которой вы вправе выбрать 
подходящего для вас претендента. Ваш лот бу- 
дет открыт максимум 120 дней. Более того, ММеБ- 
ппазег В 45.сот постоянно приглашает аген- 
тов по продвижению в многоуровневую аЙЙе/- 
программу. Еще один похожий ресурс — 
НИр://ммлм. ехтеадаиспоп.сот. Данный оук- 
цион специализируется на электронных рассыл- 
ках, бюллетенях и т. п. Здесь ммеБ-владельцы так- 
же могут предложить свои электронные ресурсы 
для размещения в них рекламных объявлений и 
баннеров. Принцип его действия токой же, как 
иу У/ебтазег В 45.сот. 

Появились и новые тенденции в развитии 
\У/еБ’а. Хотя правильнее было бы сказать, что то, 
о чем говорили еще лет 5 назад американские 
аналитики Сети, сейчас начало реолизовывоть- 
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ся. Речь идет о так нозываемом платном кон- 
тенте. Попросту говоря, сайт не содержит ни 
байта рекламы (в любом ее виде} и предостовля- 
ет доступ лишь тем пользователям, которые пред- 
варительно оплотили доступ к нему. В принципе, 
в раскрутке такого ресурса используются привыч- 
ные схемы и методы, но его контент доступен да- 
леко не всем. Подобную тактику в США стали 
использовать адвокаты, юристы, бухгалтеры и дру- 
гие специалисты, чью информацию можно рас- 
сматривать как персональные консультации. 

Естественно, в безбрежном океане Сети дан- 
ные сайты — лишь малая часть всего того, что 
явно и неявно способствует раскрутке ммеб-ре- 
сурсов, и описать все новое вряд ли удастся ко- 
му бы то ни было. Что же касается УА- и Руне- 
та, то каких-то существенных изменений в этом 
направлении за лето не наблюдалось. Ток что 
можно смело констатировать: «наш пациент ско- 
рее мертв, чем жив...» © 
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Мобильный софт 


Покупая мобильный компьютер, вы не 
просто делаете выбор между большими ком- 
пьютерами и маленькими — вы так- 
же выбираете и определенные ком- 
пьютерную платформу и стандарт 
операционной системы. Какую бы 
платформу вы ни предпочли, она 
должна ноилучшим образом отве- 
чать вашим нуждам, соответство- 
вать стилю вашей работы, предо- 
ставлять наиболее широкий спектр 
прикладных приложений и быть сов- 
местимой с системами ваших дру- 
зей и коллег. Сегодня, однако, 
большинство распространенных 
форматов документов поддерживается все- 
ми основными платформами. Если вы стре- 
митесь заручиться поддержкой \У\Мога, вам 
вовсе не обязательно покупать мобильный 
компьютер на базе У/Ипдо\мз 98 — этот ре- 
дактор столь же успешно поддерживается 
операционными системами Мас ОЗ фирмы 
Арре или ЕРОС от Рзюп. 

При выборе следует сконцентрироваться 
на сравнении интересующих технических 
особенностей компьютера. Например, суб- 
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ноутбуки зачастую могут не 
иметь привода СО-КОМ, тогда как полно- 
функциональные ноутбуки могут оказаться 
тяжеловаты. «Палмтопы» от ЗСот малы по 
размерам, но используемая в них Рат 05 
не содержит собственного текстового про- 
цессора, а даже если бы он и был — кло- 
виатуро-то все равно отсутствует! 

Собственно говоря, поскольку использу- 
емая ‘операционная сис- 
тема во многом опреде- 
ляет набор доступных вам 
прикладных приложений, 
именно на наличии тех или 
иных прикладных про- 
грамм”для данной ОС и 
должно основываться ре- 
шение о’ покупке. Впро- 
чем, на практике большин- 
ство пакетов делового на- 
значения реализовано как 
для семейства У/Уп4о\мз, 
так и для Мас О5, в вариантах с очень близ- 
ким набором функций, при этом базы дон- 
ных, документы и другие файлы, созданные 
приложением в одной операционной систе- 
ме, могут быть открыты и использованы та- 
ким же приложением в другой ОС. Это в 
полной мере относится и к файлам, полу- 
ченным с помощью Интернета. Кстати, в Гло- 
бальной Сети возможно найти огромное ко- 
личество программ и для маленьких компью- 
теров. 

МусгозоН довольно позд- 
но пришла на рынок ручных 
компьютеров, но операци- 
онная система МУИпао\уиз СЕ 
предоставляет определен- 
ные преимущества тем, кто 
уже использует компьютеры 
с какой-либо разновиднос- 
тью ОС УМпдом5. Главны- 
ми недостатками У/тЧо\5 
СЕ можно считать весьма 
высокие требования этой 
операционной системы к 
объему памяти и изрядное 
энергопотребление, поэто- 
му компьютеры на базе \УМп- 
9о\м/з СЕ должны иметь боль- 
шие батареи, более мощ- 
ные процессоры и большую 
оперативную память, чем их 
конкуренты. 

Вообще говоря, у каждой операцибнной 
системы, как правило, существует своя силь- 
ноя сторона — МИпЧомз более ориентиро- 
вана на бизнес-приложения, Маё © счи- 
тается наиболее «дружелюбной» /ВеО5 силь- 
на в области графики и так далее. Если вы 
собираетесь использовать специализирован- 
ную операционную системуй например, Ип- 
их, то нелишним будет убедиться, что при- 


обретаемое «железо» 
станет работать под ее управлением 
(в случае с Ипох вам следует остановиться 
на платформе, основанной на имейРевНут). 


Мобильный вес 


Производители предпочитают рассмат- 
ривать вес и габариты своих изделий ско- 
рее как второстепенные характеристики, од- 
нако любой влоделец мобильного компью- 
тера вскоре, хотя зачастую и слишком по- 
здно, обнаруживает, что как раз это и яв- 
ляется наиболее существенным. На практи- 
ке после 15-минутной прогулки ваш 2.5-ки- 
лограммовый компьютер воспринимается уже 
как тяжкое бремя, а если его вес зашкали- 
вает за 3 кг, вы проклянете все на свете. 
Конечно, это не так важно, если ноиболь- 
шее преодолеваемое вами расстояние — от 
машины и до рабочего места, — но вес ста- 
новится реальной проблемой, когда вам при- 
ходится много путешествовать с компьюте- 
ром на собственном горбу. Хуже того, при 
путешествиях вам придется учитывать вес 
«брутто», включающий вес компьютерной 
сумки, блока питания, док-станции, РС-карт, 
кабелей и прочего... Это и является разгад- 
кой такой большой популярности субноут- 
буков и различных ручных компьютеров — 
они гораздо легче и умещаются в кармане 
или кейсе; вес ручного компьютера обычно 
находится в пределах 200-400 г — раз в де- 
сять легче ноутбука. 


Надолго ли мобильны? 


Длительность автономной работы вдали 
от внешних источников питания определяет- 
_ ся функционольностью пор- 
тативного устройства, Чем 
лучше оснащен оппарат, тем 
больше нагрузка на батарею. 
Наиболее расточительны- 
ми являются ТЕТ-панели со- 
временных ноутбуков, а так- 
же устройства хранения дан- 
ных — НОО и СО(ОУ0)-КОМ. 
Высокопроизводительные но- 
утбуки тротят также немало 
энергии на работу процессо- 
ря. Для питания современных 
ноутбуков используются ли- 
тий-ионные (Шоп} аккумулято- 
ры, обеспечивающие 2—4 ча- 
са автономной работы. Кар- 
манные компьютеры с более 
медленными процессороми, 
оснащенные, как правило, 
черно-белыми дисплеями и 
хранящие данные во Назй-памяти, значитель- 
но экономичнее. 

Органайзеры с цветными экранами обыч- 
но снабжаются небольшими аккумулятора- 
ми, дающими автономность на 4—8 часов, 
а для монохромных моделей зачастую ис- 
пользуют обычные батарейки форматов АА 
и ААА, верой и правдой служащие многие 
недели. 
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Общий размер мобильно- 

го компьютера или, если хотите, его отпе- 
чатка на пыльной крышке вашего стола оп- 
ределяется размером его экрана. Для клас- 
са ноутбуков характерными размерами эк- 
рана являются 12.1, 13.Зи 14.1] дюйма, обес- 
печивающих разрешение 800х600 или 
1024х768 пикселей при 16-битной (и даже 
больше) глубине цвета. В последнее время 
на рынке появилось немало ноутбуков с ди- 
огональю 15.| дюйма и разрешением 
1280х1024. 

Экраны практически всех современных но- 
утбуков изготавливаются по тон- 
копленочной активно-матричной 
технологии (ТЕТ), разновидности 
жидкокристаллической техноло- 
гии ((СО}, когда каждому пиксе- 
лю дисплея соответствует тран- 
зистор. В более дешевых моде- 
лях применяют пассивно-матрич- 
ные цветные жидкокристалличе- 
ские экраны; менее яркие и не обеспечива- 
ющие такой высокой четкости изображения. 
Сейчас пассивные матрицы в ноутбуках прак- 
тически не встречаются. 

Монохромные экраны производят по клас- 
сической жидкокристалли- 
ческой технологии, поэто- 
му их картинка лучше все- 
го читается при ярком внеш- 
нем освещении, хотя во 
многих моделях компьюте- 
ров для условий работы при 
плохой освещенности пре- 
дусмотрена подсветка эк- 
рана. Основная проблема жидкокристолли- 
ческих экранов заключается в том, что изо- 
бражение может быть нечетким, если вы смо- 
трите на экран не под прямым углом. 


Мобильная периферия 


Для получения максимальной отдачи от 
приобретенного компьютера вы, конечно, 
захотите подключить к нему периферийные 
устройства или хотя бы подсоединить его к 
другому компьютеру. Кок правило, ноутбу- 
ки оснащаются тем же набором портов вво- 
да-вывода, что и их настольные собратья, 
так что вы можете использовать в работе 
аналогичные принтеры, модемы, сканеры и 
другое оборудование. Находясь на своем 
рабочем месте, вам даже удастся подсое- 
динить внешние монитор, 
мышь и клавиатуру, создав 
себе таким образом наи- 
более комфортные для ра- 
боты условия. 

Однако не все так про- 
сто. Добавить не предус- 
мотренные изготовителем 
порты (с вдруг вам поно- 
добится 5СЗ! или Еге\\Уте?) 
скорее всего не удастся. 
В некоторых субноутбуках и «полмтопах» су- 
ществуют. встроенные, хотя и не подлежа- 
щие модернизации в последующем модемы, 
что уже является большим достоинством. 

Практически все мобильные компьютеры 
[от ноутбуков до органайзеров) имеют ин- 
фракрасный порт, что позволяет использо- 
вать в качестве модема сотовые телефоны, 
печатать на совместимых принтерах или об- 
мениваться данными между собой. 


Во всех кар- 
манных компьютерах най- 
дется док-станция или ка- 
кое-либо другое приспо- 
собление для подсоеди- 
нения к основному ком- 
пьютеру. Это позволяет 


них источников пита- 
ния делает его по-на- 
стоящему мобильным. | 
Литий-ионные ба- 
тареи ноутбуков 
могут обеспечивать ра- 
боту компьютера от 2 до 


синхронизировать данные 

на обоих устройствах. Ноутбуки иногда так- 
же снабжаются док-станцией, но с другой 
целью — облегчить подключение периферии 
в стационарных условиях работы (монитор, 
принтер, мышь и даже полноразмерная кла- 
виотура). 


Ноутбуки 


Коли необходимо взять с собой 
в дорогу полноценный компьютер, 
вашим выбором, безусловно, дол- 
жен стать ноутбук. Они не только 
могут выполнять все те задачи, что 
и ваш десктоп, но и обладают те- 
ми же типами процессоров, памя- 
ти и устройств хранения информа- 
ции, а также используют аналогич- 
ные типы операционных систем и приклад- 
ных программ. Единственное, чем они прин- 
ципиально отличаются от десктопов, так это 
своей миниатюрностью, что, в свою очередь, 
увеличивает их стоимость и снижает возмож- 

ности модернизации. Можно вы- 
] делить два основных направле- 
ния конструирования ноутбуков — 
классические нафаршированные 
модели и облегченные модели 
(субноутбуки), в которых для умень- 
шения размера, 
веса и цены от- 
казываются от 
необязательных элементов. 

Все современные ноут- 
буки используют высокока- 
чественные активно-матрич- 
ные дисплеи, изготовлен- 
ные по тонкопленочной тех- 
нологии (ТЕТ). Эти дисплеи 
работают лишь с одним 
{максимальным} разреше- 
нием экрана, но иногда мо- 
гут переключаться в режи- 
мы меньшего разрешения. 
Большинство ноутбуков яв- 
ляются мультимедийными 
компьютерами. 

Лучшие модели могут ос- 
нащаться 128-Мб и более оперативной по- 
мятью и аппаратными ускорителя- 
ми З-мерной графики. Часто но- 


пользуют программное декодиро- 
вание МРЕС-2, реже эти функции 
передаются внешнему декодеру. 
Обычно видео- и аудиочипсеты ин- 
тегрированы на материнской пла- 
те компьютера, не предоставляя 
реальной возможности для даль- 
нейшей их модернизации. Компо- 
новка некоторых ноутбуков не позволяет со- 
мостоятельно нарастить оперативную па- 
мять или заменить жесткий диск на более 
вместительный. Так что покупайте с самого 
начала аппарат посерьезнее, который поз- 
воляет дальнейшую модернизацию. 
Основные проблемы ноутбуков связаны 
с тем, как долго они продержатся на бата- 
реях до подзарядки, так как именно способ- 
ность компьютера работать вдали от внеш- 
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утбуки, имеющие В\УО-приводрис- 


4 часов, пока не потре- 
буется подзарядка, причем второй 
вариант возможен лишь при использовании 
различных энергосберегоющих функций ти- 
па отключения экрана и питания жестких дис- 
ков при‘паузе в работе, снижения тактовой 
частоты. процессора или системной шины. 

Весьма компактные, тонкие и легкие суб- 
ноутбуки обычно потребляют меньше энер- 
гии, но их меньшие размеры означают, что 
и их батарейки также меньше. 

Вам придется привыкать и к урезанной кло- 
вистуре ноутбука, хотя большинство произ- 
водителей пытается обойти проблему, уполо- 
винив размер таких клавиш, как Г] -ЁЕ12, [пзеп, 
Епа и т. д. Правая часть клавиатуры может 
использоваться в качестве цифровой клавио- 
туры в комбинации со специальной клавишей 
«Ри». Другая особенность ноутбуков — нали- 
чие заменителей мыши. 


Ручные компьютеры 


(КапаКе|4 РС) 


В те давние времена, когда за ноутбуки 
требовалось выложить очень кругленькую 
сумму, группа производителей решила по- 
экспериментировать, разработав их недо- 
рогие подобия, более легкие, меньшие по 
размерам и использующие для хра- 
нения данных не жесткие диски, а спе- 
циальные карты памяти. Эти устрой- 
ства со временем эволюционирова- 
ли в большой отряд ручных компью- 
теров, умещающих часть функций сво- 
их громоздких собратьев в значитель- 
но более легком и компактном кор- 
пусе. 

Большое преимущество примене- 
ния карт памяти состоит в том, что 
это оперативная память и жесткий 
диск в одном флаконе. Поместив опе- 
рационную систему в защищенную 
от записи область памяти, не потре- 
буется никакой загрузки — включай 
и работай. Вы можете купить ручной 
компьютер с объемом внутренней 
памяти от 2 до 32 Мб, при этом есть 
возможность добавить еще, подключив Сот- 
рас! НазЙ или РС Сага. Этот тип памяти 
весьма дорог, поэтому разработчики при- 
ложений строго-настрого велят своим про- 
дуктом-очень бережно с ней обходиться. 
Рюоп Зтх, например, может одновременно 
выполнять несколько задач при памяти все- 
гов 2 Мб, да еще и место остается для от- 
крытия документов. 

Зачастую классическая С\МУЕКТУ-кловиа- 
тура ручного компьютера, выполненная в 
виде маленьких резиновых кнопочек, более 
схожа с клавиатурой карманного калькуля- 
тора, чем с ноутбуковской. Для упрощения 
и ускорения ввода текста некоторые произ- 
водители начали делать кнопочки большего 
размера. Часто над текстовой клавиатурой 
можно обнаружить набор функциональных 
клавиш для запуска основных встроенных 
приложений, таких как текстовый процессор, 
база данных, электронная таблица, графи- 
ческая программа и планировщик. Эти при- 
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ложения, как 
правило, жестко привяза- 
ны к операционной системе ус- 
тройства и несовместимы с дру- 
гими ОС, но редко встретишь руч- 
ной компьютер, который не умел бы 
конвертировать и открывать докумен- 
ты, созданные 
в М5 ОЁШсе, са- 
мостоятельно 
или с помощью 
специальной 
программы. 
Хотя ручные 
компьютеры 
могут исполь- 
зоваться аб- 
солютно не- 
зависимо от деск- 
топов, многие их 
владельцы часто 
пользуются воз- 
можностью комму- 
никационного под- 
ключения уст- 


; записы- 

ваете. Для это- 
го его экран сделан чув- 
ствительным к прикосно- 
вению, и писать на нем 
можно пластиковой руч- 
кой-стилусом, которая 
прячется в гнездо корпу- 
са, когда в ней больше 
нет нужды. В РОА встро- 
ен целый спектр 
функций, свойственных органайзе- 
ру, — вы можете просмотреть ад- 
ресную книгу, запомнить чей-то 
день рождения или отредактиро- 
вать список важных дел. Добавьте 
сюда несколько игр и блокнот для 
заметок — и вы получите именно 
то, что большинство путешествен- 
ников ждет от мобильного компью- 
тера. Главной головной болью вла- 
дельцев РОА является ввод данных, 
так как реальная клавиатура от- 
сутствует (иногда может подклю- 
чаться внешняя — прим. ред.). 
Обычно из 
этого затруд- 
нения выхо- 


ройств для синхро- 

низации своих записных книжек и органай- 
зеров, а также резервного копирования дан- 
ных. Подключение может осуществляться че- 
рез порты (в том числе — инфракрасный) 
или через док (стыковочную)-станцию. Разу- 
меется, возможно использование сотового 
телефона в качестве модема для мобильно- 
го доступа в Интернет {если телефон обес- 
печивает такую возможность, т. е. имеет 
встроенный модем — прим. ред.), приема/пе- 
редачи электронной почты и факсов. Мно- 
гие модели позволяют подключать и специ- 
ализированные или обычные проводные мо- 
демы. 

Размеры экранов 
сильно отличаются в 
разных моделях, но 
большинство произ- 
водителей использу- 
ют разрешение 640х 
240 или полу-УСА. 
Такое разрешение 
рассматривают, как 
идеальную отправную точку, обеспечиво- 
ющую возможность работы с серьезными 
приложениями. Чаще всего экраны у этих 
моделей монохромные жидкокристалличе- 
ские с подсветкой, но появляется все боль- 
ше моделей с цветными (СО, экранами, 
обеспечивающими иногда даже 16-битную 
глубину цвета. Впрочем, существуют моде- 
ли и с экраном 800х600. Многие компью- 
теры, хотя и не все, предоставляют воз- 
можность наряду с клавиотурой использо- 
вать для управления специальное перо — 
стилус. Цветные экраны прожорливы, так 
что приготовьтесь подзаряжать батареи 
этих устройств каждые несколько дней, а 
не роз в несколько недель, что характер- 
но для их монохромных братьев. Большин- 
ство моделей имеют также встроенный ци- 
фровой диктофон. 


Карманные 
компьютеры (РОА) 


РРА подобны электронным блокнотам: вы 
держите его в одной руке, а другой что-то 
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дят, вызвав на 
экран маленькую вир- 
тусльную клавиатуру, 
однако все современ- 
ные РОА снабжаются 
еще и системами рас- 
познавания рукописно- 
го текста. Провда, по- 
следние работают во- 
все не ток уж и хоро- 
шо — вы, вне всякого 
сомнения, должны бу- 
дете освоить набор специальных значков, 
которые ваш помощник сможет распознать, 
да и их вам придется писать раздель- 
но, один за другим. Не ожидайте на- 
стоящего распознавания ваших кара- 
кулей и поскорее забудьте про напи- 
санные одним росчерком слова. 
РРА вовсе не предназначены для за- 
мены настольных компьютеров, на что 


могут претендовать многие ноутбуки и нои- 
более продвинутые ручные, они скорее при- 
званы их дополнять. Подобный симбиоз поз- 


волит вам составить список ваших дел и встреч 
на РС или Масее и загрузить их через после- 
довательный или инфракрасный порт в РБА. 
Впоследствии не проблема изменять эти дан- 
ные с помощью любого из устройств, синхро- 
низируя их при каждом удобном случае. Ус- 
тройства сопряжения могут быть любыми — 
от простейшего кабеля до элегантной док- 
станции. Некоторые доки даже содержат одоп- 
тер питания, подзаряжающий аккумулятор ор- 


ганайзера и встроенный мо- 


тов питания типичных РОА 
измеряется неделями, так как 
их энергопотребление очень 
мало. 

Также придется привык- 
нуть к специфике экранов 
РРА. Во-первых, экран может 
быть совсем маленьким — все- 
го 160х160 пикселей и ред- 
ко когда превышает 240х320 пикселей. Во-вто- 
рых, экраны РОА для большего сходства с блок- 
нотами всегда имеют «портретный» формат. 
Для экономии драгоценной экранной площади 
встроенные приложения могут запускаться кноп- 
ками, расположенными непосредственно на 
корпусе. Имеются также специальные навига- 
ционные кнопки, предназначенные кок для пе- 
реключения между приложениями или страни- 
цами, так и для прокрутки. Иногда экранная об- 
ласть распознавания рукописного текста отде- 
ляется от основного экрана, который в этом 
случае не обязан быть таким большим. В на- 
стоящее время очень немногие РОА могут по- 
хвастаться цветным эк- 
раном, а уж те, что мо- 
гут, весьма недешевы. 
Гораздо чаще встреча- 
ются устройства с вы- 
сококонтрастными жид- 
кокристаллическими эк 
ранами, отображающи- 
ми от 4 до 16-ти оттен- 
ков серого. Экраны не- 
которых РБА имеют под- 
светку. Встроенный циф- 
ровой диктофон — тра- 
диционный атрибут ор- 
ганайзера. Некоторые из 
этих устройств также могут использовать сотовый 
телефон или модем для доступа в Интернет. 


Что же предпочесть? 


Все зависит от задач, которые вы соби- 
раетесь решать в мобильных условиях, и от 
того, какой техникой уже располагаете. Ес- 
ли ваш мобильный компьютер окажется един- 
ственным компьютером, то есть смысл тя- 
нуться за ноутбуком, причем оснащенным 
по максимуму. Иногда и в полевых услови- 
ях требуется большая производительность и 
возможность обработки (и хранения} боль- 
ших объемов информации. Но, покупая но- 
утбук в дополнение к десктопу, следует хо- 
рошо подумать, не сэкономить ли в цене и 
весе, отказавшись, например, от ВУР-КОМ 
и встроенного модема. 

Нередко круг решаемых задач не выхо- 
дит за рамки набора текста, составления 
таблиц и путешествий в Интернете. Это как 
раз для ручного компьютера. Только для на- 
бора текста желательно подобрать модель 
с удобной клавиатурой. Конечно, цветной эк- 
ран несоизмеримо комфортнее, но за него 
приходится расплачиваться как деньгами, так 
и необходимостью часто подзаряжаться. 

Несмотря на всю прелесть ноутбуков, они 
совершенно неудобны для таких повседнев- 
ных задач, как поиск чьего-то телефонного 
номера или проверка списка запланирован- 
ных на сегодня дел. Если только в пути вом 
не надо выполнять тех достаточно сложных 
работ, что обременяют вас в офисе, то все, 
что вам действительно нужно, это что-нибудь 
наподобие электронного органайзера кар- 
манного размера. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР №33(152) 20.08 — 27.08.2001 


| 


| 


дем. Срок службы элемен-. 


| 
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1.1. ТогБо-функции 


В давние времена в компьютерах ТигБо 
ХТ и ранних АТ-286 кнопка ТУВВО на пе- 
редней панели ПК была предназначена для 
повышения тактовой частоты процессора 
сверх номинальной с целью ускорения его 
работы. При этом устойчивая работа на этой 
частоте не горонтировалась. На более по- 
здних и быстрых АТ-286 и ранних 386-х ком- 
пьютерах эта кнопка, наоборот, снижала 
частоту, чтобы приблизить быстродействие 
самых современных ПК к ХТ-моделям. Это 
было связано с тем, что многие старые про- 
граммы пользовались для измерения време- 
ни скоростными параметрами ХТ, отчего на 
АТ-моделях работали с ошибками. 

В начале 90-х годов на последних АТ-286 
и 386/486-х компьютерах введен иной спо- 
соб управления скоростью: частота систем- 
ного генератора была постоянной, а при за- 
мыкании контактов кнопки ТУЮВО принуди- 
тельно замедлялась работа с внешним кэ- 
шем и памятью. Для большинства программ 
это не давало заметного эффекта, посколь- 
ку сам процессор и его внутренний кэш про- 
должали работать с обычной скоростью. Ка- 
ким образом это решалось оппаратно? 

В некоторых реализациях системных плат 
класса 386/486 порт вывода контроллера 
клавиатуры 8042, кроме формирования сиг- 
налов бае А20 и $оЯ СРУ Везе!, стал 
формировать также сигналы управления ре- 
жимом Тибо и включения кэш-памяти. Эти 
сигналы нашли применение и в процедурах 
РО5$Т. На одном из этапов РОЗТ-порт вы- 
вода программировался так, чтобы режим 
Тьфо был включен [Н/-5реед), кэш [1 и 12 
выключен (Сасре-ой). 

Дальнейшее развитие компьютерных тех- 
нологий привело к изменению и роли мно- 
гострадальной кнопки ТОКВО. На большин- 
стве современных системных плат она нын- 
че участвует в реолизации функций режима 
бу5репа, который обычно может быть за- 
прещен опцией в ВЮ5$ Зеор, — тогда кноп- 
ка ТОВВО не влияет на работу системы. На 
некоторых новых платах замыкание контак- 
тов кнопки снова понижает частоту систем- 
ного генератора. Об использовании кноп- 
ки ТОКВО в реализации режимов энерго- 
сбережения — в соответствующем разделе. 


Вос! Ур $узет $рее4 ° 
(Опция выбора тактовой частоты 
процессора при загрузке) 


Значение [о\и переводит процессор в ре- 
жим работы с половинной тактовой часто- 
той и без использования внутренней кэш-по- 
мяти. Правда, в некоторых случаях тактовая 


частота системы 
может быть установлена на уров- 
не АТ-шины, т. е. около 8 МГц. Естественно, 
что изначально понижается пропускная спо- 
собность системной и локальных шин, рабо- 
ты памяти, видеоканала и т. п. Такой режим 
может потребоваться при работе со стары- 
ми программами или платами расширения, 
а также при возможных проблемах при зо- 
пуске системы. По умолчанию всегда уста- 
навливается значение Нав. Несмотря на ка- 
жущуюся архаичность данной опции, Вы ее 
найдете в самых современных системах. 
Иногда опция называется Зу$ет Вос! 
Ур СРИ $рееад. Тот же АМ! ВО5 мог прелд- 
ложить возможность смены тактовой часто- 
ты процессора с помощью набора клавиш — 
<СТВЕ>+<АТ>+<+> (или <->]. 


РешгБо Моае 


При разрешении этого параметра сигнал 
ЕЕУ$НЯ становится активным, и никакие дан- 
ные после этого не кэшируются в свой вну- 
тренний кэш процессорами архитектуры Реп- 
нот Рго (РепНот [| ит. п.]. Разрешение дан- 
ного параметра (Епо ед] следует использо- 
вать только при необходимости сознательно 
замедлить работу компьютера. О/заЫеа ус- 
танавливается по умолчанию. 

Опция АМ! В!О5 Воо! $рее4 оналогич- 
на предыдущим и предлагает следующие 
значения: Веютбо и Тигбо (по умолчанию). 
Стоит напомнить, что снижение скоростных 
характеристик может понадобиться и для 
старых карт расширения. 

Опции могут носить название ТигБо 
З\ийсН, ТигБо ЗмИсН РипсНоп и ТигБо/ 
РештБо ЗмиИсКН, хотя иногда речь идет толь- 
ко о разрешении работы переключателя ТОЕ- 
ВО. А в некоторых случаях, что естественно 
связано с реослизацией чипсета и маркой 
процессора, возможно также периодически 
приостанавливать конвейер процессора. 


1.2. Еггог$ 


В процессе старта системы и проведения 
РОЗТ-теста возможны различного рода аппа- 
ратные ошибки, сопровождаемые параллель- 
ным выводом на экран монитора соответству- 
ющих сообщений. Некоторые из приведенных 
ниже сообщений несколько утратили свою ак- 
туальность. Немного ограничены сообщения 
об ошибках с ЕЗА-шиной. В остальном этот 
материол будет несомненно полезен. 


МоштегБоага 


ВЮ5$ КОМ сКНесК$ит еггог — Зу5ет 
БаНе@ — проверочная сумма при тесте ПЗУ 
по адресу ГООООН-РЕЕЕЕН ошибочна. Воз- 
можно, потребуется восстановление (пере- 
прошивка} микросхемы с НозН ВО5. 

ВЮ5$ ирдате Фог тюПед СРИ {айе4 — 
нарушение процесса обновления микроко- 
да в процессоре (см. выше опцию ВО5 Ур- 
4о!е). Одно из возможных действий — пере- 
запись микросхемы с Наз| В!О5. 

СН-2 Т1тег Еггог — ошибка второго тай- 
мера на системной плате. Большинство си- 
стем имеет два таймера. 


СМО$ БаНегу фаЙе9, 
СМО$ ВаНегу Наз Ра|ед, 
СМО$ ВаНегу $Тс!е То, 
Зтате ВаНегу СМО5$ 1о\, 
СМО5 ВоаНегу Го\,, 
5умет БаНегу 15 деад, 
$учет БаНегу 15 Чеа — Верасе 
апЯ гип 5ЕТУР — эти сообщения в начо- 
ле загрузки компьютера свидетельствуют о 
неисправности батареи, ее разрядке или о 
возможном снижении питающего напряже- 
ния СМО5. Отсюда и возможные действия 
пользователя, Необходимо проверить напря- 
жение на батарее при выключенном ПК (оно 
должно превышоть 3 В}, также проконтроли- 
ровать правильность установки соответству- 
ющего джампера на плате (если он присутст- 
вует} и при необходимости заменить батарею. 

СМО$ СКНескК5ит Еггог, 

СМО$ СБесК5ит ГаНиге, 

Зу$чет СМО$ сНесК$ит Бад, 

СМО$ сБеск5ит Ба — неправильная 
контрольная сумма СМО5. После сохране- 
ния информации в СМО$ КАМ генерирует- 
ся контрольная сумма, которая затем про- 
веряется на наличие ошибки. Вывод сооб- 
щения об ошибке свидетельствует о повреж- 
дении данных в СМО5, возможно, из-за сбоя 
батареи или вирусного вмешательства. Ес- 
ли попытка восстановления В О5 Зер ока- 
жется неудачной, возможно, придется обра- 
щаться в сервисный центр со своей мате- 
ринской платой. 

СМО5 О15рау Туре \!гопд, 

О15РЬАУ $МИТСН 1$ $ЕТ ИМСОВВЕСТУ, 

О15р!ау $мисН Мо! Ргорег, 

РАЗРЕАУ ТУРЕ НА$ СНАМСЕР $1МСЕ 
ТА$Т ВООТ, 

СМО$ В15рау Туре Митакй, 

Туре О!5рау СМО$ М!5татсВ, 

МопНог Гуре дое$ по тасВ СМО$ — 
ВУМ 5ЕТОР — неправильно выставлен тип 
монитора (монохромный или цветной} или 
изменился тип дисплея со времени послед- 
ней загрузки. Переставить соответствующий 
джампер на материнской плате в правиль- 
ное положение (Союг/Мопо — для устарев- 
ших систем} или исправить тип дисплея в 
ВОЗ 5ешр. 

СМО$ Метогу $хе Мтакк, 

Метогу те СНапдеа, 

МЕМОВУ $17Е НА$ СНАМСЕО $1МСЕ 
ГА$Т ВООТ — объем физической памяти на 
материнской плате, определенный в тече- 
ние РОЗТ-теста, не совпадает с тем, что хра- 
нится в СМО5. Или сообщение вызвано тем, 
что изменился размер памяти со времени 
последней загрузки. Причиной для этих со- 
общений может быть как физическое изме- 
нение (добавление /удаление модулей памя- 
ти), так и неисправность компонентов памя- 
ти. Необходимо перезапустить ВО5$ Зер, 
проверить все установки об объемах исполь- 
зуемой памяти. После перезагрузки ПК ошиб- 
ка либо исчезнет, либо потребуется заме- 
на компонентов материнской платы. 

Метогу те Оесгеазе9, 

Метогу $ те тсгеабе@ — анологичные 
сообщения, но с конретным указанием умень- 
шения/увеличения установленной памяти. 
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Легенда о компактной 
записи 


Задолго до того, как родился на свет 
автор этих строк, упрямые технари в бе- 

лых халатах бились над задачей создания на- 
дежного и емкого носителя информации. Еще 
в конце 60-х — начале 70-х годов предприни- 
мались попытки найти способ записывать плот- 
нее и надежнее. Некоторые, например ЗМС, 
создавали емкостный диск, в котором инфор- 
мация записывалась перепадами электричес- 
кой емкости на разных участках диска. Другие, 
например фирма Т@ефилКеп, пытолась усо- 
вершенствовать механический способ (кок в ви- 
ниловых грампластинках). Однако настоящую 
находку сделола РЫйрэ. В конце 60-х она за- 
патентовала оптический диск с односторонней 
записью в виде чередующихся неровностей (так 
называемых питов}. Питы образовывали спи- 
ральную дорожку, стелившуюся по всей поверх- 
ности диска. Считывание производилось лучом 
лазера. 

Первым коммерческим продуктом РЫЙрз сто- 
ли лазерные диски МО (БазегО!$с). Они имели 
диаметр 20 и 30 см и могли содержать 60 и 
120 минут аналогового видео с аналоговым или 
цифровым звуковым сопровождением. 

Следующим шагом стало создание привыч- 
ных нам 12-сантиметровых СО, вмещающих 
74 минуты цифровой звуковой записи (стандарт 
СР-РА|. 

О-диски не получили 
существенного распростра- 
нения за пределами США, 
даже несмотря на то, что 
были созданы комбиниро- 
ванные проигрыватели, спо- 
собные воспроизводить как 
(О-, так и СО-диски (рис. 1). 

Позже фирма РИЙрз по- 
пыталась создать 12-санти- 
метровый видеодиск СОМ 
(золотой диск} с аналоговой 
записью. Однако его емко- 
сти оказалось достаточно лишь для 6 минут ви- 
део и 20 минут звука. Кроме того, цифровая 
запись обеспечила бы лучшее качество кар- 
тинки и звука при большей надежности дисков. 
Поэтому новый формат решено было сделать 
полностью цифровым. 

В результате на свет появился М4ео-СО, 
который воплотил в себе преимущества толь- 
ко что появившихся технологий сжатия видео и 
звука стандарта МРЕС-1. Однако продолжи- 
тельность записи видеоряда на такой диск со- 
ставляла всего 7/4 минуты (чего совершенно не- 
достаточно для, полнометражного фильма). И 
кроме того, по мнению авторов, качество та- 
кого видео никуда негодилось ® (5х, моло- 
дежь © — прим. ред). 
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Ситуация не нравилась 
и представителям киноиндустрии, кото- 
рой требовался высокоемкий оптический носи- 
тель (УН5 кассеты к середине 90-х уже не со- 
ответствовали потребностям времени). В ре- 
зультате высокотехнологические компании по- 
суетились, да так, что возникло сразу два ла- 
геря: РЬЙ:р5 + 5опу со своим Мутефеа СВ 
(ММСО), и ГозБа + ТРотзоп + другие фирмы 
со стандартом 5мрег Вепзйу Одйа! М Чео 
015с ($00\0} 

Подобное противостояние не сулило ниче- 
го хорошего. Поэтому во избежание кровопро- 
лития © в 1995 году Тозйфа и РЫйрз совмест- 
но выработали компромиссный вариант под ги- 
бридным названием ММ$О. Его доработкой 
является ЭМО (Б'уна! Мег$НИе О15К) — уни- 
версальный цифровой диск, удовлетворяющей 
требованиям МРЗАС [(Мо#оп Реюге Зоо Ас- 
мбогу Сотт!ее). Да, да. Как давно это было — 
1995 год. Долго же технология шла к своим по- 
требителям. И что же мы в результате получи- 
лиг 


Собственно ВУО 


Поскольку ОУО является логическим продол- 
жением СО, то и работает он схожим обра- 
зом. Питы расположены вдоль спиральной до- 
рожки. Расстояние между витками спирали — 
0.74 мкм (у СО было 1.6 мкм), размеры питов — 
0.4 мкм. Значит, плотность записи обещает быть 
приличной. К тому же и длина волны считыва- 
ющего лазера должна быть соответствующая — 
650 нм (у СО было 760 нм). Дисметр диска — 
8 или 12 см. Толщина диска также не измени- 
лась — 1.2 мм. Однако в отличие от приводов 
СО, в которых на поликарбонатной основе был 
просто нанесен один отражающий металличе- 
ский слой + защитный лак, в О\УО- 
дискох ситуация иная. Новый лазер 
(650 нм) плохо проникает сквозь тоа- 
кой толстый слой поликарбоната. 
Поэтому было решено поместить от- 
ражающий слой металла в середи- 
ну толщи поликарбоната. Таким об- 
разом появилась возможность хра- 
нить информацию с двух сторон дис- 
ка. Однако для этого нужно, чтобы 
в читающем устройстве было два ла- 
зера для чтения с обеих сторон (не 
переворачивать же диск вручную, 
как какую-нибудь продедушкину пластинку). Так 
появились односторонние (55) и двусторонние 
(05) диски. 

Но на этом борьба за мего- 


этих типов РУО мож- 
но почерпнуть из таблицы. 


Стороны! | Слои | Диаметр. | Данные. | Видео, т 
см Гбайт 
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Поскольку формат ВУР изначально заду- 
мывался как универсольный, то в нем предус- 
мотрены модификации для хранения как муль- 
тимедийных данных, так и других файлов (но- 
пример, больших баз данных). 

Р\УО-ВОМ — универсальный носитель, ко- 
торый читается во всех приводах ОУБ. Инфор- 
мация на нем записана в файловой системе 
УБЕ Внаде (ЧО означает Ипмегза! ОБ Рог- 
та! универсальный формат дисков). Он явля- 
ется комбинацией файловых систем ВМВ Мы 
сго ЦВЕ и 150 9660 (файловой системы обыч- 
ных компакт-дисков). Такая хитрая комбинация 
нужна для совместимости. Со временем, когда 
программные комплексы начнут полностью под- 
держивать фойловую систему ЦОР, она будет 
использоваться в чистом виде. 

Пока что на приводах ПК информация о 
файлах черпается по [50 9660, а на бытовых 
О\УО-Маео проигрывателях — из (УБЕ 

В ВМО-Мчео дисках используегся та же 
файловая система, но фильмы располагают- 
ся в специальном каталоге. Качество-видесо, 


записанного на таких дисках очень высоко. 
Как правило, для кодирования видеосигнала 
(МТ5С или РА! используется формат сжатия 
МРЕС-2. При этом получается весьма каче- 
ственная картинка (например, РА! 720х576}. 
Звуковое сопровождение также на высоте и 
может быть записано по выбору производи- 
теля как обычное стереофоническое, так и 
пространственное звучание с четырьмя (сис- 
тема Бофу Зиггоипа Рго-1о9/‹}, 5.1 (системы 
ДРоБу Оюйа! или МРЕС-Л или 7.1 [МРЕС-2] 
каналами. На каждом канале качество может 
быть разное, достигая 24 бит/96 кГц (обычно 
меньше). 

Для предотвращения пират- 


байты не закончилась. Было пред- 
ложено делать отражающую по- 
верхность диска многослойной. 


== 1 


ные закодированы с помощью 


'. сре | $$ {Соптеп! $<гатЫ та $у5- 


Однако технические трудности 
позволили пока достигнуть лишь двухслойной 
глубины. Так произошло разделение дисков на 
однослойные (5) и двухслойные (0). Доступ к 
соответствующему слою осуществляется пере- 
фокусировкой считывающего лазера. Могут су- 
ществовать даже такие гибриды, у которых од- 
на сторона содержит одно количество слоев, 
а вторая — иное (МЕ). Данные о емкости всех 


+ет), При раскодировании дан- 
ных ключ считывается из специальной области 
диска, которую можно инициализировать толь- 
ко в заводских усповиях. При пиратском копи- 
ровании данные, по идее, должны оставаться 
закодированными без возможности ими вос- 
пользоваться, однако на деле существует мас- 
са способов обхода как программной, так и 
аппаратной защиты. 
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Кроме упомянутой защиты 

кодированием, каждый О\УО)-диск и каждый 
О\УО-привод имеют свой код, который привя- 
зывает их к одной из 8-ми географических зон. 
Диски будут читаться в приво- 
де только при условии, что код 
зоны у них совпадает. Украи- 
на относится к 5-ой зоне (как 
и другие страны СН!) Диск мо- 
жет быть предназначен и для 
использования в нескольких зо- 
нах. На номер зоны указыва- 
ют специальные значки (на дис- 
ках и приводах] — рис. 2. 

Но опять-таки, нашлись умельцы, которым и 
эта защита — что семечки. Одним словом, де- 
ло пиратское живет и побеждает. 

Для записи аудио используется формат ЭМО- 
АцЮ, который является урезанным ЭМВ-Мюео, 
без изображения, но зато с наивысшим каче- 
ством звучания (24 бит/96 кГц). Данные на нем 
не защищены от копиро- 
вания, однако содержот в 
себе специальные «водя- 
ные знаки». Фактически 
это — копиройты звукоза- 
писывающих компаний, хи- 
трым образом закодиро- 
ванные в аудиопотоке. 

Конкурентом ОУБ-Ацбю 
является стандарт от созда- 
телей СО — Зопу и РЫйрз. Это диск ЗАСО, ос- 
нованный на ОУО с использованием кодека 9$0 
(Ригес! 5теат Оюйс|. Диск ЗАСО двухслой- 
ный: один слой может быть считан существую- 
щими СО-проигрывотелями, а второй — проиг- 


Для начало несколько фактов. 

<“ 80 % трафика крупнейшей в мире се- 
ти Интернет обработывается оборудовани- 
ем С15со Зу$фетб 

“ С5со зуфетз входит в число 10 круп- 
нейших компаний, поставляющих решения 
для телекоммуникационных компаний. 

<“ 80 % крупнейших корпоративных се- 
тей в мире построены на оборудовании ком- 
пании С1зсо Зуетз. 

Оборудование С!5со обеспечивает на- 
дежное и высококачественное соединение 
с Интернетом, высокую надежность сетевых 
соединений и бесперебойную работу кор- 
поративной сети в целом. Поэтому компо- 
нии, комплектующие свои сети оборудова- 
нием С1зсо, делают правильный выбор. 

Но купить надежное современное обору- 
дование мало. Преимущества его использо- 
вания в сети можно будет ощутить только по- 
сле того, как его грамотно установят и на- 
строят. А это под силу только специалистам, 
подготовленным по технологиям С!5со. 

Учебный центр «Сетевые Технологии» 
включил в состав программы «Шаг за ша- 
гом» курс «ССМА. Объединение сете- 
вых устройств С15со». Этот курс полно- 
стью соответствует назначению программы 
и открывает новую возможность для сете- 
вых администраторов — получить знания и 
практические навыки по использованию мар- 
шрутизаторов С15со в компьютерных сетях. 
Благодаря изучению основных принципов по- 


рывателями ОУО-АуФГо. К со- 
жалению, цена такого диска превышо- 
ет цену дисков СО и ОУ вместе взя- 
тых, но зато качество звучания обе- 
щает быть просто великолепным. 


Что мы имеем? 


Что же из всего этого раз- 
нообразия можно реально ку- 
пить на свои кровные. До не- 
давнего времени распростро- 
нение ОУО-приводов для ПК 
сдерживалось ценовым факто- 
ром. Однако в последние ме- 
сяцы ситуация посте- 
пенно исправляется 
в лучшую сторону. За цену от $60 
без проблем можно приобрести 
неплохой ОУО-привод [рис. 3—6), 
а за $160 — привод, позволяю- 
щий не только читать О\УО-диски, 
но и записывать СО-К/К\М 
[рис. 7-8). Это ли не благодать? При этом 
есть из чего выбирать. Количество предло- 
жений О\У)-приводов ничуть 
не меньше, чем обычных СО- 
КОМ. Для рационального 
обоснования своего выбора 
стоит ознакомиться с резуль- 
татами тестирования ПУО- 
КОМ различных производи- 
телей. Сделать это можно, 
например, на сайте 1ХВТ. 
сот. Скажу только, что вы- 
бор ваш будет зависеть от имеющихся в на- 
личии финансов и задач, которые вы плани- 
руете ставить перед благоприобретенным 
агрегатом. Например, при работе со 
стандартными СО-КОМ дисками лидируют 


1 
приводы Тозрфа 
50-М1202и Рюпеег 
РУО-1035$ (до $100}, | 
а при работе с 
Р\УБ-дисками — 
Рюпеег ВУО-103$ и 
Мавизййа $К-8583. За- 
то привод Нас}! СО-2500 (до $70} 
из-за своей приемлемой цены «но- 
вчить економити» ©. Хотя, с другой сторо- 
ны, если вы стеснены в финансах и можете 
прожить без ОУР-У!ео (в кинотеотрах, го- 
ворят, тоже неплохо], лучше купить за те же 
деньги нормальный привод СО-КОМ. Ведь 

СО-диски, скорее всего, 
Рис. /| проживут еще не меньше 
десятка лет. 

Кроме того, ОУО-диски не 
так просто достать. Они ведь 
не продаются в кождом пе- 
реходе. Да и цена, знаете ли, 
еще та. 

В любом случае, надеюсь, что каждый сде- 
лает свой разумный выбор и останется дово- 
лен результатом. 


При написании статьи использовались ма- 
териалы сайтов ммм. сотропеп!.ги, НоН/пе 
[мили Не-а. сот/Н, ммм. сотрутегга. гу, 
умим.2ЛуеК.ги 


На правах рекламы 


Обучение по (15с0 стоит дорого? 


строения сетей и маршрутизации на осно- 
ве протокола ТСРИР, он может быть поле- 
зен достаточно широкому кругу одминист- 
раторов масштабируемых сетей. Это под- 
твердили хорошие отзывы сотрудников та- 
ких компаний, как ДГ АК «Викинг Моторз», 
ЗАО «Родан-Капитап», СДП «Укрспецюст», 
ООО «Институт Дизайна». 

Курс состоит из лекций, обсуждений, де- 
монстраций, упражнений и лабораторных 
работ. Его участники знакомятся с проце- 
дурами настройки оборудования в сетях, 
поддерживающих большое количество се- 
тевых протоколов, протоколов маршрути- 
зации и типов интерфейсов. Курс включо- 
ет разделы по инсталляции, настройке и 
решению проблем и ориентирован на ин- 
женеров, занимающихся технической под- 
держкой. 


Сетевые 


Этот курс может стать началом Вашей под- 
готовки к сертификации ССМА (С15со СегН- 
Ней Мегмогк Аззосече). Но, в отличие от 
сертифицированных курсов по С5со, он бо- 
лее доступен как по цене, так и по месту про- 
ведения. На сегодняшний момент, учитывая по- 
требности и возможности отечественных пред- 
приятий, именно такие курсы могут помочь пе- 
рейти к использованию оборудования С5со. 

Заинтересованным специалистам мы пред- 
лагаем высокое качество обучения и сотруд- 
ничество, без которого трудно достичь вы- 
соких результатов. 

Всегда рады Вашим вопросам. Звоните 
по тел. 490-91-65, пишите на еди@лех. 
Кеу.ца, читайте о курсе «ССМА. Объеди- 
нение сетевых устройств С!5со» и о других 
курсах программы «Шаг за шагом» на но- 
шем сайте (мгу т! сот.ца]. 


Технологии 


учивный 


ЦЕНТР 


Программа «Шаг за шагом» 


* Основы ЛВС 


» Администрирование сетей (У/пдомз МТ 4.0, М/пдоуз 98, ЕтееВ$0) 
* Построение сетей на базе активного оборудования 
* ССМА. Объединение сетевых устройств С1$СО 


Тренинги и международная сертификация для 
* П.специалистов (Мсгозой, Моуен, ЗСО(УМХ}, С!5со Зуз{етвз 
х пользователей (МИпаом$, Мисгозой ОНсе, Мегозой Рго]ес{} 


5 этаж. тел, 490.91.65 мим. пе сот, ша е-тай:едибУуех, Юеу, ма 


Мстгозой: 
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Речь у нас пойдет о сканере М1- 
сготек ЕИт$сап 35. Это сканер не втра- 
диционном понимании подобного девай- 
са, а весьма специфический — он пред- 
назначен для сканирования широко рас- 

пространенных фотопленок шириной 
35 мм, причем как позитивов, так и негати- 
вов. Естественно, сканирование пленки — весь- 
ма специфический процесс, и для получения 
качественных изображений с этих носителей 
порой применяются весьма дорогие устройст- 
ва. К счастью, ГИтпбсап 35 к таковым не отно- 
сится — это, что называется, «народный» ска- 
нер, рассчитанный на массовое применение 
и имеющий вполне приличную цену. В жизни 
он может пригодиться всем любителям фото- 
графии, стремящимся не только пофотографи- 
ровать, но и желающим отредактировать по- 
лученные кадры. Эта очень полезная во мно- 
гих отношениях возможность с легкостью ре- 
ализуется при помощи нового сканера — вне- 
сение изменений в снимки перед окончатель- 
ной их печатью позволяет добиться от изоб- 
ражений приемлемой красоты без приложе- 
ния значительных излишних усилий. 
Некоторые могут возразить, а зачем, мол, 
все это, ведь желающие получать изобра- 
жение в цифре могут воспользоваться циф- 
ровыми фотокамерами, благо, вон их сколь- 
ко расплодилось. Позвольте возразить — 
при нынешней цене подобных девайсов про- 
движение их в массы весьма затруднено, да 
и качество самих снимков, даже у дорогих 
моделей камер, порой оставляет желать луч- 
шего. Что уж говорить о ширпотребе — для 
получения качественных фото аппараты по- 
добного уровня однозначно не годятся. По- 
этому традиционная пленочная съемка, я ду- 
маю, еще будет долго жить и здравствовать, 
учитывая обеспечиваемое ею соотношение 
качества и цены фотоснимков. А посему для 
фотографов, придерживающихся традиций 
жанра съемки, но желающих не отставать 
от веяний времени и создать персональную 
цифровую фотолабораторию, в качестве во- 
рианта оснащения можно смело порекомен- 
довать сканер Мего!екК Е/т5$сап 35. Тем бо- 
лее, что даже в домашних условиях много 
места он не займет, кормить не надо, про- 
гуливать тоже — ну разве не прелесть? 
Итак, что же из себя представляет этот де- 
вайс? Из красочной упаковочной коробки, кста- 
ти, снабженной удобной ручкой для перенос- 
ки, извлекаем ее содержимое — сам сканер, 
гарантийную регистрационную карточку, крат- 
кое и длинное руководства пользователя, диск 
с драйвероми и прилагаемым ПО (рис. 1), У5В- 
кабель для соединения с ПК и блок питания. 
Два руководства пользователя в коробку 
вложены не зря. Первое, краткое, мне очень 
понравилось, такие я люблю — там в двух 
абзацах изложено все, что нужно знать о 
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сканере, чтобы начать с ним 
работать. Как ярый поклонник метода на- 
учного тыка, я по достоинству оценил этот 


Ибортуг вос (Стенд вр ты 
Првтадизсь ме (Ст наст евай) 


сложенный вдвое листик ©. Кстати, он мно- 
гоязычный, как, впрочем, и толстый вариант 
мануала. В последнем же на пяти языках всем, 
любителям подобного чтива подробно раз- 
жевывается работа с самим устройством и 
прилагаемым к нему софтом. Радует, что да- 
же владельцы Мас’овых плантаций могут по- 
черпнуть для себя полезные сведения, при- 
чем из обоих руководств. Прискорбно же то, 
что на языке, которым разговаривал Ленин, 
в руководствах пользователя нет ни строч- 
ки. Ну, совсем уж они там не чтят... 

Сам сканер Ейт5сат 35 (рис. 2} малень- 
кий, его можно установить даже на систем- 
ном блоке — он не шире стандартного бо- 
шенного корпуса. Изготовлен девойс все в 
том же старом добром стиле — типа 
«с Масом мы друзья». Верхняя полупроз- 
рачная крышка из синей пластмассы смот- 
рится весьма неплохо, но вот цвет нижней 
части из белой и менее прозрачной, но не 
менее пластмассовой пластмассы... Гм... Ко- 
роче, на вкус и цвет он мне не товарищ. А 
вот форма у корпуса с плавными обводо- 


ми, надо признать, не только удобна, но и 
весьма изящна. Крышка слайдового отсека 
легка на подъем, а крепежный механизм 
пленки в принципе не вызывает нареканий — 
надежно, и самое главное, что есть несо- 
мненным достоинством этого аппарата, — 
пленку для осуществления процедуры ска- 
нирования не нужно нарезать мелкими ку- 
сочками — можно покадрово отсканиро- 
вать хоть целый кинофильм, то есть сканер 
напрочь лишен существенного недостатка, 


которым страдают не- 
которые другие ему подобные, но из- 
лишне кровожадные устройства. 

В целом довольно оригинальный полупроз- 
рачный дизайн с плавными очертаниями, не- 
большие габаритные размеры и вес, удач- 
ная конструкция функциональных элементов 
Р/тбсап 35 оставляют благоприятное впе- 
чатление. Что еще очень понравилось в ска- 
нере — так это наличие отдельного выклю- 
чателя питания на корпусе сзади, что избав- 
ляет от необходимости периодической рас- 
стыковки сетевого адаптера с розеткой. 

Технические характеристики МесгаеК ГИт- 
Зсап 35 также на высоте. Устройство созда- 
но на базе давно имеющегося на рынке ско- 
нера РитеЁт 1800 фирмы Расйс /таде. 
Но в конструкцию были внесены некоторые 
изменения, как утверждает производитель, 
сделавшие Айт$сап заметно тише в рабо- 
те и гораздо надежнее. В драйвер добоавле- 
на возможность сканировать в З6-битном 
цвете и улучшена цветопередача. Самая но- 
вая его версия официально поддерживает 
работу с УИлаом; МЕ & ИИпаомз2000 Рго. 

Сканер имеет оптическое разрешение 
1800х1800 ар! (интерполяция допускает до 
19200х19200 ар}, допустимую область ско- 
нирования 24х36 мм при глубине цвета 
24 или 36 бит, которая выбирается в драй- 
вере. Оптическая плотность (важная харок- 
теристика профессиональных сканеров, вли- 
яющая на передачу оттенков) составляет 
3.0 О, что весьма неплохо. 

Устройство имеет весьма скромные раз- 
меры — 268ж66х160 мм, и весит всего 
750 грамм. Это делает его довольно «мо- 
бильным» — можно купить один такой де- 
вайс на всю компанию и «мобилизовать» его 
туда-сюда под конкретные нужды. 

Подключается Ейтфсап 35 к компьютеру 
только через У5В-интерфейс, и этот аспект сле- 
дует учесть всем фотолюбителям — владель- 
цам старых персонолок. Процедура подклю- 
чения крайне проста: предварительно устано- 
вив программное обеспечение (руководство 
пользователя настаивает именно на таком ва- 
рианте}, соединяем сканер с У5В-портом ПК — 
и все дела. При условии, что вы не забыли под- 
соединить сетевой адаптер, подключить его в 
сеть, а также включить сам сконер, все долж- 
но заработать. Ну, а уж работать со скане- 
ром и вовсе не составит труда — в эксплуата- 
ции он очень прост. Если вы даже возжелоете 
сканировать не отходя от пленки — пожалуй- 
ста, на передней панели устройства находит- 
ся кнопка $сап, ножав на которую вы тут же 
отправите цифровой отпечаток в файл или при- 
ложение, предварительно выбранное в про- 
грамме $сап ВуНоп (рис. 3). Но здесь важно, 
чтобы параметры такого рода сканирования 
должны быть предварительно и провильно оп- 
ределены в самой программе (например, по 
умолчанию выбранное там разрешение со- 
ставляет всего 600 ар!, а еще ведь необходи- 
мо определиться с типом пленки и проч.). 

Но основной «сканирующей» программой 
является, конечно же, ТУИА/М-драйвер ©у- 
Бег\Ме\м рис. 4), вызываемый при процедуре 
получения изображения от сканера приложе- 
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ниями. К достоинствам этого 
драйвера следует отнести наличие множест- 
ва регулировок всевозможных параметров, в 
том числе особенностей цветопередачи. Скажу 
откровенно, цветопередо- 
ча по умолчанию хоть и 
хороша, но, как говорит- 
ся, не совсем, поэтому для 
получения качественных 
оцифрованных снимков с 
настройками придется по- 
возиться. Впрочем, если 
вы готовы стерпеть неко- 
торую тускловатость кар- 
тинок, то этого делать и 
не придется. Однако, ес- 
ли вы любитель «тонких» 
настроек, то для вас пре- 
доставляется обширное 
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Опции сканирования настраиво- 
ются еще более продвинуто — в драйвере 
есть опции, с помощью которых можно ре- 
дактировать изображение, используя «Уров- 
ни» и «Кривые», подобно тому, как это осу- 
ществляется в РАс!юзвор'’е. При этом в ска- 
нере обработка оригинала происходит в 36- 
битном цвете, что уменьшает 
искажения цветопередачи. 
Для любителей эксперимен- 
тов — обладателей емких вин- 
честеров, больших объемов опе- 
ративной памяти и кучи свобод- 
ного времени — есть возмож- 
ность отсканировать кадр с ин- 
терполированным разрешени- 
ем 19200х19200 ар. Но это для 
стойких парней. Хотя при таком 
разрешении снимок будет не- 
плохо выглядеть даже размером 
с лист формата А4, но боюсь в 
процессе ожидания заверше- 
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поле деятельности — про- 
фессионолы наверняка 
оценят это достоинство ПО. Впрочем, даже ес- 
ли вам чужда мания величия, и вы относите се- 
бя к рядовым пользователям, боящимся кликать 
по незнакомым кнопкам и пунктам, знайте, что 
необходимости в изменениях настроек драйве- 
ра порой просто не избежать. Например, все- 
гда нужно правильно указывать тип пленки — 
негатив или позитив. Причем в случае с негати- 
вом необходимо выбрать еще и конкретного 
производителя, перечень которых представлен 
всеми четырьмя «слонами», на которых держит- 
ся индустрия — Адю, РД, Кодок и Копка. Это 
обусловлено тем, что каждый производитель ис- 
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пользует свои виды эмульсий и защитных слоев, 
и для получения улучшенной цветопередачи от 
каждой конкретной пленки эта опция очень да- 
же существенна. При желании для получения 
интересных цветовых эффектов или при исполь- 
зовании просроченных пленок можно попере- 
бирать производителя и получить нужный ре- 
зультат. Причем не подумайте, что негативы ско- 
нер оцифровывает в безобразно-оригинальном 
виде. Нет, оцифрованное с негатива изобра- 
жение раскрашивается в естественные «пози- 
тивные» цвета, так что на выходе вы уже имее- 
те практически готовое «натуральное» фото. 

Само сканирование осуществляется в двух 
режимах: Могта! и СиаМу. В первом случае 
процесс идет несколько быстрее. Отнимаю- 
щее пору лишних секунд качественное скани- 
рование приносит свои плоды в сложных слу- 
чаях со слишком темными или слишком свет- 
лыми оригиналоми. 
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ния такого сканирования может 
пострадать нервная система. А 
вообще же столь внушительные цифры нужно 
использовать, если есть необходимость соска- 
нировать с высоким разрешением часть кад- 
ра, благо, драйвер позволяет это сделать. 

Прямо в драйвере предусмотрена воз- 
можность отправки изображения на печать — 
то есть в связке с принтером сканер можно 
использовать как копир. Таким вот обра- 
зом при наличии цветного принтера вполне 
реально в домашних условиях заиметь ту са- 
мую упоминавшуюся «цифровую фотолабо- 
раторию» в готовом виде. Ведь хотя сканер 
Мсгоек ЕЙт5соп 35 и не обладает таким 
уж большим по меркам сегодняшнего дня 
оптическим разрешением, его возможнос- 
тей будет вполне достаточно для подавляю- 
щего большинства пользователей. Тем бо- 
лее, что у этого сканера разрешение и так 
уже очень близко к физическому разреше- 
нию фотопленки. А сканеры с разрешени- 
ем, большим, чем у ГИт5сап 35, стоят в 
2-5 раз дороже. Правда, на нашем герое 
не всегда удается получить хороший резуль- 
тат с недодержанного или передержанного 
негатива. Но это общая проблема сканеров 
с небольшой оптической плотностью, а, от- 
кровенно говоря, устройства с высокой оп- 
тической плотностью (3.40 — 4.20) относят- 
ся уже к разряду профессиональных и соот- 
ветственно стоят гораздо больше. 

К сожалению, у неплохого драйвера об- 
наружился довольно крупный недостаток — 
его окно невозможно свернуть, при этом оно 
маячит на переднем плане доже поверх те- 
кущего октивного окна. То есть эту «форточ- 
ку» слишком часто приходится либо закры- 
вать/открывать, что приводит к излишней но- 
грузке на механизмы сканера, либо таскать 
по экрану, что неудобно. То же касается и 
процедуры сканирования с помощью $сап 
ВиНоп. Помимо этого, у отдельных опций Су- 
Бег\Ме\уи невозможен откат к установкам по 
умолчанию, он доступен лишь через общий 
сброс парометров, что есть нехорошо. 

Что касается всевозможного дополнитель- 
ного ПО, поставляемого в комплекте со ско- 
нером, то это некие три программы от Рге$То!, 
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за которыми я заметил лишь та- 
кие «достоинства», как не первую 
свежесть, скромные возможности, 
странные особенности ра- 
боты и легкое подглючивание. 
Поэтому на сем софте подробно 
останавливаться не будем — это на 
любителя. 

Ну, и под конец ложечка дегтя, 
которую я наскреб, пообщавшись со скане- 
ром тет-а-тет. Вообще, устройство работа- 
ет довольно тихо, но иногда сканер издавал 
душещипательные звуки, почему-то навево- 
ющие мысль о выходе девайса из строя. При 
даже не очень интенсивной нагрузке аппа- 
рат [именно сом Ейт5сап 35} может «вис- 
нуть» прямо в процессе сканирования, что 
неприятно. 

Теперь что касается продемонстрирован- 
ных сканером успехов на конкретных пленках. 
В принципе точность цветопередачи и качест- 
во оцифрованных изображений как с цветно- 
го слайда [рис. 5}, так 
и с негатива [рис. 6}, 
можно назвать хоро- 
шими. Цвета выглядят 
натурально, близко к 
оригиналу, ну, разве, 
может быть, чуть туск- 
ловато в случае со 
слойдами, однако ши- 
рокие возможности на- 
стройки параметров 
драйвера наверняка 
помогут настойчивым 
пользователям добить- 
ся нужной сочности 
цветопередачи. Един- 
ственное, на чем ска- 
нер «прокололся», бы- 
ла старая пленка с ди- 
афильмом — попытка 
получить с нее точное изображение оказа- 
лась неудавшимся экспериментом [рис. 7), 


Несмотря на некоторые досадные мело- 
чи, слегка «подмочившие» репутацию скане- 
ра, в общем Мсегоек Ейт5сап 35 можно 
охарактеризовать как достаточно хорошее 
устройство. 

Короче говоря, ребята, данная модель 
сканера на сегодняшний день является едва 
ли не самым удобным и доступным по цене 
средством перевода пленочных 35-мм ори- 
гиналов в цифровой формат. И, несомнен- 
но, заслуживает внимания пользователей. 

Сканер предоставлен представительст- 
вом компании МеуНач$ Сбгочр в Украине: 
г. Киев 01024, ул. Банковая, 2; тел.: (044) 
253-6969, 253-6824, тел/факс 293 2034. 


Иква: (044) 455-6-333 
Б:а\Ме$Е (044) 464-8-465 


Купи сейчас! 
ИНр://пусгоек.Кеу.иа 
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Рыба мелка, да уха сладко. 
Народная поговорка 


Итак, сие творение называется 

Кеа!-ОРАМ/ Рго (текушая версия 2.3) и 
представляет собой качественно новое со- 
четание возможностей вектор- 
ного, растрового и ЗВ-редакти- 
рования в одном графическом 
пакете. Такой подход позволяет 
достичь невероятной реслистич- 
ности изображений, причем с 
использованием стандартных ин- 
струментов и приемов работы. 

Авторы позиционируют дан- 
ный продукт как универсальный 
инструмент создания графичес- 
ких элементов уеБ-страниц, мультимедийных 
интерфейсов, художественного творчества, 
а также фотореслистичных иллюстраций, не 
уступающих по качеству традиционным ЗО- 
приложениям. Подтверждением последних 
слов может служить фотокамера, изобра- 
женная на рисунке 2 и созданная с исполь- 
зованием только векторных объектов и не- 
скольких источников освещения. 

Ну что ж, настало время познакомиться 
поближе с нашей золотой рыбкой. 


Основные концепции 


Количество глобальных установок в про- 
грамме минимально. В них задаются размер 
документа по умолчанию, число уровней от- 
мены, а также параметры сохранения фай- 
ла. Оригинальным для программ такого ро- 
да выглядит возможность использования ски- 
нов для окон палитр и рабочих инструмен- 
тов. Правда, пока в наличии только два но- 
бора, но в скором будущем авторы обеща- 
ют их существенное расширение. 

Для ускорения обработки иллюстрации с 
большим количеством объектов существует 
возможность ее разделения на отдельные 
пакеты, каждый из которых может редакти- 
роваться в отдельном окне. /7окет представ- 
ляется в основном документе кок одиночный 
объект, который вы можете подвергнуть лю- 
бым преобразованиям — изменять разме- 
ры, вращать, накладывать эффекты и т. д. 
Важно, что использование пакетов дает воз- 
можность объединения или, точнее говоря, 
наложения эффектов, представленных в од- 
ном инструменте. В этом случае после при- 
менения эффекта объект упаковывается, а 
затем накладывается другой эффект с ис- 
пользованием этого же инструмента. 

Кеа!-ОКА\М/ оперирует с четырьмя ос- 
новными типами объектов: путь, полином, 
текст и точечный рисунок. Каждый из них 
может иметь несколько параметров (цвет, 
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обводка, текстура, прозрач- 
ность и др.), доступ к которым осуществ- 
ляется вызовом соответствующей палитры 
на понели инструментов. Изменение ос- 
новных параметров в палитре производит- 
ся с помощью ползунков. Интересно, что 
щелчок правой клавишей на ползунке пре- 
вращает его в цифровое поле, куда поль- 
зователь может ввести точное значение из- 
меняемого показателя. 

Если изменение размеров 
векторных объектов в доку- 
менте выполняется без поте- 
` ри качества отображения, то 
изменение масштаба всего 
документа напоминает рас- 
тровые редакторы и приво- 
дит к пикселизации объектов 
| иллюстрации. По-видимому, 
это связано с тем, что все- 
таки конечным результатом 
работы предполагается растровое изобра- 
жение с четко определенным размером. При 
необходимости увеличить выходной размер 
документа при экспорте используется спе- 
циальная опция диалогового окна Ёхром — 
Меда Вепфдег. Эта технология позволяет 
зуммировать (максимально — в 10 раз} вы- 
ходной размер документа при экспорте (под- 
держиваются РС и РМС форматы). При этом 
изменяются размеры и происходит повтор- 
ный рендеринг всех (или выбранных} объек- 
тов, содержащихся в иллюстрации. Опцио- 
нально поддерживаются также изменение 
размеров текстурных заливок и прозрачно- 
стей в документе. 


Особенности создания 
и редактирования 
иллюстраций 


Уже достаточно давно векторные инстру- 
менты в графических приложениях приобре- 
ли, что называется, $015 дио. И в этом пла- 
не Кес!-РКА\/ не изобретает велосипед: 
стандартный набор из нескольких графиче- 
ских примитивов (прямоугольник, круг, звез- 
да} и хорошо знакомые средства создания 
фигур с помощью кривых Безье и их комби- 


нирования: 


Существенно шире 
возможности по обработке рас- 
тровых изображений. В распоряжении поль- 
зоваотеля широкий выбор кистей, включая 
художественные, имитирующие живопись 
маслом, с объемным эффектом, а также ки- 
сти, использующие растровое изображе- 
ние. Кроме того, присутствует возможность 
наложения на цвет той или иной кисти тек- 
стурных эффектов с применением в каче- 
стве маски любого растрового изоброже- 
ния. Такое комбинирование в сочетании с 
возможностью регулирования степени «про- 
явления» текстуры в цвете дает практиче- 
ски бесконечное число возможных вари- 
антов. 

Важно подчеркнуть, что применение рас- 
тровых инструментов не ограничено только 
точечными изображениями. Уникальным для 
программ такого рода является возможность 
закрашивать и векторные объекты, исполь- 
зуя любую из вышеперечисленных кистей. 
Интересная особенность растровых инстру- 
ментов — возможность рисования не толь- 
ко определенным цветом но и... прозрачно- 
стью. В сочетании с ЗО)-эффектами это да- 
ет совершенно потрясающие результаты, 
нопоминоющие скорее работу скульптора, 
чем живописца. 

Необходимо отметить, что про-рачности 
как инструменту в программе уделяется осо- 
бое внимание. Помимо пяти стандартных ти- 
пов прозрачности (плоская, линейная, били- 
нейная, радиальная, вспышка} пользователь 
может использовать в качестве маски и рас- 
тровые текстуры, причем как в прямом, тах 
и «негативном» варианте. 

Все типы кистей легко редактируются и 
могут быть сохранены в виде дополнитель- 
ных библиотек. Программа позволяет так- 
же импортировать готовые библиотеки кис- 
тей в формате другого популярного редак- 
тора от того же издателя — РНооБгу$В 
(Мими .рботоБгизВ.сот). 

В программе присутствует встроенный ме- 
ханизм с футуристическим названием 
Сепе!Х. Он представляет собой мощное 
средство для автомотической генерации и 
видоизменения цветов и текстуры. Много-. 
численные возможные комбинации рассор- 
тированы на десять общих категорий. К то- 
му же в распоряжении художника кнопка, | 
инициирующая процедуру мутации текстур 
по трем параметрам и позволяющая полу- | 
чать бесконечное множество различных ком- 
бинаций. 


ЗЭ-возможности и эффекты 


Панель инструментов Вече! (Ук- 
лон, фаска). | 

22 типа уклона позволят в достаточно 
полной мере удовлетворить требования са- 
мого взыскательного художника. Среди осо- 
бенностей этого инструмента можно отме- 
тить возможность создания из любого объ-. 
екта 3-мерных шаров (30 Ва!) а токже ком- 
бинирования уклона и прозрачности, укло- 
на и размытия. Вариантом последнего слу- 
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чая является добавление эффекта «движе- 
ния» объекта. При этом Вы можете регули- 
ровать длину движения, его интенсивность и 
направление. 


Зы це Г ие ВЕ 298 4, 


м 
сот саиз 


<“ Панель инструментов ЕНес! (Эф- 
фект). 

Эта палитра предоставляет доступ к 20-ти 
эффектам, среди которых можно отметить 
различные варианты тени, свечения и голо, 
а также артефактов, проявляющихся на ис- 
крящейся или сверкающей поверхности. Здесь 
же присутствуют 10 вариантов линз, моде- 
лирующих различные типы искажения для объ- 
ектов, находящихся на заднем плане. 

<» Панель инструментов ЗО #9945 
(Трехмерное освещение). 

Пожалуй, один из наиболее интересных 
инструментов программы. Его суть сводит- 
ся к возможности использовать неограни- 
ченное число источников света для любого 
объекта иллюстрации, включая и точечные 
рисунки. 

Панель разделена на две основные час- 
ти. В первой производится выбор типа ис- 
точника света, а также добавление или удо- 
ление источников. Здесь же могут быть за- 
даны интенсивность источника и его цвет. 

В качестве типов источника света пред- 
лагаются три варианта. 

=" Удаленный (015тат! Нав}. 

Наиболее простой тип. Имеет только на- 
правление и моделирует источники освеще- 
ния, которые являются очень отдаленными 
(например, солнце). Используется в основ- 
ном для добавления рефлективности к «ско- 
шенным» (Беуе!ед} объектам. 

7 Точечный (Рош! МН" 

Имитирует локальный источник освеще- 
ния типа лампочки, направленной непосред- 
ственно на объект с определенной позиции. 
Регулируются размер, расстояние и направ- 
ление источника освещения по отношению 
к объекту. 

=“ Пятнистый (бро! Нам). 

Самый сложный тип. Имитирует рефлек- 
тор, образующий световой конус на осве- 
щаемом объекте. Регулируются позиция, 
напровление; угол конусности и центр фо- 
куса. 


Некоторые 
другие особенности 


Политра @шсК $+Уйе$ предоставляет 
пользователю доступ к большой библиоте- 
ке заранее предопределенных комбинаций 
эффектов, которые он может немедленно 
применить к выделенному объекту. Важно, 
что эта библиотека может динамично по- 


полняться пользователем и за счет 
объектов текущей иллюстрации. Фоктичес- 
ки происходит сохранение атрибутов выде- 
ленного объекта с генерацией соответству- 
ющей миниатюры. Кроме того, в этой пали- 
тре присутствует хорошо структурирован- 
ная коллекция готовых забавных изображе- 
ний, которые могут быть использованы при 
оформлении рисунков. 

Пожалуй, основной модной тенденцией 
всех современных программных продуктов 
является большая или меньшая ориентация 
на \/еБ. Не избежал этой участи и Кеа|- 
ОКАМУ. Панель Миуйите а ежепз!оп поз- 
воляет создавать интероктивные КНОПКИ ДЛЯ 
ууеБ-страниц и мультимедиа-презентаций. 
При экспорте таких кнопок автоматически 
генерируется скрипт, позволяющий легко ис- 
пользовать графическое изображение на 
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рт[-странице, 

Еще одно интересное средство в про- 
грамме — механизм Вщерит! [Светоколи- 
рование)}, который заключается в использо- 
вании любого растрового изображения в 
качестве своеобразной «козы», служащей 
источником для имитации. Опционально до- 
пускается как полупрозрачность самого фо- 
нового изображения, так и всех объектов, 
помещаемых сверху него. Любопытной осо- 
бенностью механизма Вшерип! является воз- 
можность клонирования изображения под- 
ложки с помощью растровых инструментов 
и сохранением типа и пораметров исполь- 


И < ЕЕ - "лия 


Мань Ом 
П теыен 


зе 1: 


| А 


зуемой кисти. 

Ну и, наконец, немного о грустном. Вла- 
дельцы 14-ти и даже 15-дюймовых монито- 
ров будут испытывать некоторый дискомфорт 
при работе с программой. Это связано, преж- 
де всего, с особенностями процесса масшта- 
бирования рабочей области, а также с от- 
носительно большим количеством палитр. Хо- 
тя, справедливости ради надо отметить, что 
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панель быстрого доступа, рас- ©“ 
положенная справа, позволяет 

легко включать-выключать нуж- 
ные палитры по мере необ- 
ХОоДимоОСтТи. 


Возможности 
импорта-экспорта 


Особым богатством программа в этом 
вопросе не обладает. Основной упор сде- 
лан на распространенные растровые фор- 
маты, включая и «слоеный» РУО, а также два 
векторных — И/МЁЕи $УС. 

Экспорта в векторные форматы в про- 
грамме нет, если не считоть Э\УС. Правда, 
полноценным его назвать трудно — экспор- 
тируются только цвета, обводки и прозрач- 
ности объектов, а все остальные эффекты 
игнорируются. 

Сохранение фойлов во внутреннем фор- 
мате программы (БИ\/ имеет свои особен- 
ности. Вы можете разрешить или запретить 
сохранение всех растровых текстур в фой- 
ле. Естественно, в последнем случае умень- 
шается размер фойла, впрочем, как и ско- 
рость его открытия. 


Где найти и сколько стоит 


Полнофункциональную З0-дневную триал- 
версию можно бесплотно загрузить по адре- 
су НЯр://ммм тефюасвапсе.сот/Ие$/ 
геа!гам, р. Розмер — около 10 Мб. Цена 
зарегистрированной версии — $49. Характер- 
но, что существенная часть файлов после 
инстолляции программы является не чем иным, 
как большой коллекцией различных растро- 
вых текстур и заготовок, которую вы, кстати, 
можете использовать и в других приложениях. 

Кроме того, на сайте компании доступ- 
ны рюдтз, добавляющие несколько новых 
экспортных форматов (ТСА, ПРЕ, СИЕ) 

Надеюсь, этот краткий обзор возможно- 
стей Кеа!-ОКА\\/ заинтересует уважаемых 
читателей и подвигнет их попробовать этот, 
без сомнения, неординарный продукт. 
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С ВО а ь няться десятки са- ротивной памяти. Необходимость этих дей- 
ие отел КиК мых разных программ, как муль-  ствий объясняется обычно тем, что епециа- 
зов листы М/сгозой, будучи заведомо глупее нас 


Прежде всего, несколько самых ба- 
нальных, но при этом очень важных советов. 
Никогда, ни при каких обстоятельствах не 
производите изменений в реестре и систем- 
ных файлах У/ио\из, не имея резервных ко- 
пий. Существует множество способов ре- 
зервирования системы как ее стандартны- 
ми средствами, так и при помощи специаль- 
ных программ. Этот вопрос неоднократно 
освещался на страницах «МК», и я надеюсь, 
что у каждого читателя уже имеется необ- 
ходимый опыт в области резервирования ре- 
естра. Тем же, кто пожелает создать свою 
БасКор-программку, не изучая языки про- 
граммирования, предлагаю посетить сайт 
БИр: / /мимим.мторИт.Ы!тг.пе?, где по- 
дробно рассказано о создании командных 
фойлов для резервирования и восстановле- 
ния системы. Будем считоть, что резервная 
копия у вас уже имеется и мы можем про- 
должить наши исследования. 


Оптимизация кэша жесткого диска. По 
мнению многих «специалистов» по «разгону» 
\УМпао\з, размер кэша должен быть фикси- 
рованным и полностью зависеть от объема 
оперативной памяти, установленной на ком- 
пьютере. Мол, У/тдо\мз не умеет работать 
с кэшем и тратит на это слишком много опе- 
ративки. Предлагаются доже стандартные 
схемы для определения размера кэша исхо- 
дя из размера памяти. Все это советуют про- 
писать в разделе [мсасВе] файла 5убет. 
Ев виде МиЕПеСасве = размер в Кби 
МахЕНеСасВе = размер в Кб. Не спорю, 
такая процедура действительно позволит сэ- 
кономить некоторый объем памяти, но не- 
избежно приведетк общему замедлению ра- 
боты системы, особенно на домашних ком- 
пьютерах, где в течение. дня могут выпол- 
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тимедийных, так и офисных, каждая из кото- 
рых требует различные размеры кэша и опе- 
ративной памяти. Вряд ли вам доставит удо- 
вольствие редактировать зует.п! и пере- 
загружать компьютер перед каждым запус- 
ком новой программы. Универсальный же 
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размер дискового кэша, на мой взгляд, воз- 
можность чисто теоретическая, так как в од- 
них случаях все равно будет наблюдаться 
избыток кэша и недостаток оперативки, в 
других — наоборот. А завтра сынишка при- 
тащит какую-нибудь игру с нестандартным 
использованием ресурсов памяти, и зует.! 
снова придется редактировать? Современ- 
ные версии \\Мпдо\м$ способны выполнять 
код программы прямо из кэша, т. е. кэш пе- 
рестал быть промежуточным звеном между 
винчестером и памятью, а является не чем 
иным, как частью оперотивки. Так что же мы 
в таком случае пытаемся ограничить? Вывод: 
ограничение размера кэша жесткого диска 
в большинстве случаев приводит к пониже- 
нию производительности системы. Исключе- 
ние составляют разве что компьютеры, вы- 
полняющие однотипные задачи, в основном 
связанные с передачей больших объемов 
данных. Здесь оптимизация размера кэша 
действительно поможет добиться максималь- 
ной производительности системы. 
Виртуальная память. Большинство ре- 
комендаций по этому поводу появилось на 
свет во времена победного шествия ИИ - 
Чо\з 95, когда новый графический интер- 
фейс потребовол дополнительной оператив- 
ной памяти, достаточно дорогой по тем вре- 
менам. Теперь, когда эта древняя премуд- 
рость механически перетаскивается на но- 
вые платформы, мы имеем дело с чистой во- 
ды суеверием: ведь современные версии \\п- 
Чо\/з работают с виртуальной памятью аб- 
солютно иначе. Итак, что же нам предлага- 
ют сотворить с файлом подкачкие Да все то 


с вами, не позаботились об оптимизации ра- 
боты УМпо\миз с виртуальной памятью. В ре- 
зультате ОС затрачивает чуть не целую веч- 
ность на изменение размера файла подкач- 
ки, данные излишне фрагментируются и тем 
самым тормозится работа системы. Предви- 
жу всеобщее негодование, но все жеберусь 
утверждать, что подобные объяснения если 
не полная чепуха, то, по крайней мере, дав- 
но потеряли свою актуальность. Вы можете 
представить себе машину с оперотивкой в 
256 Мб и размером файла подкачки в 
1 Гб ©? Ну да ладно, шутки в сторону. Ли- 
шив У/пдо\м$ возможности самостоятельно 
определять необходимый размер файла под- 
качки, вы рискуете получить, сообщение о 
невозможности запуска определенных про- 
грамм. Риск увеличивается, если. использу- 
ется многозадачность \\/т4ом5. К примеру, 


Виртузльная памуль 
И а = 


= Ч 
т - = т. и 


запросто может возникнуть ситуация, когда 
вам необходимо будет одновременно рабо- 
тать с РАоюзВор’ом, текстовым процессо- 
ром, НТМЁЕ-редактором и еще каким-нибудь 
аниматором. Где гарантия, что в этолвремя 
вам не понадобится открыть графический 
файл размером в несколько десятков мега- 
байт для последующего редактирования? 
Представьте себе, что в этот момент про- 
изойдет сбой системы из-за того, что УИп- 
Чо\из не сможет увеличить размер виртуоль- 
ной памяти, а результаты своих трудов вы 
по какой-то причине не сохранили?! Это уже 
не смешно. 

Хочу обротить внимание уважаемых чи- 
тателей на следующий фокт: МУ/пЧо\5 изме- 
няет размер файла подкачки динамически и 
в основном тогда, когда ресурсы системы 
относительно свободны и обращение к дис- 
ку не вызывает никаких неудобств. После за- 
вершения текущей задачи размер файла 


МОЙ КОМПЬЮТЕГ № 33(157) 20.08 —27.08.2001 


| 


подкачки остается неизмен- 

ным в течение некоторого периода вре- 
мени. По моим наблюдениям — около 2.5 ми- 
нут. Если в это время вы выйдете на кухню 
приготовить себе очередную чашечку кофе, 
то даже не заметите никаких действий со 
стороны ОС... Ну, а если предпочтете про- 
должить работу, то вряд ли захотите сидеть 
сложа руки эти 2.5 минуты — скорее всего, 
запустите очередную прогромму. Кроме то- 
го, потребность в виртуольной памяти для 
современных программ уменьшена в не- 
сколько раз благодаря использованию так 
называемого принципа прямого считывания 
{Цпеаг ЕхесисЫе). Суть его в том, что такие 
программы не загружаются в память полно- 
стью, а сопоставляют свой код страницам 
памяти и производят загрузку необходимых 
библиотек по мере необходимости. Таким 
образом обеспечивается оптимальное ис- 
пользование как оперативной, так и вирту- 
альной памяти. 

Сомнительны также предположения, что 
фиксация размера файла подкачки позво- 
лит избежать излишней фрагментации дан- 
ных. Ведь внутри самого файла данные все 
равно будут фрагментированы — возмож- 
но, даже в большей степени, чем при обыч- 
ном использовании. Что касается перено- 
са файла подкачки в начоло диска или на 
отдельный физический диск, то такие мето- 
ды действительно имеют право на жизнь, но 
эффект от них едва ли будет заметен. Для 
осуществления подобных мероприятий по- 
нодобятся специальные дорогостоящие ути- 
литы вроде.знаменитого пакета господина 
Нортона, которые неизбежно пропишут в 
автозагрузкусвои программы, тем самым 
компенсируя улучшение виртуальной памя- 
ти уменьшением физической. Чтобы избе- 
жоть этого, придется оптимизировать уже 
сами утилиты. Кроме того, работа с утили- 
тами требует хотя бы элементарного пони- 
мания того, что происходит при их исполь- 
зовании..Особенно опасны автоматизиро- 
ванные функции. Мне не раз приходилось 
восстановливать системы после использо- 
вания, /Моюл ИНез. Причина до смешно- 
го проста — неправильные региональные 
настройки. Дело в том, что программа №Мог- 
оп О5К Росюг, входящая в состав утилит, 
считываетекод страны. И если на вашей ма- 
шине установлена русская версия У/МтФоуиз, 
а региональные настройки, скажем, США, 
то программа посчитает все русскоязычные 
имена фойлов и папок за ошибку. Резуль- 
тат, я думаю, очевиден для всех. И это все- 
го лишь незначительная часть возможных 
проблем. Вывод: современные версии УИт- 
@оу/$ не нуждаются в оптимизации вирту- 
ольной памяти. А если вы все же решите 
переместить своп-файл в начало диска или 
на отдельный диск, то не забудьте изучить 
цены на лицензионные утилиты + дополни- 
тельный жесткий диск. На мой взгляд, линей- 
ка памяти обойдется значительно дешевле. 
О пиратском ПО речь не идет. Ему вооб- 
ще опасно доверять систему ©. 

Интернет и модем. «Продвинутые» 
пользователи У/тЧо\$ советуют нам добо- 
вить в раздел реестра НКЕУ [ОСА МА- 
СНИМЕ\ Зузтет \ Сиггеп'Солтго!5е!\ 5ег- 
мсе$ \ С1а55 \ Ме гап$з\!Р_ВАШЕГО_Б1А!- 
ИР_АДАПТЕРА некоторые параметры, око- 


зывающие прямое влияние на быст- 
родействие модема. Главным парометром 
является Мах МТЦ. Напомню, что МТИ (Мах- 
ито Тгопзт оп Цпй) — это максимальный 
размер пакета данных, который может быть 
передан по сети за один физический фрейм. 
Оптимальным считается значение МахМТ\ = 
576. Но простите, ради Бога, меня за мою 
некомпетентность: оптимальным — для че- 
го? Чтобы ответить на этот вопрос, я пред- 
лагаю провести маленький эксперимент. Да- 
вайте воспользуемся гостевым подключени- 
ем к сети Интернет, предоставляемым од- 
ним из самых популярных столичных провай- 
деров — 5\й Оп/те. Для подключения к удо- 
ленному компьютеру будем использовать по- 
рядком подзабытую программу Нурег Тег- 
та] номер дозвона 490-0-490, логин — 
5уЙ, пороль — оп/те. И что же мы увидим 
после ввода пароля? Удаленный компьютер 


® Ум" _П55Е$_ВООТ 
+2 НКР СУЯЯЕНТ _05ЕВ: 
@ 5 НКР ОСА. МАСНЫЕ 
+ С НЕТ _ 05285 

> 2 ЕС СоАЯЕНТ_ СОЯ 
® НКР От ваТА. 


сообщает нам присвоенный [Р-адрес и... 
МТО = 1500! Теперь вам ясно, для чего зна- 
чение МохМТ( = 576 является оптимальным? 
Не иначе, кок для замедления передачи дан- 
ных. Для оптимальной передачи, оказывает- 
ся, нужно исходить из значения 1500. Я не 
буду подробно останавливаться на расче- 
тах других параметров, таких, как А455 и ГИ, 
так как считаю все манипуляции с ними не 
столь уж безобидными, учитывая стоимость 
услуг провайдеров и поминутную оплату го- 
родского телефона. \УИтЧо\миз прекрасно 
справляется с задачей автоматического оп- 
ределения МТУ сама, без нашего вмеша- 
тельства. Лучше сосредоточить свое внимо- 
ние на повышении качества линии связи, хо- 


тя бы в пределах собственной квартиры. Ча- 
ще причиной ухудшения связи являются раз- 
ного рода скрутки, плохие контакты и мно- 
жество параллельных телефонных аппара- 
тов, а не железо и софт. Но. это тема для 
отдельного разговора. 

Участь «оптимизащии на коленке» постиг- 
ла и И/паом „Ме. Чего тут только не пред- 
лагают: изудалить РС Неа, и отключить 
5узет-Кезоге, и избавиться от Меса Р/су- 
ег /с Моме Макегом, и заменить /Ё 5.5 бо- 
лее старой версией, и даже ввести реоль- 
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ный режим РОЗ. И все это толь- '\@ 
ко для того, чтобы устоновить 
новую операционку на ПК с Реп- 
нот 133 МГци 32 Мб ОЗУ! 
Но тогда что от нее оста- 
нется® О какой такой плотфор- 

ме М/Итдо\мз Ме может идти речь? 
Ведь даже если вам удастся поме- 
стить мерседесовский двигатель в 
Запорожец, он от этого Мерседесом не ста- 
нет. В результате — дополнительные сбои, 
неудобство в работе, а чаще — югтоа! С: ®. 
Вот тут-то рядовой пользователь и поверит 
рассказам о легендарной глючности УИ п- 
Фо\з. Точнее, не поверит, а проверит на 
собственном горьком опыте. 

В заключение хочу добавить, что я не яв- 


ляюсь сторонником «чистых» операционных 
систем. Но оптимизация У/пЧо\5 требует 
продуманных действий со стороны пользо- 
вателя. Не стоит без оглядки доверять пуб- 
ликациям, особенно в \уеБ’е, наперебой со- 
ветующим удалить все с автозагрузки, вклю- 
чая ТазКМопйог, почаще производить деф- 
рагментацию диска, глубокомысленно тол- 
кующим об экономии физической памяти и, 
в довершение всего, рекомендующим в но- 
стройках файловой системы определять ком- 
пьютер как «сервер сети» для ускорения ра- 
боты. Но больше всего мне нравится роз! 


эспрт: «Автор не несет ответственности...» 
Взоправду! Мало ли что у вас выйдет в ре- 
зультате подобных вивисекций — что же, по- 
вашему, за это должен отвечать автор? Нет, 
конечно. Во всем виновата У/тдо\мз самая 
глючная из систем ©): 


79 КОМПЬЮТЕРЫ 
21 КОМПЬЮТЕРЫ 
комплектующие, периферия, оргтехника" 
ноутбуки — от 555 у.е, 


‚ @ «Вокзальная». 23 
Коминтерна, 30, оф-106, сотрага@уаноосот 


г 


Ток и хочет- 
ся сказать — ох, уж эти рус- 

ские! На дворе (улице, городе} уже ХХ! век, 
а им все по старинке — своими рука- 
ми. Ладно уж. На самом деле, СССР — 
отличный анимированный трехмерный 
мультимедийный скринсейвер-фотоаль- 

бом, который позволяет создавать авто- 
номные скринсейверы, работающие под уп- 
равлением \У/пдо\з 95/98/Ме/2000. Чем 
же может заинтересовать СССР как начи- 
нающего, так и продолжающего ® скрин- 
мейкера? Перечислим: 

ч интуитивно понятный и простой интер- 
фейс; 

® широкие анимационные и мультиме- 
дийные возможности ПОЗВОЛЯЮТ добавлять [= 
создаваемый скринсейвер анимационные 
объекты (*.рп9, *.тпа, *.6тр), звуки (* мам, 
*.5 па, *.ау, *.п 4, *.гтЕ, *. п, *.тр2, 
*.тр3, *.мта, *.с4а, *.а5Ё, * мт, * ту] 
и видео (*.ам1, *.том, *.тред, *.троа, * мтм}; 

при создании нового скринсейвера 
можно настроить его по индивидуальным 
предпочтениям, подобрав для показа вы- 
бранные картинки (*.6тр, *4ра, *.рпд}, 
снабдив их трехмерными подписями и доба- 
вив немного анимационных спрайтов; 

программа распространяется как йее- 
угаге, что немоловожно при сохранении ав- 
торских прав на созданный скринсейвер. 

^ СССР распознает широкий список фор- 
матов мультимедиа (смотри выше], но вос- 
производит только те файлы, для которых 


имеется соответствующий кодек 
МС! Наиболее распространенные типы фай- 
лов, которые, скорее всего, поддерживают- 
ся вошей системой — это *„муач, * п, *.ам 
и *.тр3. Чтобы быть уверенным в том, что 
ваша система поддерживает все наиболее 
популярные форматы, просто установите по- 
следнюю версию У/п4о\м5 Мефа Р!ауег от 
Мсгозой; 

< поддерживается показ подвижного объ- 
емного текста и цифровых часов с возмож- 
ностью настройки типа, размера, текстуры 
и геометрии объемного текста, а также со- 
здание объемных логотипов и эмблемы с за- 
писью на диск; 

^ для устойчивого и плавного воспроиз- 
ведения рекомендуется следующая конфигу- 
рация: 

процессор 300 МГц; 

память 64 Мб ОЗУ; 

звуковая карта; 

режим экрана Тгие Со]ог; 

М'сгозой У/тдо\мз 98/Ме/2000; 

Мсгозой |тегпе! Ехрогег 5.0+ 

Последняя версия МисгозоН Мед Р!ауег 

Со всеми своими потрохами программа 
имеет довольно скромный размер — 752 Кб, 
а скачать ее можно по адресу ВИр://дче5. 
Бурегтат. пе!/Не$/СССР.р, домашняя 
страница — АЧр://дче$.Вурегтам.пе!/ссер. 
т 


Интерфейс программы 


Прежде чем начать создавать свои див- 
ные творения, необходимо досконально изу- 
чить нехитрые настройки программы. Итак, 


УЗНАЙ 


как 


ИНТЕРНЕ 


30 


может изменить твой 


Покупайте в киосках «Союзпечати» 


приступим. Как уже было от- 
мечено ранее, интерфейс программы до- 


вольно прост и интуитивно понятен для на- | 


чинающего скринмейкера. Окно програм- 
мы представляет собой серию взаимосвя- 
занных закладок, служащих для создания 


скринсейвера, изменения его параметров, _ 


конфигурирования и записи готового «про- 
дукта». 

Конфигурирование параметров скринсей- 
вера и предварительный просмотр произво- 


дится через закладку «Скринсейвер» _ 


(рис. 1]. С помощью закладки настраивают- 
ся тип фона для скринсейвера (черный, ра- 
бочий стол или картинки}, параметры лета- 
ющих объектов, их количество, а также па- 


Сиринсэйвер [| Шрыкет ЗС | Картинки || Объекты | Музыка | Созвать | О Програмне | 


Комкисуращина параметров скрычсэйаера н позаверытельный просмотр 


раметры ЗО-текста, фигурирующего в гото- 
вом скринсейвере. Здесь же устанавливает- 
ся интервал (в секундах) смены картинок. 
Кнопки «Открыть» и «Записать» служат 
для загрузки ранее записанной конфигуро- 
ции СССР и записи текущих установок, вклю- 
чая содержание всех списков, в ХМЁ-файл 
на диск. 

Закладка «Шрифт ЗВ» предоставляет 
возможность настройки ЗО-текста: выбор 
шрифта, цвета и трехмерных параметров ле- 
тающих объектов. Что касается выбора 
шрифта, созданный программой скринсей- 
вер хранит не указанный вами шрифт, а лишь 
его название, поэтому для распространения 
рекомендуется использовать только систем- 
ные шрифты, типа Титез Меуи Котап, Соип- 


ег Мем, Апа! Присутствует возможность за- | 


грузки фона (текстуры) из файлов *.Бтр, 
*.{р9. *.рп9 

Закладки «Картинки», «Объекты» и 
«Музыка» позволяют добавлять и настра- 
ивоть по своему желанию картинки, летаю- 
щие объекты и музыкальное сопровождение 
соответственно. 

Финишная прямая нашего делония про- 


ходит через закладку «Создать», где поч-. 


ти готовый скринсейвер получает свое но- 
звание и окончательный формат. Здесь же 
можно указать автора (себя, любимого @) 
и увидеть истинный размер своего творения, 
после чего сгенерить его в фойл *.5сг или в 
самораспаковывающийся формат *.ехе. 


Создание скринсейвера 


Что ж, рассмотрев все возможности СССР, 
пора бы проверить их на практике. Распи- 


= Окончание на стр. 33 
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12 
148 м, 
мкм 27 [ельствует я 
о СВИ На еемсЯ ых 3 веде 
После поя БВ жна.. тарных уроков 
много я ©" цией в день и сколько технических 


— И зачем в моем кабинете этот 
компьютер? 

— Он сократит объем выполняемой во- 
ми работы в два раза. 

— Гогда срочно установите мне два 
точно таких же. 
Народная мудрость 

Итак, данная статья посвящена расписа- 
ниям. В ней мы рассмотрим программные 
продукты, которые помогут избежать при со- 
ставлении расписаний занятий этих самых 
«окон» и «дверей». Для незнающих напом- 
ним: «окна» — пустые места в расписании 
между двумя уроками, «двери» — два окна, 
которые идут друг за другом. Очевидно, и 
одни, и вторые совсем нежелательны в рас- 
писании любого учебного заведения. Пред- 
стовьте себе такую ситуацию: у вас 4 уро- 
ка, а в связи со сложностью составления рас- 
писания их поставили через один — 1-3-5-7. 
Имеем 4 урока и 3 окна, если бы окон не 
было, и уроки шли один за другим, то зо- 
кончились бы они около 12:00, а в этом слу- 
чае вам светит освободиться не раньше 
15:00. За этими и многими другими пробле- 
мами приходится следить всего лишь одно- 
му человеку, который вручную составляет 
расписание довольно большого учебного 
заведения. Несколько десятков классов, пол- 
тора-два десятка предметов, не менее 
30-40 преподавателей и при всем этом, как 
правило, еще и нехватка кабинетов. Это да- 
леко не полный перечень условий, которые 
накладываются на расписание даже обыч- 
ной средней школы, не говоря уже об учеб- 
ных заведениях нового типа: лицеях, гимна- 
зиях, где присутствуют дополнительные пред- 
меты, ведут уроки преподаватели вузов, не 
столь свободно распоряжающиеся своим 
временем — и все это непременно надо учи- 
тывать. 

Кроме всего перечисленного, не следует 
забывоть о множестве субъективных факто- 
ров. Приходится принимать во внимание, на- 
пример, то, что Ивану Ивановичу желатель- 
но не ставить уроки во второй половине дня 
в среду и пятницу в связи с тем, что как толь- 
ко выдается хорошая погода, его внимания 
требует дача. Или, допустим, другому пре- 
подавателю лучше не стовить первые уро- 
ки, потому что ему нужно отвести ребенка 
в школу, а еще одному — не ставить послед- 
ние, чтобы он мог забрать ребенка из дет- 
ского сада. 

Дополнительные сложности появляются и 
в связи с «делением», когда на определен- 
ных уроках класс делится на две-три под- 
группы, например, на физкультуре, инфор- 
матике, уроках иностранных языков. Отдель- 
ной темой является учет того, сколько в со- 
ответствии с нормами должно быть гумани- 


(для каждого класса). Нельзя ставить под- 
ряд уроки физики, математики, химии, био- 
логии. Кроме этого, одни предметы лучше 
помещать в начале рабочего дня, а другие, 
наоборот, в конце. Это далеко не полный 
перечень условий, которые обязательно долж- 
ны быть учтены при работе над любым рас- 
писонием занятий. 

И при всем этом хорошо составленное 
расписание задает тон работе учебного за- 
ведения на весь будущий год. Даже без уче- 
та описанных выше факторов задача состав- 
ления расписания всегда считалась одной 
из самых трудоемких задач информатики. С 
момента появления компьютерной техники в 
учебных заведениях многие энтузиасты пы- 
тались если не полностью решить эту зада- 
чу на ПК, то хотя бы частично облегчить этот 
процесс. Но столкнувшись с большой слож- 
ностью большинство из них так и не смогли 
создать действительно практически ценный 
программный продукт. 

И по сей день в большинстве средних 
учебных заведений завуч как минимум за две 
недели до начала очередного учебного го- 
да ночинает работу над очередным вари- 
антом расписания. У каждого свой метод, 
который, как правило, заключается в выбо- 
ре какой-то базовой дисциплины, расста- 
новке сначала уроков по этому предмету, а 
потом уже в соответствии с определенными 
приоритетами всех остальных. Одним вари- 
антом эта работа никогда не ограничива- 
ется, вот и приходится человеку далеко не 
один раз перечерчивать и заново перепи- 
сывать огромную «простыню», склеенную из 
нескольких листов. И несмотря на то, что 
уже далеко позади то время, когда лучшей 
техникой в школе был класс «ДВК-2М» и уже 
перестают быть редкостью в школьных ка- 
бинетах РепНит"ы и всевозможные Саегоп'ы, 
компьютеры никак не могут перешагнуть по- 
роги кабинетов информатики и переселить- 
ся из учебных аудиторий еще и в кабинеты 
завучей. А если у администрации в кабине- 
те и находится компьютер, то в большинст- 
ве случаев он используется только в качест- 
ве печатной машинки. Хотя сейчас сущест- 
вует ПО, позволяющее даже с помощью соа- 
мого простого компьютера намного облег- 
чить работу администратора с различными 
отчетами, подведением итогов и, конечно же, 
по состовлению росписаний. Именно такие 
программы мы и рассмотрим в этой статье, 
а также попробуем определить наиболее оп- 
тимальные. Результаты нашего исследования 
будут представлены в виде таблицы в конце 
статьи, и вы сможете выбрать самое прием- 
лемое решение, исходя из степени сложно- 
сти необходимого расписания и находящей- 
ся в вашем распоряжении техники. 

Будет рассмотрено пять различных про- 
грамм, каждая из которых имеет свои досто- 
инства. Некоторые из них работают только 


МОЙ КОМПЬЮТЕР № 33(152) 20.08 - 27.08.2001 


под управ- 
лением У/тао\мз на со- 
временном компьютере, другим же 
вполне достаточно М5-РО5 3.0 на 
стареньком 286 или даже ХТ. 

Первая программа, с возможно- 
стями которой мы с вами ознакомим- 
ся, написана под ВО5, она ток и на- 
зывается — «Программа состав- 
ления школьного расписания» (ВНр:// 
угигм.ца.Кему.иа/Ыате/аомлтоаЯ/5сВедще. 
яр, 53.7 Кб]. Далее для краткости будем на- 
зывать ее просто «Расписание». Следует сра- 
зу оговорить, что в ее интерфейсе нет ни- 
чего лишнего, все настроено на максималь- 
ную функциональность и удобство в рабо- 
те. Это, пожалуй, одна из немногих про- 
грамм, которая не требует долгого изучения 
для эффективного применения. Каждое дей- 
ствие имеет детальное объяснение, так что 
даже неопытный пользователь сможет пол- 
ностью использовать ее возможности. А сре- 
ди последних есть почти все необходимое. 
При запуске программы мы должны указать 
номер версии расписания, с которой соби- 
раемся работать. 


«Расписание» позволяет хранить до ® вер- 
сий одного и того же расписания или 9 раз- 


Е 
КОМПЬЮТЕРЫ т 


к 


«У-ЛЕТРОН 


382 у.е. 
Се!егоп 633\М!А64\10,2\4АСР\15* 

395 у.е. 
Сеютоп 700\МА\4\10,2\4АСР\15° 
453 у.е. 
АНоп 850\М1А\128\20,4\4АСР\1 5" 
у.е. 

Рег ип! 800\М1А\128\20,4\ААСР\ 15” 
у.е. 

Репйит!!! 933\М1А\128\20,4\4АСР\1 5" 
575 у.е. 
Регги! 1000\\А\128\20,4\4А0Р\15” 


) 


БЕСПЛАТНО 


© 


5 
Е 
Е 
т 
6 
2 
2 
ео 
= 
№ 
73 
гл 
ь =) 
+4 
2 
$ 
= 


31 


ных. В начале работы нуж- 
но выбрать номер версии от 1 
до 9, под которым и будет сохра- 
нен наш новый вариант. Под но- 
мером 5 идет расписание средней 
школы, которое может стать боль- 
шим подспорьем в работе. После выбо- 
ра номера версии расписания появляется 
главное меню программы (рис. 2. 
Главное меню расположено в верхней 
части экрана. Остальная область экрана 
разделена на две части: внизу находится 
детальное пояснение к выбранному пунк- 
| ЗА ту меню или разъяснение дальнейшего 
порядка действий; а центральная часть 
монитора освобождена для просмотра 
самого расписания. Но пока что о про- 
смотре говорить рановато. 


р 


Бове р весы 


Работа с подобными программами все- 
гда строится следующим образом: сначала 
вводим все исходные данные и возможные 
ограничения и лишь после этого можно по- 
пытаться расставить уроки. На этом этапе 
мы уже ничего поделать не можем, и про- 
должительность расстановки уроков конкрет- 
ной программой зависит только от точнос- 
ти, с которой мы ввели все начальные дан- 
ные и ограничения и, конечно же, от эффек- 
тивности алгоритма, заложенного в основу 
программы. 

Итак, главное меню программы «Распи- 
сание». Вы никогда не ошибетесь, если, до- 
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же вооружившись всеми 
данными об учителях, классах и 
кабинетах, просто будете по порядку нажи- 
мать на все пункты меню, перемещаясь сле- 
ва направо. Первый пункт «Версия» поз- 
воляет нам очистить расписание (удалить все 
данные), изменить номер его рабочей вер- 
сии или сохранить копию данных. Следую- 
щий пункт меню «Редактировать дан- 
ные». На его рассмотрении стоит остано- 
виться подробнее. Здесь собрано все, что 
касается непосредственно ввода данных: 


Гоааати оны 


Ориг ураяае 


® «Список уроков» — позволяет со- 
здать или изменить список учебных дисцип- 
лин; 

ч «Уроки, ведущиеся двумя пре- 
подавателями» — большой плюс в поль- 
зу этой программы, так как возможность раз- 
биения классов на подгруппы почему-то пре- 
дусмотрена не во всех подобных разработ- 
ках; 

® «Список преподавателей» — здесь 
не просто указывается фамилия преподова- 
теля, но после ввода фамилии, имени и от- 
чества, программа попросит также указать 
предмет, классы, в которых работает учи- 
тель, и количество часов в каждом классе. 
Причем корректно обработывается и тот 
случай, когда один преподаватель проводит 
занятия по нескольким предметам; 

«Выходные дни» — этот пункт ме- 
ню позволяет определить для каждого из 
преподавателей свободный от уроков день 
недели (методический день}; 

= «Приоритет уроков» — дает воз- 
можность учесть нормы, о которых мы упо- 
минали в начале статьи: выбрав преподоава- 
теля, мы устанавливаем приоритет его уро- 
ков по определенному предмету, то есть вы- 
бираем, ставить их первыми, последними или 
указываем, что это не имеет значения; 

$“ «Спаренные уроки» — просто от- 
мечаем уроки, которые проходят парами 
(труд, информатика и др.}; 

® «Количество кабинетов» — здесь 
нужно указать количество кабинетов, в кО- 
торых проходят уроки по каждому предме- 
п Если таковые есть, можно ввести число 
так называемых общих кабинетов, где могут 
проходить уроки-ло разным предметам. К 
сожалению, указание реальных назначений 
кабинетов, например, математики, в нашей 
программе не предусмотрено; 

= «5/6-дневка» — для указания режи- 
ма работы учебного заведения. 

Если вы внимательно ввели данные по 


всем предыдущим пунктам, смело переходи- 
те дальше к кнопке «Расписание» гловно- 
го меню программы. При нажатии на этот 
пункт программа производит расстановку 
уроков в соответствии с введенными данны- 
ми. И что удивительно, происходит это, как 
правило, очень быстро. Во всех остальных 
программах на это уходит довольно ощути- 
мый отрезок времени. 

После создания расписания можете его 
не только просмотреть, но при необходимо- 
сти и откорректировать. Это предусмотре- 
но в программе, и соответствующий пункт 
меню так и называется «Корректировать». 
Здесь не проблема удалить урок из распи- 
сания, добавить или поменять занятия мес- 
тами. Следующий пункт «Печать» позволя- 
ет просмотреть готовое расписание на эк- 
ране или вывести его на устройство печоа- 
ти, причем можно распечатать отдельно рас- 
писание для любого преподавателя, класса 
или же общее. 

По своим возможностям программа под- 
ходит для составления расписания в обыч- 
ной школе. Наиболее важные достоинства — 
малые требования к технике и небольшой 
объем, при этом авторам удалось добиться 
очень быстрой и качественной работы (в го- 
товом расписании практически отсутствуют 
«окна»). К сожалению, не предусмотрено ука- 
зание номеров кабинетов, поэтому у вас не 
получится ввести расписание кабинетов. Об- 
ласть применения программы ограничивает- 
ся общеобразовательной средней школой в 
силу того, что хоть и возможно вносить в спи- 
сок нестандартные предметы, но названия 
учебных групп, их количество и число уроков 


в день — все это заранее определено. 


Следующая программа, наоборот, боль- 
ше подходит для составления расписания 
учебных курсов или семинаров — это Вазр 4 
(Вир: /Лммилм.е рэ. ги/БоБ/газр. р, 146 Кб}, 
дольше будем называть ее Казр. Обнару- 
жив, что с ней поставляется положительная 
рецензия тестовой лаборатории РС Мада- 
гте/ЮЕ с указанием, что программа может 
применяться в любых учебных заведениях, 
мы ожидали увидеть действительно нечто не- 
ординарное. Что же в итоге? Обо всем по 
порядку. В документации указывается, что 
Разр работает под управлением Ассезз 97, 
однако попытки просмотреть ее в этой вер- 
сии Ассезз успехом не увенчались, и только 
после довольно продолжительного процес- 
са установки Ассез‹ 2000 наконец-то уда- 
лось увидеть главное меню программы. Не- 
смотря на все эти неудобства, сам продукт 
довольно удобен в работе. Интерфейс и ос- 
новное меню хорошо продуманы. Но Казр 
не относится к программным продуктам, ко- 
торые сами создают расписание по введен- 
ным исходным данным. Он просто заменяет 
бумажную работу и дает возможность че- 
ловеку самостоятельно росстовлять уроки 
В Разр используется довольно хороший ме- 
ханизм контроля, отслеживающий повторе- 
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ния в расписаниях, что исклю- 

чоет такие несуразицы, как проведение од- 
ним преподавателем двух уроков одновре- 
менно в разных аудиториях и в различных 
группох. В отличие от ранее описанного 
«Расписания», Казр позволяет легко изме- 
нять сведения о режиме роботы учебного 
заведения, например, количество рабочих 
дней, а число уроков можно устанавливать 
отдельно для каждого дня. Также вам пре- 
доставляется возможность вносить настоя- 
щие названия учебных групп и реальные но- 
мера кабинетов (но не получится указывать 
тип кабинета). Сведения об учителях вводят- 
ся по тому же принципу, что и в предыду- 
щей программе: указав имя преподавателя, 
можно указать одну или несколько дисцип- 
лин, которые он читает (рис 6). 

Как мы уже говорили выше, Казр сам рас- 
писание не состовляет, и поэтому после вво- 
да информации о кабинетах, преподавате- 
лях и группах пользователь получает воз- 
можность перейти к составлению расписа- 
ния в удобной ему форме: либо по препо- 
давателям, либо по группам. Создание рас- 


> Окончание. Начало на стр. 30 


сываем процесс создания скринсейвера 
по шагам (прямо стратегия какая-то!), так 
что потерпите © 

Для начала запускаем СССР и заходим в 
закладку «Скринсейвер», где изначально не- 
обходимо настроить параметры будущего 
творения. Нажимаем кнопку «Фон» и, если 
в скринсейвер должны быть включены кар- 
тинки или фотографии любимой тещи ©, ста- 
вим галочку в соответствующее поле «Кар- 
тинки». Если есть желание украсить скрин- 
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сейвер летающими объектами, жмите кноп- 
ку «Объекты» и выбирайте количество этих 
самых объектов и типы одновременно зогру- 
жаемых спрайтов. Гримечание: чем больше 
объектов и типов спройтов, тем медленнее 
работает каждая сцена скринсейвера. Что- 
бы включить в проект З)-надпись, жмем на 
кнопку «ЗО Текст» в закладке и устанавли- 
ваем его параметры и траекторию переме- 
щения, после чего переходим на закладку 
«Шрифт ЗВ» и пишем сом текст, по ходу про- 
изводя необходимое форматирование. С по- 
мощью программы можно создавать и про- 
сто трехмерные текстовые надписи и логоти- 
пы, Для этого сначала задайте текст, шрифт, 
текстуру и трехмерные параметры, после че- 
го нажмите кнопку «Файл» и выберите «Со- 
хранить» — ваш логотип запишется на диск 
в формате *.Бтр или *.рпб. 


писания сводится к выбору из спис- 
ков заранее определенных названий групп, 


имен преподавателей и названий учебных 
дисциплин. При работе с программой разо- 
чаровал тот факт, что не предусмотрена воз- 
можность деления класса на подгруппы. Казр 
воспринимает подобную попытку как ошиб- 
ку в расписании (у одного класса в одно и 
тоже время урок ведут несколько препода- 
вателей в разных кабинетах). Результаты вы- 
водятся в виде отчетов, и кроме расписания 
по группам или по преподавателям, про- 
грамма предлагает и такие отчеты, кок ко- 
личество часов по предметам в каждой груп- 
пе и часовую нагрузку у каждого из препо- 
давателей. 


Теперь переходим к самому вожному мо- 
менту — выбору составляющих нашего скрин- 
сейвера. Через закладку «Картинки» (рис. А 
определяем те изображения, которые необ- 
ходимо использовать в скринсейвере, и гоа- 
лочками помечаем их. Картинки можно пе- 
ремешивоать перед запуском (соответствую- 
щоя кнопка находится на панели инструмен- 
тов), чтобы их последовательность при каж- 
дом запуске скринсейвера была всякий раз 
новой [это свойство применимо как к кар- 
тинкам, так и кле- 
тающим объектам 
и музыкальным 
файлам). Кроме 
того, СССР имеет 
ВОЗМОЖНОСТЬ 
снабжать каждую 
картинку движу- 
щейся надписью 
из объемных букв. 
Для этого введите 
надпись в специ- 
альном окошке 
редактирования 
под списком изо- 
бражений и на- 
жмите кнопку 
«Запомнить» 
для сохранения 
подписи. 

Точно так же, 
каки картинки, че- 
рез закладки 
«Объекты» и «Му- 
зыка» в проект 
включаются лето- 
ющие объекты и 
музыкальное со- 
провождение раз- 
личных форматов 
(см. выше). 

Остался по- 
следний шаг — зо- 
ходим в закладку 
«Создать» и впо- 
ле «Название» 


МОЙ КОМПЬЮТЕР № 33(152) 20.08 -27 


Сочетая в себе удобный ин- 
терфейс и гибкие возможнос- 
ти по составлению небольших №” 
расписаний, Казр может 
успешно использоваться 
для быстрого создания расписа- 
ния как различных курсов, таки 
работы небольшого учебного за- 
ведения. В том случае, когда нуж- 
но вводить немного начальной информа- 
ции и нет необходимости учитывать слож- 
ные условия, а от программы требуется 
лишь проверка того, чтобы одному клас- 
су или преподавателю не поставили уро- 
ки одновременно в двух различных каби- 
нетах. 

В следующих статьях мы рассмотрим воз- 
можности еще трех программных продуктов, 
которые действительно необходимо отделить 
от предыдущих и отнести к разряду профес- 
сиональных. Итак, речь пойдет о программах: 
«Ректор 2000» (ВНр://п КБ .сКат.ги /гескогс. 
ехе], «АРМ расписание» (В Нр:/ /зсНедШе. 
пагод.ги/ОомилЁоа4$ /5<Ве4227.21р] и «Рас- 
писание 2000, (Вир: //5сНедще.паго@.ги / 
Ро\уипЕоа4$ /беир$<Ведше2000.т!р). 


[Продолжение следует) 


вписываем название скринсейвера; с помо- 
щью же кнопки «Автор» вставляется контакт- 
ная информация. Здесь же сразу виден ре- 
альный размер ношего творения. Нам осто- 


ется сохранить его либо в файл *.5сг, либо 
* ехе, что кому по душе ®. 

Вот и все. Не получилось красиво с пер- 
вого раза? Ничего страшного. Все у вас по- 
лучится. У меня ведь получилось — прекрас- 
ный скринсейвер с фотографиями любимой 


девушки. 


сы ИБН 


(1027) НИНЫ] 


(044) 227-71-55 
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Итак, на первом 
месте лидер вопро- 
сов по Мапагаке 
8.0 — вопрос кривой 
локализации. Вздрог- 
нули? Да, этот баг 
преследовал практи- 
чески всех без исклю- 
‘в чения. Причина его 

более чем баналь- 
а таре на — просто в дис- 

трибутив «забыли» 
5 яаоО9ян 
включить локаль 
ги _ВЫ.КО!8-В... Да, обидно! Но не смер- 
тельно! Существует несколько способов ле- 
чения этого симптома. Я приведу три. 

Идею первого я обнаружил в одном из 
форумов в день выхода дистрибутива в свет. 
Он как бы самый простой для начинающих, 
но вместе с тем и самый громоздкий. Одна- 
ко рекомендовал я именно его, поскольку 
воспользовался этим сам и весьма успешно. 
Итак, давайте договоримся, что ставить Ли- 
нукс вы будете всегда в его родной коди- 
ровке — КО!8-К. Далее, в /ек/зузсопйа пра- 
вим 118п: комментируем переменную ВАМ- 
СУАСЕ=... (то есть ставим перед ней знак 
«#» и правим ВАМС=... на 1АМСб= 
гу_КУ.КО!8-В. Потом в /изг/зРоге/Лосое 
создаем каталог гу_ВУ.КО!8-В, копируем 
содержимое каталога гу_ЧА.КО18-В в 
ги_ВУ.КО!8-В. После перезагрузки локаль 
в порядке! Проверяем: 


Заасе 
1 г. Киев, 
мм ул. Михайловская, 2 1-6 Ум 


Зяйсиа тел./факс 228-5461 Зузте 
Оргтехника, расходные материали, услуги 


А ОТАН 15 Вовк 


Уилли. а Гасот.пеУ-ипит 
ция а! Гасот.ле! 
Копировальные аппараты , 

компьютеры, 
комплекгующисе, 
оргтехннка, 


ыы 


оперативный ремонт , 
техническое 
обслуживание , 
модернизация , 
заправка картриджей 
> всех типов. 
{Смотри прайс} 


В ответ видим дату на русском языке. 
Это общая. Остаются еще «кракозябры» 
в меню КОРЕ. Лечим так: запускаем редак- 
тор системного меню КОЕ — а там-то все в 
порядке! Стало быть, жмем кнопку «сохра- 
нить» — и все, КОЕ теперь тоже наш. 
Способ второй. В консоли даем токие ко- 
манды: 
$ са /авг/зваге/1оса1е 
$ Тоса1еаеЕ -Е КОТ8-К -1 га_вВ0 
га_ВО.Ко18-г 
$ му га_ВО.Ко18-г ги _ВО.КОТ8-В 
или (что, впрочем, одно и то же]: 


$1оса1еаеЕ -1 га _ВО -Е КОТ8-В 
го_ВИ.КОТВ-В 


И третий способ заключается в том, что- 
бы все-таки «включить» в систему русскую 
локаль. Для этого устанавливаются два поа- 
кета Чеуеюрег-версии: 1осае5-2.3.1-8т@К. 
поагсВ.гро? и 1осае$-гу-2.3.1-8таК. 
поагсв.грт. Вот ссылки: Яр://Яр.зи тен п/ 
руБ/о5/Чпих/@т/МапагаКе /Мапагаке-деме]/ 
ипзирройе4/8.0/1586 Люсо!е5-2.3.1-8таК / 
юса[е5-2.3.1-8таК.поагсВ.грт и Яр://Яр. 
зуг{ пет. п1/руБ/0$/Ипих/ 41" /МапагаКе/ 
МапагаКе-деуе /ипзирроме@/8.0 /1586 / 
1осайе5-2.3.1-8 так Лоса!е$-ги-2.3. 
1-Втак.поагси.грт. 

Еще хотел бы отметить, что строка 


ехрог@ ГАМС=ги_ВО.КоОтТ8-В 


в файле ес/рго#Ше желотельно. 

Для тех, кто хотел бы глубже проникнуть 
в таинства локализации Линукс, рекомен- 
дую следующие источники: 

< ВИр:/ /мугм.5еп$1.огд/-акК /Ипиха9/ 
гуйпих.аа-3.Бнт ЕЁ 

® по КДЕ — ИНр://м\мм.КАе.ога/ 
ииегпаНопа!/гоз а Лосайтаноп. т"; 

< по локализации — ИНр://муим.5еп$, 
огд /-@месЛосае Люса!е_о.Ини!; 

“ по русскому в икссх, там же и расклад- 
ки клавиатуры — ВМр://ммим 45 у.го/ -ра5- 
са/отег/хКЬ/; 

7 а здесь общие моменты — Ир: //Нпих-че. 
сва!.ги/БооК/ги$$. т 

Следующий вопрос, на удивление часто 
задающийся: при инсталляции системы про- 
грамма установки не опознает второй диск 
(а у кого-то и первый). Это не проблема дис- 
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КОВ рэпе" е. 
отНИ зе 
ыва, хСЯ 
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трибутива — это проблема вашей 
копии. Кстати, вопрос задавался чаще теми, 
кто купил «готовый» дистрибутив в магазинах, 
на базарах, по 3 условных президента. Ви- 
димо, не зря у нас решили бороться с пират- 
ством — качество их продукции заставляет 
желать лучшего... Что делать в таком случае® 
Конечно же, нести диск обратно. Крайний ва- 
риант — установить систему только с инстал- 
ляционного диска (№1), о чем, соответствен- 
но, предупредить ОгакеХ (программу установ- 
ки), это она задает такой вопрос. А осталь- 
ное необходимое выкачать из Интернета и 
доустановить. Но скажите, что вы в итоге сэ- 
кономите? Уж лучше купить официальную ко- 
робку... 

Далее, по поводу раскладки клавиатуры. 
В 8-й версии Мандрейка наконец-то по умол- 
чанию она определяется не через хтоадтоар, 
как в предыдущих версиях, а через клавио- 
турный модуль хКЬ, что считается более пра- 
вильным. Так вот, для того чтобы этот способ 
работал, в файле /ейе/Ж1Т/Х86Сотйа в 
КеуБоога зесНоп строка ХКЬзаЫе долж- 
на быть закомментирована и иметь токой 
вид 


# ХКЬО1заЬ1е 


а также содержать строку 
ХКЬОрЕ1опз "”адгр:сарз_в0о331е” 
для переключения клавишей СарзЁоск. 
В ХНее 4.х.х должны быть токие строки: 


ОрЕ1оп "ХКЬКо1ев” "хЕгее8 6” 
ОрЕ1оп "ХКЬМоае1” "рс105” 
ОрЕ1оп "ХЕЬЦауоц®” "га (х1пкеуз)” 


[эта строка избавляет вас от мороки со зна- 
коми препинания) 


ОрЕ1оп ”ХЕБОрЕ10оп8” “дгр:сег1_ 
51ЕЕ_{0991е, чгр_1еа:зсго11"” 


(переключение раскладки с помощью при- 
вычной многим комбинации СН/+$5ЫЙ и ин- 
дикация лампочкой $сгой [оск). 

По поводу украинизации... Если в процес- 
се установки вы выбираете украинскую ло- 
кализацию или хотя бы назначаете поддерж- 
ку украинского языка, проблем не должно 
возникать. Украинизировать любой дистри- 
бутив можно, руководствуясь документаци- 
ей с №Мр:/ /ммим с те!.сп.иа:8101/МОС/ 
икг или ВНр://ммим.Нпих.ога.ца. 

Почему в консоли не виден курсор мышие 
Странно, но мандрейк не устанавливает по 
умолчанию сервер мыши в консоли. Зопус- 
тите ЗоЯмиаге Мападег, перейдите на вклод- 
ку Р/а! [151 и установите пакет арт-1.19. 


27.08.2001 


-—- 


агоке Соп!о! Сетег в меню 5узет-5ег- 
мсез напротив 9рп поставьте галочку 
Оп Вос. 

В момент установки шрифтов, например 
из МИпаоуз, ЭгаКЕРоп! зависает. Как мож- 
но установить \\Миом-шрифтые Да, и впрямь 
зависает. Но дело свое делает, и шрифты 
устанавливаются. Эта утилита обновлена, 
рекомендую установить свежую версию. А 
сделать \ипЧо\/з-шрифты доступными для 
Х-сервера легко. Нужно зайти в каталог со 
шрифтами (с:\ ИИпбом5\Роп!5) или скопиро- 
вать этот каталог в /Воте, и в нем дать ко- 
манду: 


меЕопеа1ге 


Затем в файле /ес/Х11 /ф5/сопЯЧ в раз- 
деле саоюодие прописать путь к каталогу с 
мп о\/5-шрифтами. Теперь после перезапу- 
ска Х-сервера или после перезагрузки всей 
системы вы обнаружите, что в т. н. 9Ж-при- 
ложениях (приложения, использующие биб- 
лиотеки К, например, АБ/И/ога, ХМИМЭ] вме- 
сто корявого мелкого «Курьера» красуется 
Апо!. Правда, великоват. Хотя как кому. Ес- 
ли хотите, его можно подогнать под размер 
экранного шрифта КДЕ. В файле /ес/ 
ЭН /9!Нсгс.го достаточно в параметрах ап- 
а-шрифта испровить 12 на 17, и смотреть- 
ся будет уже несколько лучше. 

Раз мы упомянули АЫ\Мога, замечу: 
для того чтобы увидеть русские буквы в 
этом редакторе, придется достаточно по- 
трудиться. Проще установить его с русско- 


р толс 


го дистрибутива, например, с А$Р- 
[пих. Шрифты, конечно, уродливые, но все 
же русские. 

Периодически образуются файлы соге 
большого размера. Что это и можно ли их 
удалять? Соге, или, в простонародье ©, «кор- 
ка» — дамп памяти, образуется при круше- 
нии приложения. Удалять можно и нужно — 
освободите место на винчестере. А избоа- 
виться от них раз и навсегда можно, допи- 
сав в ек/ргойе строчку 


1111м16 -с 0 


И еще, кок ни странно, в ответ на пуб- 
ликации о Линуксе приходили письма с 
общими вопросами вроде |- 
«А зачем мне ваш Линукс®» 
Это знаете ли, предмет 
очень жарких и длительных 
споров. Не будем подливать 
масла в огонь разгоревших- 
ся страстей вокруг пробле- 
мы «Ипих у5 М/одо\з». Ска- | 
жу только одно. Не секрет, 
что огромная популярность 
и распространение ОС \М/п- 
до\мз у нас связана с нали- 
чием свободно продавае- 
мых, т. н. «нелицензионных», а попросту 
пиратских, ворованных копий ПО от М!- 
СгозОН... Так вот, использование и тира- 
жирование такого ПО попадает под 
ст. 136 УК Украины «Норушение автор- 
ских прав» и карается сроком лишения 
свободы до 5 лет... Конечно, никто сей- 
час же не бросится «карать виновных», 
но потихоньку, как говорится, процесс уже 
пошел. И уже сейчас прокуратурой воз- 


буждаются уголовные дела \@” 
против фирм, торгующих ком- 
пьютерами с предустановлен- 
ным нелицензионным ПО. 
И уже сегодня при провер- 
ке деятельности фирмы у руко- 

водителя, помимо различных до- 
кументов, могут спокойно потре- 
бовать коробку, лицензию и се- 
рийный номер на все программное обес- 
печение, установленное на его компью- 
тере. А что Линукс? Линукс же распрост- 
раняется под свободной лицензией СМИ 
и является реально бесплатным. Вы мо- 
жете официально купить коробку с дис- 


—————_ трибутивом, а можете просто за- 


грузить его из Сети и свободно поль- 
зоваться. Ну, и еще можно приба- 
вить, что спрос на ипх-специолис- 
тов в мире растет и оплачивается 
их труд достаточно высоко. Так что 
«думайте сами, решайте сами» ©... 

Это, конечно, далеко не все во- 
просы, которые могут повстречаться 
на пути начинающего линуксоида, в 
последующих публикациях я постоа- 
раюсь по мере надобности останов- 
ливаться на некоторых особенно ча- 
сто встречающихся ситуациях. Рекомендую 
регулярно посещать наиболее оживленные 
форумы, подписаться на новостные группы, 
посвященные [пих/ипх, следить за обнов- 
лениями, свежей документацией, коей в Се- 
ти предостоточно. Ведь развивается Линукс, 
развиваются его пользователи. И это хо- 
рошо ©. 

Следующий разговор — о файловой си- 
стеме. До встречи! 


ТЫЕ И БЫСТРЫЕ _ 


ДЕЛЕНКИ 


Специальные условия для 
Подола, Оболони, Куреневки, Академгородк 
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[Продолжение, 
начало см. МК № 6, 9-10, 19, 25, 27, 29-30 (125, 

128-129, 138, 144, 146, 148-149] 

Долее следует заняться именно визуализацией — другими сло- 
вами, добавить еще один пункт меню, обозначить его Сарйоп 
и указать Путь. Как известно, «верхний край» любого массива 
возвращает функция ЧВоцпа (от Иррег Воипд}. 


Гоад итМат.тппиМВУ(йтМат.тпиуМВО.УВоипа + 1) 
тМам.мпуМРИ( т Мат.тпуМВИ.ОВоипд).Сарйоп = Сарйоп 


Следует всегда учитывать, что ОфоцпаА + 1 следует применять 
лишь один раз в каждом сеансе добавления элемента. Например, 
метод гоа@ обращоется к элементу с индексом 1 (нулевой у нас — 
Разделитель}, а дольнейшее обращение к ЧЪоцпа + 1 имело бы 
отношение к элементу под индексом 2. Это тут же вызовет ошиб- 
ку компиляции, так как элемент 2 еще не родился. Короче говоря, 
далее следует обращаться уже к «просто-ИБоипа». 

После загрузки динамически созданного элемента тот еще ос- 


тается невидимым, поэтому пишем: 


йтМат.тпиМВОУ(ЯтМаю.тпуМВУ.УВоипа).МзЫе = Тгие 


Мои поздравления — какая-то часть работы уже выполнена. Од- 
нако не забудьте: только что мы лишь обеспечили добавление пер- 
вого элемента! (См. ТЕ вегСочпЕ = ”" ТВеп...) 

Теперь проверим, если запись присутствует, состоит ли она из 


цифр: 


Еве 
Е 1$ Митегс($гСоип!) ТВеп 


Теперь объявляем одну переменную типа /!едег для итерации 
элементов (своего рода «счетчик» — см. предыдущие публикации), 
другую — типа 5/9 для временного хранения результатов чтения 
из Реестра. Внимательный читатель узрит во фразе ЕХ1Е $иЪ не- 
что подозрительное. Все правильно: никому не понровится плодить 
одни и те же ссылки на файлы, поэтому [Еспи Путь_Совпа- 
дает или Надпись Совпадает, Тогда Выйти_ Вон]: 


Отт Аз и\едег, Тетр Аз Зипа 
Рог! = 1 То Уа($Соип) 


| СеЗенпа("МуСотРаад”, “Зепдз\" & Тпт($1()), "Рай", "") = Рай! Ог _ 
Се{5е па ("МуСотРад", *“Зепдз\" & Тит(51г(1)), "Сарйоп", "") = Сарйоп ТВел ЕхИ Зи 
Меж 


Нюанс 1. Узиа! Вояс иногда добавляет пробелы (зачем-то!) в 
ЗЕг (‹апу попшЬег>), поэтому лучше перестраховаться и «от- 
тримить» строку, полученную, кстати, при помощи ЗЕ г — прямой 
противоположности Уа1. 

Нюанс 2. Представим ситуацию: имеются файлы с:\МуЕНе ху 
и 9:\МугИе.1х+. Если вы решаете «чистить» от полных путей имена 
файлов для значения СарНоп меню (например, очень нехорошо бу- 
дет выглядеть меню после открытия текстового файла из директо- 
рии с'\[оааеа Еез\Еидау 13_05\трипоиз\ И/огк$\ СРетину\ Мисеаг 
окез\Му Ее! плюс собственно имя файла). Таким образом вы 
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получите одинаковые 
надписи, в то время как файлы-то 
‚ абсолютно разные. Продукты М!сгозоЙ, напри- 
мер, решают проблему длинных путей примерно так: шее 
(<РАафН>, Длина_Слева) &”...” & 8193866 (<РаЕБ>, 
Длина_Справа). Если точнее — ищут первый попавшийся спра- 
ва символ обратного слэша («\»): 

Кларе (РАафЬ, Геп (Ра ЕВ} — ТобЕегКеу(РаеВ, ”\”))} 

и присоединяют полученную строку к сегменту пути, ограниченно- 
му первым встречающимся (уже слева!} слэшем. Упрощенная, без 
определения слэшей — обратных или стандартных — версия функ- 
ции приведена ниже: 


Риь!с Еипсйоп Се 5ропРа#(Ра! Аз 5ит9) Аз итд 
К п5(г(Раб, ^\") = 0 Треп 
Се попРа{й = Ра 
Ехй Рипс#оп 
Епд 
К пз(РаПКРа!®, Геп(Ра) - п5(Рацн, "\")}, \\") = 0 Тпел 
Се{5НопРа!й = Ра 
ЕхИ РипсНоп 
Епд М 


Оит З-ей Аз Зпд, ЭиРАНЕА$ Эп9 

№Геп(Ра!) > 40 ТНеп Се! попРа = (ей(Ра{!, 20) & "..." & _ 
Р9Нк(Ра!), 1еп(Ра!й) - пЗиБе\у(Райв, ^\")) 

Епд Еипсвоп 


Указанная функция вернет переданный парометр без измене- 
ния, если только строка не содержит «палочек» или, как в случае 
с с \БооНод.№ отсечение частей нежелательно. 

Если хотите поступить именно так, замените РафВ на 
СеезвогЕРАафь (РаЕеЪЬ) в процедуре сохранения, а циферку 
40 — на значение, также считывоемое из установок. 

Для «сброса» списко можно либо добавить еще один пункт ме- 
ню (в качестве вложенного относительно тпиМеу), либо кнопку в 
окно настроек, что, впрочем, не принципиально, и добавить следу- 
ющий код: 


От ГАЗ едег 
Рог! = 1 То Ма(Се!ета("МуСотРад”", "Зе#пдз", "МРУСоип"", "")} 


Бее{езе#тд "МуСотРад", "Зе#таз\" & Тит($(1)} 
Упоад тпьуМКО(() 
№ х{ 
Бее{еЗеНта "МуСотРад”, "Зей таз", "МАЧСоцпЕ! 
тпиМКО(0).МзыЫе = Ра!е 


Как видно, сперва программа считывает количество меню, по- 
очередно удаляя каждую запись (Рог...МехЕ), затем уничто- 
жает запись о количестве (МВОСочпе ), и, наконец, прячет уже 
неуместный разделитель. В проекте АМуСотРадЯя вынес очистку спи- 
ска в отдельное меню. 


Панель инструментов: эпопея продолжается 


Всегда но плаву 

В предыдущих уроках мы обеспечили панели инструментов воз- 
можность «плавать» поверх остальных окон. Такое явление по-ан- 
глийски звучит как Амау$ Оп Тор. Кроме того, теперь возможно 
перетаскивание ее за любую область. Это было необходимо сде- 
лать, поскольку форма ЁгмТоо13 не имеет окна заголовка. 

Код, обеспечивающий токое свободное перемещение формы 
без заголовка, выглядит так: 


От гс Аз [0п9 
гс = КееазеСаршге 
гс = ЗепаМеззаде(Нипа, МММ_НМСЕВИТТОМООМУИМ, (Р_НТ_САРТОМ, Ву\а! 0&) 
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ваде вы нойдете в прошлых номерах или на моей 
странице в Интернете.) 

Указанный код необходимо помещать в процедуру Моцверомт. 

Вообще, АР!-функция ЗепЯМезваде играет не самую послед- 
нюю роль при разработке «крутого» софта на УВ. Ток, в тандеме 
с определенными наборами констант она либо задает параметры 
некоторых «недоступных» свойств [/5!Воха (горизонтальная полоса 
прокрутки), либо позволяет перетаскивать окна без заголовков, ли- 
бо назначает другие, «обычные» свойства элементом управления и 
окнам — так, совсем несложно задать свойство Епаед в Тгие в 
программе установки АдоБе РПоюзпор или какой-либо другой, сов- 
_ сем не ожидающей от вас такой «подставы» ©. 

Как мы и договаривались, панель инструментов стонет настоящим 
помощником в работе, будучи всегда под рукой, предоставляя очень 
полезные «фишки» и притом 
занимая очень скромное ме- 
сто на мониторе. 
их целей, разумно создать 
массив кнопок и массив РсюгеВох ов, причем функциональные кон- 
тексты обоих массивов должны соответствовать друг другу. То есть 
кнопка СМД с индексом 0 ноль}, имеющая надпись «Правка», долж- 
на отобразить РисогеВох с элементами управления для копирова- 
ния, вставки, вырезания и т. д. — т. е. все необходимое для правки. 

В чем выгода использования массива? 


Во-первых, так экономят- 
ся ресурсы компьютера 
(нельзя сказать, что в на- 
шем случае ОС «ляжет», но 
лучше все-таки привыкать к 
экономному расходованию 
памяти); во-вторых, несрав- 
ненно проще писоть код: 
вместо явного указания 
свойств каждого из контей- 
неров ЭУ (здесь мы исполь- 
зуем РеютеВох`ы), напри- 
с мер, 8%Е00). Вор=-О, 
затем Рсе (1).Тор =... итд, а также для С11СК`а каждой 
кнопки!) можно использовать Еог...Мехк: 


От 1 Аз \едег 
Рог | = 0 То Ре.УВоипд 


РсК').Тор = Ме.Нею!Н( + 60 
Меж 
Рс\(/пдех).Тор = 0 


Здесь мы сперва спрятали абсолютно все контейнеры [можно было 
задавать каждому отрицательное значение свойства УЕ, однако для 
экранной ноглядности здесь они прячутся за пределы формы). Если по- 
смотреть внимательно на процедуру С/ск для кнопки как элемента мас- 
сива — Резуафе 54Ь смо _С11ск(Тиех Аз Тпбедег), вы долж- 
ны обратить внимание на параметр пех то относится не только к кноп- 
кам — любой массив оперирует своими составляющими только блогодо- 
ря индексам). Отсюда следует, что РС (Тп4ех} .Тор = 0 все провиль- 
но поймет и отоброзит нужный контейнер в координате 0 по оси У 

Элемент управления Р/сигеВох, расположенный слева на форме, 
выполняет роль оригинального заголовка окна, присущего «плаваю- 
щим» панелям инструментов таких программных продуктов, как СиаХ- 
Ргезз, АдоБе РадеМакег, ПО от Масготефа и др. Для события 
Моизерочт этого элемента управления необходимо прописать код — 
точно тот же, что и для аналогичного события формы — перетаски- 
вания «обезглавленной» формы. Двойному щелчку можно определить 
принятие формой раз- 
меров по ширине этого 
ЗУ, однако лишь в том 
случае, если ширина ок- 
на-родителя превосхо- 
дит эту ширину, иначе — 
устанавливается точное 
значение. 

В коде значение Ме МЗ! = 5715 — ширина окна в твипах. 
Впрочем, у вас эта ширина должна оказаться несколько иной. 


№ Ме.Мла! > рВме М/И Тпеп 
Ме.Млашв = рВше Млат 


Е! е 
Ме. Ма! = 5115 
Епд № 


Гиперформатирование 


Поскольку МУСотРаЧ можно использовать как альтерна- 
тиву Моерад.ехе, а следовательно, и в качестве редак- 
тора НТМЁЕ-страниц, мы не зря включили в меню Сервис 
такие подпункты, как НТАМЁ-заготовки, Таблица стилей, элемен- 
тарное форматирование и другие. Конечно, данный редактор не 
претендует — и не должен! — на роль редактора ОНТМЫС$5/УВ$/ В 
в режиме М/ИГЗМ/УС, поэтому все форматирование сводится к по- 
явлению в тексте НТМЁтэгов. Так, комбинация клавиш С#!/+В пометит выде- 
ленный участок текста как жирный, причем само выделение (подсветка) не 
исчезнет, в отличие от виденных мною пятиминутных редакторов интернет- 
страниц. Даже небесплатных. А что нужно, чтобы отформатировать выделен- 
ный фрагмент, сохранив при этом длину выделения? Ведь в результате фор- 
матирования текст меняется, и отследить изменения иногда бывает нелегко! 

Все проще, чем может показаться на первый взгляд: достаточно 
объявить дополнительную строковую переменную, которая «позаим- 
ствует» то, что ей нужно, и уже ее исследовать на предмет наличия 
тэгов. Также нетрудно организовать «форматирование обратно» — 
точь-в-точь как в М/ога`е: «жирный» текст становится нормальным при 
повторном нажатии С/+В. Для краткости мы не станем помещеоть на 
панель инструментов дополнительных экзотических элементов упров- 
ления — обойдемся лишь стандартными кнопками, а особо пытливые 
могут прочесть один из уроков, когда было рассмотрено создание 
графических, пользовательских кнопок, а также использование фой- 
лов Ресурсов (*.ге$]. Тем, кто не читал этого раздела, намекну. 

1. Помещаем в Ресурсы изображения обычного положения кноп- 
ки, нажатой кнопки, а также несктивной, если такое состояние име- 
ет место быть. 

2. В процедуре загрузки формы загружаем картинку обычного 
состояния в некий ЭУ /таде: Ттаде1.Р1сеиге = ГоааВез 
Р1сеиге(1, уБВезВ1етар), где единица — индекс в файле 
Ресурсов. 

3. В событии Моцверо\мп лжекнопки используем Воаа- 
ВезР1сеикге, но зогружаем иную картинку — «нажатую». Соот- 
ветственно, в Мозер — «отжатую». 

4. Основное действие «якобы-кнопки» стоит прописать в Моцзе0р 
или С11сК. Но помните: в событии «Клик» вы не контролируете кнопку 
мыши — для С/сК`а все равно — что левая, что правая. Чем хороши ри- 
сованные кнопки, так это тем, что они не испорчены «фокусными квад- 
ратиками» — это те самые пунктирные прямоугольники, от которых не 
так-то просто избавиться. Когда мы имеем дело с более-менее простор- 
ной стандартной кнопкой, прямоугольники, символизирующие активность 
ЭУ на форме (захват фокуса, событие бое Росив}, не мешают. Но ког- 
да размеры кнопок чрезвычайно малы — как, например, у нас на пане- 
ли инструментов — приходится применять имиджи с картинками. И еще 
одно: замечено, что чересчур мелкий или наклонный текст, изображае- 
мый экранными шрифтами, хуже читается, нежели его графическая ин- 
терпретация. Другими словами, слишком мелкие детали, пиктограммы 
и пр. лучше выносить в графические Ресурсы, битмэпы и т. д. 

Итак, поскольку мы уже имеем кнопку СМО!) с надписью «НТМЬ 
и контейнер (РсгеВох с именем Рс} под таким же индексом (1), до- 
бавляем в ЭУ «Картинка» кнопки с надписями «В», «№, «№. Их имена 
значения не имеют, поскольку здесь нет смысла создавать массивы — 
вам остается лишь решить для себя вопрос именования контролов толь- 
ко исходя из причин, о которых говорилось в самых первых уроксх. 

Те, кто не читал, внимание: то, как вы называете элементы уп- 
равления в собственных проектах — это ваши проблемы. Однако 
есть одно неписаное провило: если ОЕ Бейсика промолчал — вы 
все правильно сделали. Если же нагрубил — меняйте названия до 
тех пор, пока тот не устанет ругаться — измотайте его! 

Рассматриваемая процедура НТМЕ-форматировония, независи- 
мо от того, каким образом она изменяет текст, одинаково опреде- 
ляет как длину переданных ей тэгов (а никто и не сомневался!), так 
и начало первичного выде- 
ления. Следовательно, вы- 
носим ее в стандартный мо- 
дуль как ВецзаЪ1е (она 
нам еще не раз понадобит- 
ся). Действительно, удобно 
использовать такой код. 

Как вы наверняка знаете, гипертекстовые тэги бывают как оди- 
нарными, так и двойными — как в случае с форматирующими тэго- 
ми <Ь>, <>, <и>, <>, <Боду> или <юЫе>, когда фрагмент обязан 
закончиться соответствующим закрывающим тэгом. Заметим, что 
для одинарных подобного рода подход никак не приемлем. 

= Окончание на стр. 39 
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Рпуае ЗиБ стдВо!9 _СИск() 


Са! Рогта ех(("<Ь>", "</б>") 
Епа Зи 
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Подчеркну — самая настоящая. По- 
чему? К удивлению почтенной публики, 
клавиша ТАВ покажет нам задние па- 
нели модулей, из которых составлена 

наша студия. Панели не простые, а с ку- 
чей входов-выходов — все как в жизни. Вы 
можете соединять эти порты превосходно 
анимированными виртуальными кабелями — 
стоит подключить кабель к разъему, и шнур 
некоторое время будет раскачиваться из сто- 
роны в сторону. Конструируйте студию са- 
ми! Соединяйте что угодно с чем угодно — 
без риска сжечь аппоротуру ©! 

Эта «двусторонность» Кеазоп’а произво- 
дит неизгладимое впечатление. Не меньшее, 
чем рабочие качества продукта. Это уже до- 
леко не Кем, хотя бы потому, что в нем 
наличествует секвенсор. Остались, впрочем, 
и паттерны — чем вом сподручнее, тем и 
пользуйтесь. Но обо всем по порядку. Ми- 
нимольные требования У/пдо\у/з-версии Кео- 
зоп’а к системе таковы: Репнит 233 МГц, 
64 метро оперативки, около 20-и на жест- 
ком диске, наконец, звуковая карта, рабо- 
тающая с драйверами ОпейХ, ММЕ (МиН- 
Мед ЕмепНоп} или АЗЮ. Также предпочти- 
телен быстрый СО-КОМ — вместе с продук- 
том на диске идет здоровенный, мегабайт 
эдак на 500 файл, именуемый Растогу боуп@ 
ВапК, который битком набит сэмплами и 
всяческими пресетами. В оригинальной вер- 
сии Веазоп’а расклад такой: первый СВ за- 
ключает в себе дистрибутив и документа- 
цию, второй — этот самый гигантский фойл. 
То же версия, что продается на базаре или 
уличном лотке, без какого-либо ущерба для 
функциональности обходится одним диском, 
где находятся и дистрибутив, и звуковой банк. 
Завершая тему потребления ресурсов, от 
себя скажу, что хорошо запускать Веазоп 
на машине с «камнем» частотой как мини- 
мум 750 Мгц ис 256 метрами оперативки. 

Технические данные продукта таковы: вну- 
тренняя 32-битнся обработка, вывод звука 
в форматах до 24 бит/96 килогерц. Им- 
порт/экспорт в АИ! /-файл, рендеринг ком- 
позиции в И/АУ Можно соединить Кеазоп 
по КеИ/е с Миепдо или СиБазе и ренде- 
рить через них прямо в ЛАРЗ заодно с тре- 
ками из этих программ — правда, для этого 
у вас должен быть зверь, а не компьютер ®! 

Как в Кеазоп’е пишется музыка? Снача- 
ла вы собираете себе виртуальную студию 
из различных модулей. Это как инструмен- 
ты, ток и эффект-процессоры. Располагаете 
их в рэке (стойке под аппаратуру}, соединя- 
ете между собой виртуальными кабелями. 
Затем прописываете для инструментов ме- 
лодии в секвенсоре или паттерновом редак- 
торе. Я не буду утомлять вас подробными 
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описаниями модулей, для 
этого есть документация, входящая в 
комплект продукта. Упомяну лишь, что в коа- 
честве звукогенераторов вы можете исполь- 
зовать самплер, субтрактивный (состоящий 
из «аналоговых» генераторов и фильтров} 
синтезатор, драм-машину и так называемый 
юор-р/ауег, предназначенный специально 
для проигрывания барабанных или синтеза- 
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торных волновых петель. Что касается эф- 
фект-процессоров, здесь мы имеем стандарт- 
ный набор: ревербератор, фазер, эквалай- 
зер, флэнжер, дисторшн и так далее. Под- 
держиваются ли УЗТ-плагины® Увы, нет. 

Теперь подробнее о важном — способе 
подключения модулей друг к другу. Как бы- 
ло сказано выше, клавиша ТАВ позволяет 
перемещаться между панелями интерфейса. 
Виртуальные кабели соединяются с разъе- 
мами при помощи меню, вызываемого щелч- 
ком мыши на нужном вам разъеме. В этом 
меню будут доступны все разъемы других мо- 
дулей, присутствующих в рэке. 


О коких разъемах конкретно идет речь? 
Зависит от природы модуля. Если это эф- 
фект-процессор, то особо важными пред- 
ставляются две пары разъемов — тру! ей, 
ВЫ и Омри!ТейЯ, 819. Через первую 
пару эффект принимает звуковой поток на 
обработку, через вторую пару — передает 
дальше, например, на другой эффект-про- 
цессор или на микшер. Возьмем паттерно- 
вый секвенсор Мах. Сам по себе он ни- 


какого звука не про- 
изводит. Он лишь может указы- 
вать другому модулю — самплеру или син- 
тезатору, — какие ноты в какой последова- 
тельности играть. На то он и секвенсор. По- 
этому имеет два порта, через которые ру- 
лит звукогенерирующими устройствами. Пор- 
ты эти — беме СМ и Моте СМ. Хорошо, ак ^ 
чему их подключать, спросите вы? Ведь на _ 
том же субтрактивном синтезаторе разъе- 
мов 18 штук... В этом случае схема подклю- 
чения имеет вид: Мах дае СУ>5иБмасюг 
Сое (разъем на секции Зедацепсег Соп- — 
#10], и Машмх Мое СУ>ЗиБтасюг СУ (там 
же). Для справки: аббревиатура СУ расши- 
фровывается как «Сопно| Уойаде» [управ- 
ляющее напряжение}. Аналогично, если вы 
хотите играть мелодию из паттернового сек- 
венсора Мо!йх на самплере ММ 19, под- 
ключаете их между собой так: Машх Сое 
СУ>ММ 19 Са, и Мах Мае СУ>ММ 19 — 
СУ. В свою очередь и Зо гасюг, и ММ 19 
имеют порты Ачаю Оу! рут, из которых вы- 
ходит собственно звук. Их нужно подклю- 
чить таким образом, чтобы цепочка перено- 
правлений привела в конечном итоге к ка- 
кому-либо каналу на микшере. 

Микшер тоже не последняя инстанция. За 
ним есть еще и модуль Наг4\маге тегасе. 
64 виртуальных канала, которые можно оп- 
ределять в соответствие различным «желез- 
ным» устройствам (говоря проще, назначить 
каждой программной дорожке аппаратный 
выход} или использовать для интерфейса с 
Ве\/те — средством синхронизации таких 
продуктов от ЗетЬега, как Сибазе М$Т, Ми- | 
епдо, ВеВчН. Интеграция с последней вооб- 
ще изумительна — реализуется посредством , 
модуля Ве И при! Масбте. Кеазоп уме- 
ет принимать выходной сигнал от Кей, а | 
дальше уж что хотите, то и делайте с ним. 
Получается до восьми каналов от ВеВий, ко- 
торые транслируются на восемь каналов ри- 
зоновского микшера. 

Пожалуй, самым часто задаваемым вопро- | 
сом пользователей о Кеазот’е является вопрос 
о записи динамических изменений состояния 
контроллеров — верчение кнобов, передви- 
жение ползунков, выбор паттернов. Пользо- 
ватель хочет, чтобы все было «как в Ке и». 
Однако Кедзоп не так прост! Для записи ав- 
томатизации (того самого динамического из- 
менения контроллеров} мы используем секвен- 
сорную секцию виртуальной студии. Эта сек- 
ция вообще многофункциональна. Она раз- 
бита на дорожки. Например, есть у вас в рэ- 
ке синтезотор. Ему соответствует дорожка 
секвенсоре. На эту дорожку можно записы- 
вать как ноты (в привычном Р/опогой, так и 
значения состояний контроллеров — громко- 
сти, панорамы, положения кнобов и так да- 
лее. Замечу, что если для модулей-инструмен- 
тов дорожки в секвенсоре создаются автома- 
тически, то для эффект-процессоров их нужно 
создавать вручную (Сгес!е>5едиепсег Тгаск). 
Рядом с названием каждой дорожки вы може- , 
те увидеть кнопочку с направленной вниз стре- 
лочкой. Ножмите ее. Открывается список. В | 
этом списке — перечень устройств, модулей, 
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которые можно ассоциировать 
с данным треком. Создали дорожку, связа- 

ли ее с модулем эффекта — можете записы- 
вать его автоматизацию. Скажу более того: 
есть возможность для одного модуля — напри- 
мер, синтезатора или драм-машины — создать 
несколько вариантов секвенсорных дорожек! 

Теперь непосредственно о записи. Что- 
бы процесс пошел, нужно предпринять та- 
кие шоги. 

1. Выбрать в секции секвенсора дорож- 
ку, которую вы хотите отметить для записи. 

2. На ней, в левой части, есть графа 1М, 
крайняя слева. Кликните по ней, чтобы появи- 
лось изображение круглого разъема. Только 
так запись на дорожке будет активизирована. 

3. Теперь в нижней панели навигации, 
там, где перемотка, воспроизведение и про- 
чее, нажимаете кнопку ВЕСОВО, а потом, 
чтобы приступить к записи, РЬА\. 

4. Дело за малым — крутить в модуле, ас- 
социированном с дорожкой, его контроллеры. 

И еще одна тонкость. Под КЕСОВР есть 
переключатель ОМЕВРУВ /ВЕРГАСЕ {снгл. 
«наложение/замена»). Если он поставлен в 
первое положение, то записывоемые события 
добавляются к уже существующим, а при ВЕ- 
РЬАСЕ старые события при записи удаляются. 

В завершение статьи я приведу наибо- 
лее типовые вопросы читателей о Кеазоп’е, 
которые я получал в течение последнего вре- 
мени, и мои ответы на них: 

При старте Кеазоп пишет, что ошибка с 
Ке\УИте, и вылетает. Кок побороть? 


Если у вас инстоллированы на маши- 
не относительно старые версии Сибазе УТ или 
Моепдо, то установлена и Ве\\те, которую для 
корректной работы с Кеазоп необходимо про- 
патчить. Заходим в директорию, где у вас инстал- 
лирован Кеазоп, находим там, в папке КеУИте 
СиБазе РиоБетз, файл СиБазеге\ММтеЕх.ехе и 
запускаем его. Все, проблема решена. Приме- 
чание: в процессе патчинга не должна быть за- 
гружена ни одна программа, использующая Ве\\те. 

Кабели на задней панели куда-то пропо- 
ли. Что делать? 

Ножмите СН-Ь, или выберите пункт ме- 
ню ОрНоп$>5Во\и саЫе$. 


МИ Лые 


Как пользоваться звуками из ЕАСТОКУ 
$ОУМО ВАМК.КЕ, и можно ли создавать 
самому файлы этого формата? 

ЮЕ-файлы соединяют тон-банки с коман- 
дами секвенсорного движка, в которых могут 
быть собраны синтезаторные пресеты, самп- 
лы, композиции и прочее. Для их упаковки в 
один КЁ|-флакон используется утилита Вер 


РасКег, инсталлятор которой 
включен в состав дистрибутива 
Кеазоп. Для более подробной ин- 
формации смотрите доку- 
ментацию к КеРШегу и при- 
лагоемый к нему шаблон, который 
лежит в папке .. \ ВеЁ// Раскег Ейез\ 
Затре Еоег. 

Как получить доступ к содержимо- 
му таких файлов? В Кеазоп при выборе патча 
можно либо явно указать на КЁ|-банк, выбрав 
его из списка файлов, либо нажать на кнопоч- 
ку ЕЯ АП ВеРШ5 — при этом ищутся банки, 
находящиеся на СО-КОМ’е, а также в папках, 
указанных в Ргегепсез>5о0ипа$ [осайопз. 

А что такое «$опд Зе!-сопют»? 

Обычно Кеазоп-композиции хранят в себе 
только ссылки на звуковые файлы. В спучае же 
5опд Зей-сопот сами звуки помещаются в файл. 
Таким образом, композиция, не будучи привя- 
занной к ЕЕ-банку или каким-либо внешним 
сэмплам, резко «набирает вес». 

У меня в рэке есть Ог.Кех [сор Руег. Как 
сделать, чтобы петля играла? Я на секвен- 
сорной дорожке карандашом рисую, рисую, 
а все без толку... 

Позиционируйте маркер текущего поло- 
жения композиции («Р») в место на дорожке 
Ог.Вех Ёоор Р!ауег, где вы желаете, чтобы 
проигрывалась петля. Теперь нажмите на са- 
мом Ог.Вех [оор Рауег правую кнопку мыши 
и выберите пункт Сору ВЕХ 1оор то ТгаскК. 

Означают ли что-нибудь цвета виртуаль- 
ных кабелей? 

Да. Зеленые кабели ведут к эффект-про- 
цессорам, желтые — кабели СУ, а красные 
несут звуковые потоки. 


> Окончание. Начало на стр. 36-37 


Полный текст процедуры форматирования приведен ниже: 
Первое, что необходимо отметить — это экстренный выход в слу- 


Риисе $ыь РогтаТех (Вест А 5иту. зЕпа А$ 5т9) 
И тгоМа1п 5 Маш. Зещепо! = 0 ТВел Ехн $6 
Бип Е 51аН Аз Гопд, еп Аз Копа, зг5е! АБ Зоо 
эг5е! = ит Маю. Маш. ЗэТех! 
Е Злая = ГоМаш Маш. 5е!5{ай 
ЕГеп = пп Мам. Маш. ЗеЦепа18 
Н п5(ИСазе(итоМат.1х{Мат.Зе!Тех!), ЧСазе(®Ведю}) > 0 Ог _ 
115 (УСазе(итМаш. си Машп.5еТех. иСазе(зЕпа)) > О Твеп 
зг5е! = Вер!асе(5\г5е1, Вед, “"} 
51г3е! = Кер!асе(51"5е1, $Е па, “") 
этг5е! = Вер!асв(5г5 1, УСазе{Вед), "^) 
э\г5е! = Кер!асе(г5е!, ЦСазе(зЕпд), ""} 
{Го Ма!м Мам. Зе!Тех! = <г5е! 
"уг Мамл.5Мал.5е!151ап = Е 5ая 
Ее 
игпМайл.5<1Мал. Зе!Тех! = $Ведт & птпМат Мат Зе!Тех! & $Епа 
ЧггоМаю 5 Мат.5е5 {ай = (53а 
4гго Мал Мат. Зэщепо!Н = ГЦеп + Геп($Вед!) + Цеп(зЕпа) 
Епд Н 
Ош = Тгое 
Епа 5и6 


чае отсутствия какого-либо выделения в тексте главного рабочего 
текстового поля ($е1ЪепаеЪ = 0). 

Второе: перед обработкой текста запечатлеваем все, что толь- 
ко можно — начиная с начала выделения (5е1$5$еагЕ) и кончая 
продолжительностью первичного (т. е. пока неизмененного} выде- 
ления и собственно выделенным текстом (Зе1Тех*). 

Вопрос: зачем это нужно? 

Ответ прост: по выполнении процедур форматирования вы уже 
не в силах будете отследить, где начиналось выделение текста, где 
оно оканчивалось и что за текст был выделен. Если вы не желаете 
сохранять подсветку («зачернение» © текста], просто напишите 


МВ ПпМат.БиМаю 
.ЗеПех! = “<тег>” & .ЗеПТех! & "<тег>“ 
Еп9 М/И 


и не мучайте молодой растущий организм. 


Те, кто желает обеспечить пользователю удобство и гибкость 
ПО, пишут приведенный выше код в стандартном модуле. 

Третье и, наверное, самое важное в этом коде: обратите вни- 
мание на Тобег (ОСаве (ЕгмМа1п... ......) > 0 — 
здесь преследуется цель выявить форматирующие тэги, причем не 
какие-нибудь, а именно те, которые были переданы в качестве 
аргументов, и в случае обнаружения — удалить их (функция Ве- 
р1асе с присвоением результатов). Короче говоря, ток же по- 
ступает и М$ \\/ог4, когда в выделенном участке текста попада- 
ются и «жирные» участки, и обычные — кликанье по кнопке «В»(«Ж»] 
здесь не сразу приводит к «ожирению»... а только со второго 
щелчка ©. 

Четвертое: в связи с тем, что язык НТМЁЕ является самым сво- 
бодным языком кодирования (форматирования, если вам угод- 
но} из всех существующих, никто не застрахован от того, что 
кто-то в тексте вместо <> введет с кловиотуры <В>. Ваша про- 
грамма не заметит этот тэг, поскольку рассчитывает увидеть ниж- 
ний регистр. Не забывайте об этом никогда, покуда работаете 
над парсингом, особенно если заняты обработкой гипертекстов 
легкого поведения, — всегда страхуйтесь либо ОЧСазе, либо 
Г.Сазе. Запомните: ЦСазе и (Сазе не изменяют передаваемый 
им текст, если только вы не присваиваете результат перемен- 
ной носителю: 


а = «АБса» 
а = ОСазе(а} 

Как видно из листинга, процедура принимает два аргумента: 
зВед1п (открывающий тэг] и Е па (закрывающий). Они же 


вскоре сыграют роль и при вычислении длины выделения: 65 аге 
«напоминает» программуле, с чего все началось, и длина выделе- 
ния уже готовенького кусочка будет вычислена так: 


ГГеп + Вер (5Вед1п) + Геп (зЕпа} 


Для тех, кто на бронепоезде или только-только сел за Бейсик, 
поясняю: [Длина_Первичного Выделения + Длина_ 
Открывающего_Тэга + Длина_Закрывающего_Тэга]. 

{Продолжение следует) 
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Системные требования: минимоль- 
ные/рекомендуемые — Р2 300/Р2 450+, 
1200 Мб места на жестком диске, \\Ипдо\м$ 
95/98/2000/МЕ, БкесХ 7а, Оиес!Х-совме- 
стимая видеокарта 8/16 Мб [можно и мень- 
ше, но плохо), \\МпЧоу5-совместимая звуко- 
вая карта, СО-КОМ 8х/1 6х (идет и без дис- 
ка}, для мультиплейера — ТСРЛР 1АМ или 
|тегпе!. 


азот О. Апдегзоп, [еопага Воуогзку, Тит 
Сот — чем знамениты эти люди В-первую 
очередь своей роботой в Васк 1е З- 
Фю$. Именно им принадлежит авторство 
концепции одной из самых знаменитых КРС — 
РаЙои! Думаю, не стоит объяснять, почему 
эта игра считается шедевром: тот, кто в нее 
играл, это и так знает, другим жеи за два 
дня всего не объяснишь. Правда, эта трой- 
ка в свое время ушла из Васк |$е, основав 
новую компанию, которую так и назвали — 
Тгожа Сатез. 

Ну, ив Воск |$е явно не только дураки 
остались. И хоть компания и стала на неко- 
торое время похожа на однорукого саму- 
рая, все равно у них хватило сил и идей вы- 
пустить вторую часть Фаллаута. Более то- 
го, внеся лишь некоторые изменения в сис- 
тему генерации персонажа и переделов ан- 
тураж игры, разработчикам удалось пре- 
взойти даже первую часть! Долго они почи- 
вали на лаврах, пока не сделали большую 
глупость — доверили выпуск «тактического 
симулятора по мотивам Фаллаута» посто- 
ронней компании, изрядно подмочив свою 
репутацию. А геймерам, что им — терпение- 
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то у них хоть и резино- 
вое, но лопнет — не воротишь. По- 
этому внимание тех пытливых натуролистов, 
кто следил за миграцией разработчиков, бы- 
ло приковано именно к Тгока Сатез: а чем 
там, мол, заняты господа гении? 


А господа гении тоже в это время не си- 
дели сложа руки. Они, видимо, решили про- 
должать руководствоваться старым лозунгом 
тегр|ау «Гог датегз Бу датегз» («Игроками 
для игроков») и не стали спекулировать на 
продолжении. Они решили создать новый 
шедевр. А для этого нужно было всего ниче- 
го; гениальная идея. И она не заставила се- 
бя долго. ждоть. Попробуем проследить ее 
возможный путь. С чем ассоциируется у гей- 
меров ВРС? С фэнтези и Фаллаутом. Фал- 
лаут отбросим — мы же решили не спекули- 
ровать. Что нового можно привнести в жанр 
фэнтези? Сдвинуть временные рамки с ран- 
него средневековья, но куда? В прошлое — 
неинтересно, куда уж дальше — в леднико- 
вый периоде В далекое будущее — У/офоат- 
тег уже выпущен. Можно и в наше время, 
но... стоп! Ведь почти не существует игр ло 
периоду индустриальной революции и ХИХ ве- 
ку! Почему бы не восполнить это упущение? 

Так начиналось создание первого проек- 
та Тройки, игры Агсапит: о! Зеатмиогй$ апа 
Мадгск ОБзсиго. Делали ее долго, а доде- 
лывали еще дольше, в связи с чем дату иг- 
ры постоянно переносили, а разработчики 
непрестанно икали, вспоминаемые геймера- 
ми всего мира ©. Последней каплей стол 
ход маркетингового отдела компании Эл егга 


(издателя игры} — 
выход полностью готовой игры 
был отложен на три месяца(!) «до более бла- 
гоприятной ситуации на рынке». 

Ну вот, с историей закончили. Приступа- 
ем к обзору. Вообще-то рассказ об игре 
принято начинать с сюжета, но я заранее 
приношу извинения — его я пересказывать 
не буду. У вас нет времени, а у меня-бума- 
ги. Поэтому лишь скажу: он хорош, живопи- 
сен и в меру наворочен. 

Итак, мир Арканума — это мирунаселен- 
ный классическими фэнтезийными расами, 
из которых одни более предрасположены к 
магии, другие — к технологии. Исторически 
сложилось, что за магию ратуют эльфы, а за 
технологию все остальные, за исключением 


орков и огров, которым ни то, ни другое не- 
интересно. На момент начала игры расклад 
таков: магия приходит в упадоклэльфийские 
рощи вырубаются, орки фактически обра- 
щены в рабство, люди-ящеры сидят на че- 
моданах, прогресс, короче @®! В этом мире 
и родился наш герой. 


любая уважаемая КРС, начинается Агсапут 
с генерации персонажа. Изначально на вы 
бор доступны восемь рас: люди, полуэльфы, 
эльфы, хоббиты, полуорки, полуогры, дварфы 
и гномы («О\маг» перевели как «гном», а 
«дпоте» как «карлик», хотя на самом деле 
все наоборот). От выбора росы коренным об- 
разом зависит дальнейшее прохождение иг- 
ры. К примеру, из эльфа или полуогра техно- 
лога делать можно, но глупо, соответственно 
из дварфа не выйдет крутого мага, а из по- 
луорка — дипломата. Лично я выбрал полу- 
эльфа и не имел сложностей с дипломатией, 
а вот с технологиями у меня возникали про- 


Наш герой... А собственно, кто он? Как 
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блемы (правда, совсем неболь- 

шие). К тому же среди большинства МРС в 
ходу расизм. Выбор пола — тоже немаловаж- 
ная деталь, от него зависит реакция «обще- 
ственности» на вашего персонажа, а также 
соотношение силы и выносливости. Женщину 
можно выбрать, лишь играя человеком, полу- 
эльфом, эльфом или полуорком. Тут же вам 
предстоит выбор Баскогоипс'а, аналога фал- 
лаутовского гай’а — личной истории вашего 
героя, влияющей на его характеристики. Со- 
образно дальнейшей стратегии вашей игры 
берите, что больше понровится, если же не 
хотите рисковать — берите Кабед Бу Мопк5 
(«вырощен монахами»). Потеряете три четвер- 
ти стартовой суммы (копейки), зато приобре- 
тете дополнительный пункт восприятия. 


Далее следует экран характеристик. Но- 
до сказать, что в основу игры была положе- 
на до неузнаваемости переделанная альтер- 
нативная АР&О ролевая система СУВР$ 
Всего существует восемь основных характе- 
ристик: Сила/5иеп!), Выносливость(Сопзийоп), 
Ловкость(Оежегу), Красота(Веаи!у} (не путать 
с Харизмой — Красота влияет лишь на реок- 
цию окружающих на персонах, тогда как от 
Харизмы зависит подвешенность его языка], 
Интеллект((теоепсе} (способность к освое- 
нию технологий], Воля/И///роме!) (способность 
к освоению магии}, Восприятие(РегсерНоп] и 
Харизма(Спайзто), Изменяются они в диапа- 
зоне от | до 24. Также существует шестнад- 
цать навыков.— Воровство, Рукопашная, Крас- 
норечие и т. д., разбитых на четыре группы: 
боевые, социальные, воровские и технологи- 
ческие. 

Каждый навык определяется степенью в 
пределахот одной до пяти (правда, сущест- 
вуют ещеи ранги — | ранг = 1/4 степени). 
Впоследствии по ходу игры вы, как и в 
Май&Масгс, можете найти учителей, спо- 
собных повысить кволификацию вашего пер- 
сонажа. Магия в игре делится на шестнад- 
цать школ (ого!) по пять заклинаний в каж- 
дой (эге! ©). Правда, высшие из них доступ- 
ны лишь по достижению высоких уровней. 

Самая оригинальная часть игры — техно- 
логии. Изначально существует восемь тех- 
нологических направлений. Это гербология, 
химия, взрывчатые вещества, электрика, ору- 
жейное дело, кузнечное дело, механика и 
терапия. В каждом направлении — семь сте- 
пеней, расположенных, как и заклинания, 
«лесенкой». Каждая степень удостоверяется 
уникальным прибором, который вы можете 
собрать из некой пары подручных средств. 
Нопример, комбинируя масляный фонарь и 
нить накала, можно получить электрический 
фонарь, вино с тряпкой — коктейль Моло- 
това и т. д. В игре иногда попадаются схе- 
мы, которые можно выучить и, если хватит 
соответствующих знаний, собрать. 

Теперь о главном. Изначально вы имеете 
некоторые характеристики, зависящие от ра- 


сы вашего персонажа. В отличие от 
РаЙоуга, вы можете лишь повышоть старто- 
вые характеристики, но не понижать их. Из- 
начально вы имеете 5 стартовых очков для 
распределения. За одно очко можно: 

< повысить любую характеристику на 1; 

= повысить любой навык на одну сте- 
пень; 

9“ выучить одно заклинание; 

^ подняться на одну степень в одном из 
научных направлений. 

А теперь о плохом. Дело в том, что для об- 
ретения новой степени навыка заклинания или 
технологии более высокого уровня нужно под- 
нять до соответствующего минимального уров- 
ня одну из характеристик. А очки опыта да- 
ются по одному на уровень персонажа (каж- 
дый пятый уровень — два очка). Из чего вы- 
ходит, что персонажи очень узко специализи- 
рованы. Но это еще не все! Есть в Агсапит’е 
такая уникальная штука — технико-магичес- 
кое равновесие. Следует она из теории не- 
совместимости магии и технологии [если эту 
теорию удастся доказать и в жизни, оккуль- 
тизм, по-моему, потеряет немало своих по- 
клонников}. Существует шкала соотношения 
магии и технологии в персонаже, предстовля- 
ющая их двумя полюсами, между которыми 
ездит стрелка, указывая хароктер специали- 
зации персонажа. Чем ближе к магии, тем луч- 
ше персонаж использует магические заклина- 
ния, свитки и предметы, зато технические ар- 
тефакты у него взрываются прямо в руках. И 
наоборот. Но! Есть две немаловожные дета- 
ли. Во-первых, у персонажей, у которых стрел- 
ка близка к нулю, плохо получается и то и 
другое. Для бойцов, воров и дипломатов, ко- 
торые не занимаются ни могией, ни техноло- 
гией, это не страшно, зато комбинация «маг- 
технолог» практически нежизнеспособна, в 
отличие от «маг-боец» или «технолог-снай- 
пер». Во-вторых, у технологов эффективны спас- 
броски против магии — как лечащей, так и 
калечащей. Вопрос веры: на тех, кто в ней не 
искушен, магия не действует. А вот у магов 
иммунитета к технике замечено не было. То- 
ково преимущество физики над метафизикой: 
верь в нее или не верь, но ее законам ты под- 
вержен (если ты, конечно, не Джедай ©). 


Вашему герою с самого начала игры мож- 
но посочувствовать: за ним охотятся, его ис- 
пользуют, он же, бедный, никак не может по- 
нять, что происходит. В общем, не жизнь, а 
сплошные Хроники Амбера. Сама игра, как 
и Фоллаут, — блуждание в огромномамире 
ради выполнения нескольких главных заданий 
и целого вороха побочных: Правда, по-мое- 
му, мирок Арканумапоменьше, чем второго 
Фаллоута, да ипобочных заданий не так мно- 
го. Зато сюжетных квестов все же больше. 
Раз в десять (около двадцати вместо двух). 

Геймплей — супер! Фэнтези и ХХ век ве- 
ликолепно сочетаются, особенно будучи при- 
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правлены фоловским шармом. 
Так что готовьтесь — игра дд- 
леко не сплошь боевая, хотя и 
этого в ней более чем до- 
статочно. Как и в РойоиЕ Тас- 
Нс$, вы можете менять сложность 

боя прямо в процессе, равно как 
и его режим — с реалтайма на по- 
шаговый. Врагов много, они разно- 
образны, есть и боссы. Но несмотря на это, 
игра все равно иногда кажется слишком лег- 
кой. Дело в том, что мир Арканума в своих 
цивилизованных частях напоминает старую 
добрую Англию, а значит, джентльмен в хо- 
рошем костюме (костюм влияет на реакцию 
МРС} и с хорошей харизмой бывает опас- 
ней крутого мага или бойца, не говоря уже 


о ворах. Во-первых, джентльмен многих про- 
блем избегает своей болтовней еще до их 
появления, заработав при этом кучу опыта. 
А во-вторых, он может уговорить пойти за 
собой достаточно большую толпу напарни- 
ков, все боевые вопросы решая чужими ру- 
ками. Кстати, в игре присутствует довольно 
много персонажей, желающих присоединить- 
ся к вам (правда, не скажу, что они отлича- 
ются столь же разительно, как напарники в 
Фоле). Жаль лишь, что одни присоединяют- 
ся только к технологу, другие — к магу, тре- 
тьим не нравится ваша репутация ит. д. Мно- 
гие из них — действительно хорошие воины; 
взяв их, вы можете забыть о противниках. 
Например, в небольшом городке Вуриден 
(На юго-востоке от Гаранта} живет полуогр 
тридцатого уровня(!, за «спасибо» присое- 
диняющийся к вашей команде — залог непо- 
бедимости. Лучше не берите — сами себе 
весь кайф от боев поломаете. 

Графическое исполнение игры вызывает 
ностальгию. Наконец-то мы любуемся фол- 
лаутовской колоритностью при нормальной 
палитре и разрешении. О звуке этого не 
скажешь. Он здесь довольно паршивенький. 
Эффекты еще туда-сюда, но мелодии ХИ ве- 
ка меня не особо прельстили. 

О глюках. Встречаются. Причем они фа- 
тальны: большинство из них заставляют вы- 
ходить из игры и входить снова — пожинаем 
плоды раннего выхода игры. Нельзя сказать, 
что они делают прохождение игры. совсемне= 
возможным, НО Сильно портят впечатление. 

А впечатление, скажу я вам, грандиоз- 
ное! Глюки и звуковое сопровождение — 
вот и все недостатки игры. Все остальное 
тянет на высший балл — нарочно не при- 
думаешь! Очень жаль, что статья такая не- 
большая: об Агсапит’е можно говорить и 
писать очень долго. Просто поверьте мне 
на слово: игра — радость для всех, кайф 
для поклонников КРС и гордость для фана- 
тов Еа|о\!. 

Удачи! 


41 
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—  |"АЗУУ" СВО0 /64/З0СЬ/ЗВ/16М/ + Интер 
__ ["АЗМ" С667 /64/20СБ/СО52 /5В/ТМИ-2 32 
— |"АЗМ" С733/64/20СЪ/С052 /ЗВ/ТМТ-2 32 
_ ["АЗ\У/" С766/64/20С6/СО52 /5В/ТМТ-2 32 
_ ["АЗМ" С667 /64/З0СЬ/СР52 /5В/ТМТ-2 32 
‚["АЗ\М/" С733/64/306Ъ/СО52/5В/ТМТ-2 32 
_["АЗМ\" С766/64/З0СЬ/СЬ52 /5В/ТМТ-2 32 
"АУМ" С800 /64/20СЬ/СО52 /5В/ТМТ-2 32 
Се!егоп 733/128/20/32т6/48х/44а/Ы 
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|111000/1815/128М/СеЕогсе2МХ 32М/3 

\У!А/256/40/1,44/15°1ВМ/4М 3452 

[600 _ 
___ Компьютеры на баз ее 

7000 
_ Компьютеры на базе АМ Атюп 
1383 215.21 
245 
245 
_[А850/64/6,4СЬ/АСР АМЬ/ЗВ/АТХ 1 1485 | 270 
1545 
1623 | 295 
1650 
1650 | 300 
1679 
УМА Ругоп7 50/64/1066 /16АСР/5В/СО52 | 1717 | 315 
1760 
1788 | 325 
1789 
1817 | 316 
1832 
1846 | 325 | 16| 


Наименование грн. 


у.е. код 

"АЗМ!" С800 /64/30СЬ/СО52/5В/ТМТ-233 | _ [| 368 | 22. 
° _ Компьютеры на базе и\е! Репнит Ш Е. 

РИ! 650-1000/16-1СВ/4-64 АСР/7,6+в 1374 
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[0ъ у Кооа 19 КеЪЗ {ОЗ Ке% Я КОХ 19 195 19% 19а ол а ВЯ >) 
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|! 600-1000/16-1СВ/4-64 АСР/7,6+в 


|1 733-1000/16-1С8/4-64 АСР/7,6+в 1488 
||-733/64/10,2С6/1810/4МЬ/ЗВ/АТ 
||| 800-1000/16-1СВ/4-64 АСР/7,6+в 
УМА Р3-733/64/10СЬ/16МЬ/3В/СО52 1690 
||-733/64/10,265//810/1,44/АТ+КМК 1705 
МУА Р3-750/64/10СЬ/16МЬ/$В/СВ52 


||-800/64/10,2С5/1810/4МЬ/5В/АТ 
1|-733/64/10,2СЬ/ТМТ-2 16МЬ/ЗВ/Т, 
3-750/АП/128МВ/20СВ/5В/СО48Х/КМР 
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|УА РЗ-733/128/2065/32МЬ/$8В/С052 1908 
УМА РЗ-750/128/20С6/32мМЬ/58/СЬ52 1935 
|||-733/128/10,2СЬ/ТМТ16мМЬ/5В/СВ 2052 
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ММА Р3З-800/64/10С6/16мМЬ/58В/С052 
РИ! 500/128МЬ/20.4/32 МЬ/ $6/1.44 
11-667 /64/10,2С/8М/48Х/ЗВ, достав 
||-733/64/10,2С/8М/48Х/ЗВ, достав 
||-933/128/10,2СЬ/ТМТ16МЬ/5В/СВ 
ММА Р3З-800/128/20С6/32МЬ/$8/СО52 
|УА Р3-866/128/20С5/16мМь/$В/СО52 
||-800/128/10,2С/16М/48Х/ЗВ, дост 
РИ! 800/256/100/128МЬ/20.4/32 МБ 
РИ 866/256/133/128МЬ/20.4/32 МБ 
||1-866/128/20,4С/16М/48Х/ЪЗВ, дост 
11800/64/10/16/3,5"/5В/СОЗ2х/А$ 
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ММА Р3-933/256/3065/32МЬ/5$В/СО52 
11733/1815/128М/ТМТ2 32М/20,4СЬ/С 
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— 
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— 
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2884 | 479 
2981 | 495 
3005 | 505 
3053 | 555 
3088 | 515 
3152 | 555 
3157 
3161 | 539 
3255 | 556 
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|1-733(1 33МН2Е58)/1815ЕР/128МЬ/20 
-1800/128/256 /20,4/5В/СО/АСР/Т6 
УА/64/10,2/1,44/15°ВМИ/4М 


|9 а 523 59°) 
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|УА Бугоп 750/128/20СЬ/З2АСР/5В/СВ 
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_ МОЙ КОМПЬЮТЕР №3352) 20.08 - 27.08.2001 


° ММА Оугоп 850/128/20С5/32АСР/5В/СО 


Намменование грн. у.е. код 
: 
\УА Бигоп 800/128 /20СЪ/32АСР/5В/СБ 5 
[А850/128 /10СЬ/ТМТ32мь/58/СО/1 44+КМ| 1925 | 350] 1]. 
УМА Ап 850/128/10СЪ/16мМЬ/5В/СО | 1962 | 360 | 10] | 
ь 


АНет850/64м/Л 0266/48/38, ле | 2187 [ 385 [18|] | 
2272 й 
ва | 414 [12] 
437 _ 


о) 
рь. 


а 


2532 | 422 
МА КТ/128/30/1,44/1 5" ВМ/4М 2562 | 438 
МА КТ/128/40/1,44/ 15" ВМ!/4М 2626 | 449 
МА КТ/128/20,4/1,44/ 15° \ВМИ/4М 
Ап 1000/128М/30,0С/32М/48Х/ЗВ, 267 70 


5%) 


МА КТ/128/30/1,44/ 15” КМ/4М и 


МА КТ/128/40/1,44/ 15”. М/4М 


РИВОМ 850/\1А КТ133/128МЬ/НОО 20СЬ 


-ВРО1С2/РАМ256/30.6СЬ/50х/32МЬ/$Ь 
09700/64/192/10,2/58В/СВ/АСР/8МЬ 
Ап 1000/МА КТ133/256мь/30СЬ/32 
016750/128/192/20,4/5В/СОВ/АСР/16МЬ 
Ап 1200(266МН?2Е58] /М\А КТ13ЗА/2 
АТНЕЗ00/64 /256/20,4/58/СР/АСР/16МЬ 
006800/128/192/30,7/5В/СО/АСР/З2МЬ 
АТНЕ900/128/256/30,7 /58/СО/АСР/З2МБ 
К7-1333/256/30.6 АТА-100/364мМЬ/ 56 / 
Ругоп 750/64 /10.2/16ть/48х/ю93/5Ы/ 
Бугоп 900/128/20/32т6 /48х/4аа/5Ы, 
А+Ноп 1000/256/30/32т6/48х/#9 3 /5Ы 
т У Мобильные компьютеры 
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а 
1120 $ 
1898 
2818 
) 
4785 | 870 
ТозНЬа Зане!ие-ТЕТ/О$ТМ/$В/СО,от 950 | 37]. 
[5520 | 960 | 17. 
5539 | 970 
[5600 | 1000] 37 | 
Тозфа Зае!е (Сеегоп-600мМН?) 1100 
6440 


т 
1 
7000 


НР ОтпВоок - ТЕТ/О$ТМ/5В/СО /56К,от 
Зепоюг-1500 ХМ РШ!550/64мМЬ/10,4СЬ 
|ВМ ТЬпКРад-ТЕТ/О$ТМ/5В/СО/56К‚от 
Асег Тгауе!Мо!е - ТЕТ/5В/СО/56К,от 
Рийзи ШеВоок - ТЕТ/58/СО/56К,от 

СотрааРгеззсйо-ТЕТ/О$ТМ/5В/СО/,от 
ЗопуМАЮРСС-ТЕТ/О$ТМ/5В/СО/56К,от 
ТозНЬс Тесга 8Х - ТЕТ/5В/СО/56К‚от 
РоуегВоок Ехр!огег-ТЕТ /5В/СО/56К‚от 
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со 
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© 
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ь®) 
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© 
=> 
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[ба 
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РиуйзоШеВоок$ит-ТЕТ/5В/56К,от 


КОМПЬЮТЕРЫ Б/У 


880 
2805 | 510 


«< 


КОМПЛЕКТУЮЩИЕ Б/ 
Видеокарты 


Модемы _ ре: МОИ 
Прочее о лома а 
1045 | 190 


О ы 


а 


КОМПЛЕКТУЮЩИЕ Д 


ЕЕ 


е ЕС-РСА ОЕМ 


АХ 256КБ са 


ко 


АВ РС-133 


373 
2 
‚3 


О!ММ 64 РС13 


ЗОКАМ 128МВ РС-133 


ля 


грн. 
п 


" <. КЕ ЕК я ОрыЫ Е Я вх 


МХ 133МНЕ 2566 сасве ЕС. Ен 


Ре ко к к 
и. ао у реЯ У 
- МОДУЛИ ‚ам Я ое 


у.е. код 


т Ме 8 


а 


т 
__ 
о. 

‚[РСРаппег 970, МА КТ133, Зоске!А, | 425 | 
СНАМТЕСН СТ-7АА,‚КТ1ЗЗ, боипа, АТА 


ле а ыы. 
ВЕСОВ ООС 
тов 750мМН__ 1] 27139. 
”_ [К6-2/МА СУИХМЧИС-3 от | 224 
И Саегоп 433 Тау 290 
к СЕРОМ 433РРСА___ [230 [41| 
о оо мыРРбАНО [243 [ 425 
® [РУВОМ/АТНоске-А от | 252 
АА АМО Рита 750 [257 
| МАМР буи 800] 262 | 46 | 
_ ЕЕ ооо ИЗВИНИ СЕТЕ КЕ 
ИбРьгог 800 МН 1 272148 | 
_ [СРО СЕ633/667/700/766/800,0т___ 29% [| 51 | 
_ [Саегоп 667 Мна, ЕСРСА, ВОХ________| 301 
319 
[Се|егоп 700 Мвз, ЕСРСА, ВОХ 1 346 | &1 | 
_ [Саегоп 733 Мн2, ЕСРСА, ВОХ 391 | 69. 
422 | 74 
$38] >> 3 
| 95 
2. 
_ [К7-1000 МНЕ АНоп Типдефия | 726 | 128 [29] | 
777] |3 
839 | 148 
840_| 146 
884 
941 | 166 | 29 
[Р!-1000/133/256/ЕСРСА нау] 1074 | 189 [16] 
1092 
1100 
1213 | 214 | 29 | 
1260 | 225 | 31| 
1344 | 240 г: 
[2-4 400МЕ2 5-423 т [1484] 265 | 37| 
1596 | 285 
[Се!633 ЕСРСА 128К6 соспе СЕМИ 51| [45 | 
[Се!667 ЕСРСА 128КЬ сосве ОЕМИ.5У!__ | [46| 
[Се!700 ЕСРСА 1286 соспе ОЕМИ.5У!__ | [50| 
|Се!667 ЕСРСА 128КЬ саске ВОХ свент ЕВ у 
2/!!-750 ММХ 256КЬ сасле ЕС-РСА ОЕМ РО 9Е 
733 ММХ 133МН»2 256КЬ сосНе ЕС- РР ва ги 
| ММХ 100МН2 256КЬ сасне ЕС- | [1135 РАТЬ 


- Я 


[9 


— 


[А 


19 
__ 280 


у й 
нь ОТТО) тут ими 
а Материнские платы 


— [МАНИ С861МА691/586ВЗоске!370 АТХ 25 
_ [АЗИЗ, АВТ. ЗС, ЗОПЕКМКЕО-5ТАВ, ВЮ5 262 


С Раппег МА Ароюо РРО ЕСРСА 


° [Ерох\МА693, 8370,58 АСЯ7, АТХ 


/ г 


ОПЕК ${-65Н60 

ОПЕК $1-65К\У2 

С-Райпег Зоске! А УПАКТ1 ЗЗА АТХ $В 
МАМИ С993, 18 15ЕР, Зоипд, АТА 100, 
МСКОЗТАК ВХ-133/815Е/815ЕР/850,от 
Асогр ! 815 ЕР АСР ЦОМА/100 АТХ 
МВ М5 М5-6337 Ше 1815ВХ ЕСРСА АТ 
С-Рачпег Зоске! А У!АКМ1 33 АТХ $8 
заВМе СА-6ОХМУ 1815Е+УА+58 АТХ 


= 
> 
> 
9%) 
(2 


> 
К 
[в °) 


МАМИ К995, УА КМ133,Мчео$ачаде4, 
САМУОМ СМ-7ТАВАЗ КТ1ЗЗА, 5оипа, АТА 
РОХ ЕР-К! 1 ЗЗМ, $ачаде4, Зоупа, АТА 
АОреп МКЗЗ 
МИЦ КУ200 
СНАИМТЕСН 6О №2, 1815Е, Увео,5оупа 
ИУТЕГ 0815 ЕРУ, 1100, 5.С.тАТХ 
СНАМТЕСН 6ОУ2, 1815Е, Маео,5оупа 
МТЕЕ О8 1 5ЕРРУ, Зоупа, АСР, ЕСРСА, 


МсгоЗаг 


УАКТ1 33 5оскеА АТХ 


(п 
© 


[Фа 
|3) 
© 


МТЕЕ 8 15Е/ЕР АТАТ ОО ЕР/ЕЕА/ЕЕАШ/ЕР 


$15 СУ5$(2, 


ОПЕК $1-65\Т5370/1815Е/УСА/ЗВ/АТХ 


}815Е, ЕСРСА, ЧОМА 100, 


о М 


грн. у.е. код 


Наименование 
| 
а 
—  ЗОВАМ 256 РСЛЗЗЫол9 [| 182 [32 | 23 
> БОКАМ 256РС-133МСР_ | 185 


— 


28 | 130 


. 
° |САМУОМ СМ-6АВА$, У!А693/686А‚5оупч, 335 
\ 345 
о. 374 
_ |РСРайпеС93] 14408Х,5осКе!370,АТХ 382 
МСКОЗТАК УА-133/М1А-266 АТХ,‚от 392 


> 
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ь*) о | © 
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п 
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ФА) 
м 
ь®. 
[9 


ФА. 
[9 
9%) 


сл 
[9% 
сл 


[Фа 
^ 
< |< ||| |< 
У 1-9 195 Е 
со 


543 Е. 
| 560_| 100 

_ [МВ М9-6337 1815ЕР Рго Ше ЕСРбА______1 568 | 98 [36]. 

_. ПТС МЕССИ ВЕСА 

_ [БОПТЕК 75КА\, МА КТ! 3ЗА/686В,50ип4 | 612 | 108 | 29| 
о меч 
и | 
—_  АОреп АК7З Ро {(А_ ИИ 1] 689 [ 123 [ 3+1 
: 697 | 123 
— ОТЕК Я1-750 ББ 1 700 | 125 
°__ МТЕСО815ЕЕМЕ, Уео, боупа, [АМТ О 703 ое 
-: . 
^ _ |МТЕЕО815ЕЕА2(, Удео, боупа, [АМ 726 | 128 | 
з 767_| 137 | 31 | 
—_ [А3$ ©9512, 815Е, ЕСРСА, ОМА 100, ___| 833 _ 


р ие ааа 15 Во 525) © | | 0] 95 ея По 1%) ммм | — юм & | & | > (о | — мою 


о Ба о о В 


$: 


_ МОЙ КОМПЬЮТЕР № 33452) 20.08 — 27.08.2001 


Наименование 
уе я я хе 
2 Жесжиодисюй0в 

} [20 | 26 
| 

| [66 | 
_ ООО ООО [ОЕ 
‚10,2 65 \/0102 АА [5400] ___ [| 382 | 67 | 

я. 385 | 67 
[6,46 /206/306/40СЬ Рузу[5400-7200___| 388 | 68 | 

388 | 68 | 
392 
|ОЧАМТОМ (4400 /72008РМ) ИРМА-100,от 420 
НОО 10,2/20,4/30,2 Сь УОМА/66,от 429 
440 
[ЗАМЗУМС 2068 5\2042Н___ | 49| [31 


_ [20.5 СЫ ВМ 21.АЗ05020 ] 
_ [20 СЬ ЗЕАСАТЕ Ваггасида АТА-И [31 | 


_ [40.9 СЬ Рози АТАТОО 5400грт 


140 СЬ ВМ, 5400 АТА! ОО 
_ |40СЬ М/О 40088, 2МЬ АТА 100 


°  [20,4СЬ ВОЕ Затзипа 520440 Инга-А 
ке 20,4СЬЕРЕ Зеада!е 15 5132041ЗА 
`[20,0СЬ НОЕ Ройзо МРСЗ204АТ Инга 


и 1) ^ вых 
_|СО РОМ 48х, Затзипа 
- |СВ-ОЕМЕ х40-х52 ТЕАС/ЗАМ$ИМС /5ОМУ 165 


—_ [СОВОМ 52, НТЕ-ОМ 


- [Ч 
180 
180 
‚СО $ОМУ, ТЕАС [40/48/52] АТАРЬот | 207 


® |ТЕАС 40Х 
_ |32-хТЕАС РЮ МОРЕ 4, ЦОМАЗЗ ОЕМ 


_ [20 ;ТЕАС РЮ МОБЕ 4. ОБМАЗЗ ОЕМ 


‚ |СО-КОМЛЬОЕ 405$реечд Теас 
|СБ-ВОМ 40х ТЕАС СБ-540 


_ [АР ЮМЕСА 100и 319 
_ [РУО $ОМУ/АЗИ$/М$!/Затзипд 12/40 
РУО-ВОМ ЗАМ$УМС $0-612 

2 
ОУО-ВОМ Е 12зреед МЕС Б\-57008 


_ |СБ-ВУУУАМАНА, ЗОМУЛЕАС, МИЗУМ!от 45 


СО-КОМ:36-52х $опу Теас,Затзипа, от 
_|СО-ВУУ ЗАМЗУМС 8х/4х/32х ОЕ |+. 


_[СОЕМУ ЕС, ЗАМЗУМС (4 /8х] АТАР!,от 476 
СО-Е\УУ ТЕАС/М$/ЗОМУ 8/8 /32-12/10/32 


- ДР1ОМЕСА 2504 487 


грн. у.е. код 


[Мохюг 20.4СВ 28020Н1 (5400об/ж} | 462 || 3. 


93 | 15. 


[206/306/40С/бОСЬ ВМС [7200] 2мв___| 547 | 9 | 23. 


30.7 СЬ МАХТОР ОатопМах+ 60 
ВМ 41СВ 1С351040АУЕЮО7(7200о6 /хв} 
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Наименование грн. 


1088 2000 Сотр (044-2393923) 


Па\У\е+1 (044-4556655) 

Ероз (044-4625268) 

СгеепНоте 

|Р Таесот (044-2388989) 

1 Рак (044-4647178) 

Маз Ееснотс$ (044-2487591) 
Затзипа 

Ма (044-2163049, 2382913) 

Алси (044-4461100) 

Астрон (044-2167171} 

Бамбук магазин (044-2543468) 
Вектор Киев (044-2287321) 

ВиАКом (044-2419423, 2419424) 
Виоком (044-2273784) 

Горнвест (044-4646699, 4183617) 
Ива (044-4880598,4837194) 

Иква (044-4556333) 

Икс-ком (044-2954385, 2955980) 
Инвестгазета (044-2442072} 

Иний (044-5740540, 5740279} 
Инкософт (044-2464389) 
Кармалита (044-4578804, 4555429) 
Квазар-Микро (044-4438396} 
Кварк-М (044-4411616, 2416741) 
Колокол (044-4617988] 
КомТехСервис (044-2165567, 2745928) 
Корифей+ (044-4510242) 

КПК (044-4683049,4686650) 
К-Трейд (044-2529222) 

Медвин (044-2418421) о, 
ПрагмаТех (044-2393805) 9 


окупка перса 
1 Заправка картридже о _ 


Пульсар (044-2470955, 2639983) 5 


1: Повременный доступ к сети 


Ноте (пн-пт 22:00-08:00, сб-вс 


я 


_ 0 по фиксированной абонплате, в месяц - 
[пйтне9(00.00-09.00) [| 34 [6 
[Домашний Иптиед (20:00-08:00) | 60 | 1 _ 
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Юним (044-2285461) 


Нашим читателям посвящается 


адресу млммм.ро$Мта.Юеу.ца, подписной индекс 35327. 
Стоимость подписки: 
= на один месяц — 5.89 грн.; 
=^ на полгода — 35.34 грн. 

Самые занятые, обремененные заботами, или просто ленивые © могут 
обратиться в службу курьерской доставки — тут вам обязательно помогут: 
«Саммит» (044) 254-5050, «Бизнес-Пресса» (044) 220 1608, 220-4616, 

«К$$» (044) 464-0220, «Блиц-Информ» (044) 513-4163, 518-6682, 

«Периодика» (044) 228-0024. 


начнем с ними работать. 

совое положение не позволяет подписаться, — ищите нас в киосках «Союзпе- 
раскладках, на станциях метро, остановках скоростных трамваев. 

других городах — Одессе, Львове, Харькове, Запорожье, Луганске, Донецке, Дне- 


пропетровске и многих других по всей Украине. 
До встречи! 


и ичиия рн ниииче Сие чьи, поели ель 4 сталь ест чеки ря помете мы о заме т. п тео ое 


0 младшем брате замолвим слово 


' компьютер» с февраля выходит два раза в месяц. Распространяется это 


индекс 22307. 
Не забывайте, что жизнь — игра! 


ть а О О ИЕ Е ИЕ = 


Пром регион (044-2449620, 2449622) 17 


СЭТ (044-2509761) 11 
0.48 Тест98 (044-2298095, 2280361) 5 


Техэксперт (044-4909 164) =. 
Тринити (044-2698977, 2470296) | 
Элси (044-2283988, 2479251) 10 


не 


Все, кто хотел бы продолжить с нами знакомство, все, кто предпочитает полу- | 
чать наш еженедельник прямо в почтовый ящик, даже не выходя для этого из до- | 
ма, и притом с завидной регулярностью каждую неделю, вполне могут осущест- | 
вить свое заветное желание — ведь открыта подписка на «Мой компьютер» 
на 2001 год. Подписаться можно в любом отделении «Укрпочты», а также по | 


В вихре бурной столичной жизни не забыли мы и о наших некиевских читате- | 
лях: обратитесь в подписное агентство своего города — и мы с удовольствием | 


А те, кто является почитателем наших изданий, но, к сожалению, кому финан- | 
чать», «Факты», «Вечерние Вести», «Киевские Ведомости», на газетных \ 


Приобрести наши газеты можно в киосках и у частных распространителей в ' 


А у всех наших геймеров радостное событие — «Мой игровой 


издание так же, как и его старший брат — «Мой компьютер». Подписной | 
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НАШИ ПРЕДСТАВИТЕЛИ 


Одесса: 
ООО «Диджитал-Микс», 
тел.: (0482) 26-3436 


Запорожье: 
ЧП Никитин Родион 
тел.: (0612) 67-5628 


В Запорожье МК могут получить клиенты 
фирмы «Сент-Мастер», тел.: 64-1789 
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ОДА, 1 70, Музыкальный Театр (ул. Межигорская, 2, Контрактовая площадь) 


ЕПОСИКОМПАНИЯ АМО ПРЕДСТАВЛЯЮТ 
НОВЫЙ ПРОЦЕССОР АТНЬОМ 1,4 ГГц. 


Компании «ЕПОС», центра технической 
поддержки процессоров АМО в Украине 


МО 


р, 
Й м. 
ИНФОРМАЦИОННЫЕ СПОНСОРЫ — КОМПЬЮТЕР м 
Каждому пришедшему — свежий номер «Моего Компь» 


= И ттчичеяюко — — а и и 


Приглашаются специалисты в области ПТ, 


заявки на регистрацию принимаются до 12 сентября 2001г. 
по адресу ипа@ерозтой.Юеу.иа 


ил Ф1зкультури, 1 


) "Республ1канський стадтон" 


28-3 Л сёрпня 


ЗАТОРИ: Укратнська асощащя видавше 
повсюджувач!в; 
авчальна книга"; 
подарча асощащя | 
орозповсюджувач!в Укратни. 


мащйнот полтики, телебачення } 
овлення Укратни: 
во культури та мистецтв; 
ретво освтти та науки; 
_ Асощащя виробник!в 
‚ полрафичнот продукцй Укратни; 
„Спулка письменниктв Укратни; 
_ Асощащя укратнських письменниюв; 
Пульдия укралнських актор!в, 


_ УПОРЯДНИК ВИСТАВКИ 


ЗАМЗИМС О6Ма) 


еуегуопе' з пм! {ед, 


ДОСТИГНИ ВЕРШИН НОВЕЙШИХ ТЕХНОЛОГИИ! | 


Украина, Киев, пер. Новопечерский, 5 


тел: (044) 252-92-22 
Одесса, ул. Нежинская, 44 «К: К-ТВАЕ 
НЕСТВОМС$ Т@л: (0482) 26-88-13 АОСТАВЩИК СТАБИЛЬНОСТИ 


е-тай: рибис@к-гаде.сот.ца 
ВИр:/Лмлим.К-гаде.сот.ца 
ЮЕр://5Пор.К-гаде.сот.иа 


